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ONSO02Z

Degerli Meslektasglarim,

Milli Egitim Bakanhigi Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Mudurlogunin Python Egitimi
kitabi, programlama dili Python hakkinda tim égretmenlerimizin bilgi sahibi olmalarina temel
seviyede katki saglamasi amaciyla hazirlanmigtir. Bu kitap, égretmenlerimizin degisen cagin
gereklerine ayak uydurmalari, mesleki yeterliliklerinin giclendiriimesi ve gelistirilmesini hedef-
lemektedir.

Python Egitimi kitabi, 16 modulden olusmakta olup Python Programlama Dilinin indirme ve
yUkleme asamalarindan fonksiyonlarina, ézelliklerinden moduler yapisina kadar pek ¢ok ko-
nuda ayrintili bilgi icermektedir. Kitapta yer alan konular sirali bir sekilde verilmis konulardaki
drnek kodlar da 6gretmenlerimizin yararlanabilmeleri icin cevrim ici ortamda sunulmustur. Son
yillarin en populer programlama dilleri arasinda yer alan; veri bilimi, veri analizi ve yapay zeké
ile ilgili gelismis kitiphaneleri olan Python Programlama Dili, bu alanlarda ilerlemek isteyenler
icin de essiz bir aractir. Gelecegin programlama dili olarak gérilen Python, acik kaynak kodlu
olmasi, esnek ve moduler yapisi nedeniyle cok kullanighidir. Bu ézellikleriyle égretmenlerimizin
mesleki bircok konuda ihtiyaclarini gidermeye ve donanimlarini gelistirmeye uygun bir prog-
ramlama dilidir. Kitap sayesinde ulusal ve kiresel dlcekte kabul géren Python Programlama Dili
egitimiyle 6gretmenlerimizin dijital yeterliklerini gelistirmeyi umuyoruz.

Ogretmenlerimizin mesleki gelisimi icin calisan bilisim teknolojileri égretmenlerine ve degerli
meslektaslarnima verdikleri katki ve destekten dolayi tesekkir eder, bu calismanin 6gretmenleri-
miz ile dgrencilerimize faydali olmasi temennisiyle sevgi ve saygilarimi sunarim.

Doc¢. Dr. Adnan BOYACI
OGRETMEN YETISTIRME VE GELISTIRME GENEL MUDURU
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MODUL 1

W00y, PYTHON
PROGRAMLAMA DilLi

1.1. Bilgisayar Programlari Nasil Calisir?

Bilgisayarlar yazilim ve donanim olmak Gzere iki bilesenden olusur. Donanimlar, bilgisayarlarin fiziksel
parcalandir. Klavye, fare, ekran gibi bilesenler bilgisayarin donanim birimleridir. Yazilim ise bilgisayarda
donanima hayat veren ve bilgi islemde kullanilan programlar, yordamlar, programlama dilleri ve belge-
lemelerin ttmdur. (TDK, 2020)

Bilgisayarlarda bulunan oyunlar, mizik programlari, ofis programlar hatta isletim sistemleri déhil tom
yazilimlar bir programlama dili ile yazilmistir.

Bilgisayarlar kendilerine verilen gérevleri yerine getirirken bu isi dogasi geregi degil, sahip olduklar
islemci komut setine ve isletim sisteminin yiritebilecegi ézellikte hazirlanmis yénergeleri yerine getirebi-
lirler. Ornek olarak bilgisayardan bir gin icerisindeki ortalama sicakligi hesaplamasini istersek gercekte
burada kullanilan sicaklik, ginin kag saat oldugu gibi veriler bilgisayar tarafindan bilinmemektedir. Bu
veri, bilgisayar acisindan pek bir sey ifade etmeyecegi gibi bilgisayara yénergeler verilerek bir dizi islem
yaptinlabilir.

m  Sicakhgi temsil eden bir sayiyi kabul etmek,

B GUnin kag saat oldugunu temsil eden bir sayiyi (24) kabul etmek,
m  Guin icindeki saatlik sicakliklar toplamak,

B Toplam sicaklik degerini 24’e balmek

m Sonucu gérintilemek.

Bu sekilde basit bir akis olusturulabilir. Ancak bu sekilde bir islem dizisi bilgisayar icin anlamsiz olabilir.
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MODUL 1

1.2. Dogal Diller ve Programlama Dilleri

Dil, dusunceleri ifade etmek ve kaydetmek icin bir arachr. Her toplumun kullandigi dil, birbirinden farkli
oldugu gibi toplum icinde de dil bélgelere gére farkh bicimlerde kullanilabilir.

Bilgisayarin anladigi gercek dil, O ve 1’lerden ibarettir. Bilgisayar bizim kendisine verdigimiz komutlari
makine diline cevirerek icra eder.

Gercekte bilgisayarlari insanlar programlamaktadir. Programcilarin direkt makine dilinde program yaz-
malan ¢ok zahmetli ve uzun bir sirectir. Ayrica bilgisayar donanimindaki hizli gelisim, yazilim gelistirme
strecinde daha pratik yéntemlerin gelismesini gerekli kilmigtir. Bu gelismeler yazilim gelistiren bireyler
igin programlama dillerinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Béylece yazilim gelistiricilere, kendi dille-
rine daha yakin ve hizli gelistirme yapmalari igin imkén taninmishir. Programlama dillerinde yazilan ko-
mutlar, direkt olarak bilgisayarin anlayabilecegdi komut yazma islemlerini derleyici veya yorumlayicilara
birakmisglardir.

C, Java, Python ve Pascal gibi programlama dilleri ¢ikip, insan diline benzer yapida yazilim gelistirme
olanagi saglayinca, yazilim gelistirme isi kolaylagsmis ve yazilimei sayisinda da artis gérilmustir. Python
dili de Ingilizce disiinen ve konusan insanlar icin neredeyse biriyle konusuyormuscasina yazilim gelis-
tirme imkani tanimigtir.

Makine dilinde O ve 1’lerin herhangi bir isleme tabi tutulmadan islem yapiimasi, muhtemelen cok zor
bir sirec olurdu. Makine dili; merkezi islem birimi (CPU) tarafindan anlasilip calishrlabilen komut-
lardan olusan program yazma aracidir. Makine dili Gzerinden herhangi bir islem ya da dénistirmeye
gerek kalmadan bilgisayar tarafindan dogrudan anlasilir. Bu dil, sadece O ve 1 sayilarindan olusan, ikili
kodlarin anlamli kombinasyonlarindan meydana gelmektedir.

Makine dili insanlar tarafindan olusturulmustur. Ancak O ve 1’lere bakarak bir cikarimda bulunmak
zordur. Bilgisayara verilen komutlarin bilgisayar tarafindan anlasiimasi icin bir dizi islemden gecmesi
gerekmektedir:

1. Fetch Bir sonraki gérev hafizadan getirilir.

Decode  Gérevin ne demek istedigi desifre edilir.

Execute  Goérev yerine getirilir ve islem gerceklestirilir.

> W N

Stop Sonug saklanir.
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1.3. Derleyici ve Yorumlayicilar

Makine dili, disik seviyeli bir programlama dilidir ve bu programlama dili ile bilgisayara komutlar
vermek, islem yaptirmak zordur. Kullanicilarin kolaylikla program yazmalari icin yiksek seviyeli prog-
ramlama dillerini kullanmalar gerekir. Yiksek seviyeli dil ile yazilmis olan programa kaynak kodu
denir. Kaynak kodunun bilgisayar tarafindan anlamlandirilabilmesi icin makine koduna dénistirilmesi
gerekir. Iste, bu is ya derleyici (compiler) ya da yorumlayici (interpreter) tarafindan gerceklestirilir.

Derleyici (compiler), belirli bir programlama dilinde yazilmis ifadeleri isleyen ve bunlar bir bilgisayar
islemcisinin kullandigi makine diline veya “koda” dénustiren ézel bir programdir.

Derleyici, kaynak kodu derlemeden énce kodlar kontrol eder. Olasi yazim hatalari veya dilin yapisina
uygun olmayan kaliplar varsa kullaniciya cikti olarak bildirir. Bu sayede kullanici, compile islemi esna-
sinda hatalarr ayiklar.

Makine
Dili

EIEL Derleyici

Kodu

Sekil 1.1: Derleyici islem adimlari

Yorumlayicilar (interpreter), programi okuma ve yiritme yetenegine sahip sistem yazilimi olarak ad-
landinlabilir. Yorumlayici programi satir satir yorumlar, bu islem yukaridan asagi dogru yapilir ve kullani-
ciya bildirilir. Daha alt satirlarda hata varsa bu hatalar bulunamaz cinki satir satir islem yapilmaktadir.

Kaynak
Program

p
Yorumlayici rosram

ciktisi

Veri Girdisi

Sekil 1.2: Yorumlayici islem adimlari
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1.4. Derleyici - Yorumlayic Fark

Derleyici Yorumlayici

B TUm programi bir bitin olarak makine diline | m Programin bazen tek satinni bazen tek ifade-
cevirir. sini alip isler, satr satir islem gérir.

m  Makine diline cevrilmis bir programin calis- | m  Daha yavastir.

daha hizlidrr.
mast daha hiziidir. B Hafizada fazla yer kaplamaz.

B Daha fazla bellek ktirir.
ana fazia befiek gerexdinr B Gordugi ilk hatada calismayr durdurur. Hata

B TUm hatalar belirlenerek bir seferde gikh verir. ayiklamak daha kolaydir.

Hata ayiklamak zordur.
/ B Python, Ruby, Java dilleri yorumlayici kullanir.

m C, C++ gibi diller derleyici kullanir.

B Exe dosyalan derlenmis uygulamaya &rnek
olarak verilebilir.

1.5. Python Nedir?

Python, 90'l yillarin basinda Amsterdam’da Guido Van Rossum tarafindan gelistirilmeye baslanan bir
programlama dilidir. Python yazilim gelistirme ve veri analizinde én plana ¢ikmistir. Python’un standart
kitiphanesi; gelistirme araclan diger bircok kitiphanesi agik kaynak kod olarak Gcretsiz sekilde indi-
rilebilmektedir.

Python nesne yénelimli, yorumlanabilen ve yiksek seviyeli bir programlama dilidir.

1.6. Python SiGrimleri

Python 2 ve Python 3 olarak adlandinlan iki ana Python dagitimi bulunmaktadir. Python 2, Python’un
eski siromuduor. En son 2011 yilinda 2.72 strdmi yayinlanmig ve gelisimi durmustur.

Kitap yazim sirecinde Python Vakfinin kendi sitesi olarak https://www.python.org/ sitesinde son si-
rom olarak 3.82 versiyonu yayinlanmaktadir. Ayrica Vakif dizenli araliklarla gincelleme yapmaktadir.
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Python 2 ile yazilan komut dosyalari Python 3 yorumlayicisi tarafindan calishrlamaz. Kodlardaki pek cok
uyumsuzluk Gzerinde dizenleme yapilmasi gerekmektedir

Python 3, sadece Python 2'den daha iyi bir versiyon degil, éncekine cok benzemesine ragmen tamamen

farkli bir dildir.

Bu kitaptaki uygulamalar ve kodlar Python 3 diline gére hazirlanmigtir. Python 3.4, python 3.5, Python
3.6 ve Python 3.7 strimlerinde yazilmig kodlarin tamami Python 3.82 striminde ¢alismaktadir.

1.7. Neden Python?

Python, populerligini hizli bir sekilde yikseltmektedir. ilk defa programlamaya baslangic yapanlar ya da
farkl dillerde uzmanlasanlar “Python dgrenmeli miyim?” sorusunu sormaktadir.

Uzun yillar énce programlama égrenmek isteyenler igin bir programlama dilini 6grenmek veya asina
olmak simdikinden ¢ok daha zordu. Ancak zamanla insan diline yakin denilebilecek yuksek seviyeli
programlama dilleri ortaya gikmugtir.

Python kodlarini yorumlamak ve 8grenmek diger dillere gére daha kolaydir. Diger dillerde bulunan
noktalama isareti zorunluluklar, parantezler veya kurallar programlamaya yeni baslayan kullanici
icin zaman zaman zorluklar ¢ikarmaktadir. Ancak Python'da bu tir zorunluluklar olmadigr gibi yapis
itibariyle diger dillere gére daha sadedir. Ayrica Python, yillar icerisinde belirli bir olgunluga, gelistirici
topluluguna ve égretici dokimana sahip olmustur. Python dili ile program gelistirirken karsilasmanizin
muhtemel oldugu bircok sorunun cevabi stackoverflow gibi sitelerde bulunmaktadir. Bu da Python'u
dgrenirken hizli ilerlemenize olanak saglamaktadir. Python, web gelistirme uygulamalarinda kullani-
labilecegi gibi, kullanici ara yizine sahip (GUI) PyQt gibi kituphanelere de sahiptir.

Python'un veri bilimi, veri analizi ve yapay zeké ile ilgili gelismis kituphaneleri oldugu icin bu alanda
ilerlemek isteyen kisilerin en cok kullandigi programlama dillerinin basinda Python gelmektedir.
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1.8. Python’v Indirme ve Yikleme

Python ile yazilim gelistirmek igin kullanabileceginiz pek cok miktarda arag mevcuttur:
anaconda
jupyter notebook

ipython

spyder

|

|

|

m orange
|

B visual studio code
|

pycharm

Kitapta Python’un resmi gelistirme ortami kullanilacakti. Bunun nedeni, kendi gelistirme ortaminin (Idle)
sade ve kolay olmasindan dolayi ve gucli ézellikte bilgisayar gerektirmemesidir.

Python programini https://www.python.org/ resmi sitesinden en son sirmins indirip kurulmasi gerek-
mektedir. Kitap yozim asamasinda son versiyon olarak 3.82 sirdmi oldugu icin bu strim Uzerinden
Python programlama dili anlatilacaktir. Python programi giincellendikge yeni strimler indirilip kurulabi-
lir. Site Uzerinde farkli isletim sistemleri icin kurulum paketi bulunmaktadir. Kullanici, sistemine en uygun

paketi indirerek kisisel bilgisayarina kurulumu gerceklestirebilir.

e python’ .

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

All releases
Download for Windows

Source code 1age can pick up
Hello, I'm Pyth Python 3.8.2 lean syntax and
Windows

Note that Python 3.5+ cannot be used on Windows XP Ir appetite with
MacOS X or earlier.

Not the OS you are looking for? Python can be used on
Other Platforms i’
Wintt A5 g oe many operating systems and environments.
) _ . View the full list of downloads.
Python License
Hi, Python.

Alternative Implementations

Sekil 1.3: Python resmi sitesi
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Kurulum ekraninda Customize Installation secenegi secilmelidir. Bu sayede Python’un kurulacagr kla-
sér secilebilir.

2 Python 3.8.2 (32-bit) Setup — X

Upgrade to Python 3.8.2 (32-bit)

Select Upgrade Now to keep your current settings, or choose Customize to
enable or disable features.

—> Upgrade Now
C:\python 3.8\

y Replaces your existing installation without changing settings.
. Select Customize to review current options.

— Customize installation
Choose location and features

pgthfon
windows Cancel

Sekil 1.4: llk kurulum ekrani

Kurulum ekraninin ikinci sayfasinda pip (paket yikleyici) secenegi mutlaka secilmeli, bu sayede ileride
Python’a yeni kitiphanelerin eklenmesi saglanabilir.
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g3 Python 2.8.2 (32-bit) Setup

python
for
windows

Optional Features

[ Documentation

lyetalle dl Eh+|n oot o D

1 pip
Installs pip, which can download and install other Python packages.

[ tlftk and IDLE

Installs tkinter and the IDLE development environment.
[ Python test suite
Installs the standard library test suite,

[ py launcher [ for all users (requires elevation)

Upgrades the global 'py' launcher from the previous version.

Back Next || Cancel

Sekil 1.5: pip paket yikleyicisinin segilmesi

Kurulum ekraninin 3. sayfasinda, Python’un kurulacagi konum secilmelidir. Eger kurulum sihirbazi farkli
bir konum gésteriyorsa degistirilerek c:\python 3.8\ seklinde erisilebilir bir konuma kaydedilmesinde

fayda vardir.
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% Python 3.2.2 (32-hit) Setup - X

Advanced Options

Install for all users

Associate files with Python (requires the py launcher)
Create shortcuts for installed applications
Add Python to environment variables
U Precompile standard library

(] Download debugging symbols
] Download debug binaries (requires VS 2015 or later)

Customize install location

‘ Ch\python 3.8 ‘ Browse

pgthOﬂ ou will require write permissions for the selected location.
for
windows Back | install || Cancel

Sekil 1.6: Kurulum klasérinin secilmesi

Kurulum tamamlandiginda Python editérini agmak icin basglat mentsinden IDLE uygulamasi tiklana-
rak Python editéri acilmalidir.

l Python 3.8

% IDLE {Python 3.8 32-bit)

._; Python 3. it)

E? Python 3.8 Manual -bit)

% Python 3.8 Module Docs (32-bit)

0

"J_i Python 3.8

Sekil 1.7: Windows baslat menisi Python uygulamasi
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IDLE editorint achigimizda karsimiza kabuk ekrani gelecektir.

[& Python 3.8.2 Shell - O X

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.8.2 (tags/v3.8.2:7b3ab59, Feb 25 2020, 22:45:29) [MSC v.191¢6 32 bit (Intel)] on win32
Type "help", "copyright", "credits"™ or "license()" for more information.

2>

Sekil 1.8: Etkilesimli kabuk

Kabuk ekrani Uzerinde cesitli aritmetiksel ve mantiksal islemler yapilabilecegi gibi, basit ve birkac satirlik
kodlarimizi burada calistirarak uygulamanin verecegi olasi ciktilar da gézlemlenebilir.

Yeni bir Python dosyasi olusturmak ve kod yazip calistirmak icin, File menUsinden New File secenegi
secilmelidir.

A Python 3.8.7 Shell

File Edit Shell Debug Options Window Help
:7blab59, Peb 25 2020, 22:45:29) [MS5C ¥.1916& 32 bit (Intel)] on winl2

Open_ Cirl+0 “credits® or "license ()" for more information.
Open Module..  Alt+M

Recent Files 4

Module Browser Alt+C

Path Browser

Save Cirl+5

Save As.. Cirl+Shift+5

Save Copy As_  Alt+Shifi+5
Print Window  Cirl+P

Close Alt+F4
Exit Cirl«Q

Sekil 1.9: Yeni Python dosyasinin olusturulmasi
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Acilan Not Defteri benzeri pencerede kodlar yazilarak calistirnlabilir.

A *untitled* - O x

File Edit Format Run Options Window Help
print ("merhaba python™)

Sekil 1.10: ilk kodlarimizi yazalm

Yazilan Python kodlarinin calistinlmasi icin kaydedilmesi gereklidir. Yeni bir pencere acilarak kodlar ya-
zilabilecegi gibi daha énceden olusturulan programlar da cagrlabilir.

A untitled
| File Edit Format Run Options Window Help
New File CirleN

| OpenModule..  Alt+M

Recent Files ¥
Module Browser Alt«C

| Path Browser
Save Ctrl+S

Save As.. Cirl«Shift+5
| Save Copy As_  Alt+5Shift+5

Alt+Fd
Crl+Q

Print Window Ctrl+P
Close
Exit

Sekil 1.11: Daha énceden olugturulan dosyalarin cagrilmasi

File menUsinde bulunan Open secenegi ile daha énceden olusturulmus bir dosya yiklenebilir. Dosyayi
kaydetmek icin Save — Save As.. secenegi secilerek kaydedilecek dosyanin konumu secilmeli, sonrasin-
da dosyaya bir isim verilmelidir.
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1.9. ilk Kodlarimizi Yazalim

Bu asamada ilk kodlan yazilarak Python’un nasil calishgr gézlemlenebilir.

Python editéry Uzerinde print(“merhaba python”) seklinde kodlar yazilmalidir. Dosyayr calistrmak
icin Run menisinde bulunan Run Module secenegi secilmeli ya da klavyeden F5 tusuna basiimalidir.
Eger dosya kaydedilmemisse dosyanin kaydedilmesi icin Save — Save As penceresi acilacak ve dosyayi
kaydedebilmek icin konum ve dosya adi girilmesi istenecektir.

}*untitled* — O X
File Edit Format Run Options Window Help

print ("merhan; EEEARRVIRHS F5
Run... Customized Shift+F5
Check Module Alt+X
Python Shell

Sekil 1.12: Uygulamanin ¢alighriimasi

Uygulamayi calishnldiginda Etkilesimli Kabuk penceresi acilacak ve yazilan kodlarin ciktisi etkilesimli
kabuk Uzerinde gériuntilenecektir.

& 1.py - Cx/Users/asus/Desktop/1.py (3.8.2) = O x
File Edit
print ("merhaba python™)

Format Run Options Window Help

& Python 3.8.2 Shell -

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.8.2 (tags/v3.8.2:7b3ab59, Feb 25 2020, 22:45:29) [MSC v.1916 32 bit (Intel)] on win32
Type "help”, "copyright®™, "credits"™ or "license()" for more information.

>

RESTART: C:/Users/asus/Desktop/l.py

merhaba python
>>> |

Sekil 1.13: Uygulamanin cikhsi
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1.10. Etkilesimli Python Kabugu

Etkilesimli kabuk kullanilarak, Python kodlar kaydedilmeye gerek kalmadan, dogrudan konsol benzeri
bir yazilim Uzerinde denenebilir. Etkilesimli kabuk (Interactive Shell) yazilan komutun sonucunu cikh
olarak vererek kullanicinin dili 6grenmesini kolaylastinr, uygulamalarin denenerek cikti alinmasina ola-
nak saglar.

Bunun yaninda etkilesimli kabuk tzerinde caligirken print fonksiyonu kullanmaya gerek kalmadan anlik
olarak yapilan islemlerin ciktisi gérintilenebilir. Kitabin ilk bélimlerinde yapilan uygulamalar, etkilegimli
kabuk Gzerinde yapilarak, Python programlama diline daha kolay bir sekilde adapte olunmasi sagla-
nacaktr.

[& Python 3.82 Shell

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.8.2 (tags/v3.8.2:7b3ab5%, Feb 25 2020, 22:45:28) [MSC v.191¢ 32 bit (Intel)] on win32
Type "help", "copyright", "credits" or "license()" for more information.

>>> "merhaba dunya"

'merhaba diinya'

>>> |

Sekil 1.14: Etkilesimli Python kabugu

1.11. Google Colab Kullanimi ve Kitaptaki Uygulamalara
Erisim

Kitaptaki kod drneklerine kare kod okutarak erisilebilir. Ornekler internet zerinde sanal bir Python ma-
kinesi olusturan (aslinda Jupyter Notebook) Google Colab yardimiyla (bir Google hesabiniz oldugunu
varsayarak) kolay bir sekilde olusturulabilir. Bilgisayar veya telefonda herhangi bir program kurulma-

dan Google Colab ile Python kodlari yazilabilir. Google Colaboratory’e https://colab.research.google.
com/ adresinden erisilebilir.

Ornek kodlarin nasil calistirilacag hakkinda bilgi edinmek icin asagidaki yénergeler izlenmelidir.

1. Oncelikle bir Google hesabi gerekmektedir. Google hesabi yoksa veya kodlar yerel bilgisayarda
calistirmak istenirse (py uzantili dosyalar) sayfanin altinda bulunan kare kod kullanilmalidir.
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2. Akilli cihozinizdan kare kod okuma uygulamasi acilmalidir.

3. Balumler icin ayri ayr olusturulmus kare kodlardan istenilen bir tanesi okutulabilir. Linki ag, tarayi-
ada ag tusuna basilmalidir.

X Tarayicida ag <5
@ 07:49 26.04.2020 i:?
bl https://colab.research....
URL

https://colab.research
.google.com/drive/1lerfzb
1aVzhDKK3{735K1wkMCJ
-zK9Sv

& Tarayicida a¢

%) (&)

Tarih Yaratmak Favoriler Ayérlar

——————

Sekil 1.15: Mobil cihazdan karekod okuyucu ile kodun okutulmasi

L C

14

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi




MODUL 1

4. Telefonda Google oturumu zaten acik olacagi icin otomatik olarak Google Colab Gzerinden érnek
kodlara erisilebilir.

() @ bresearch.googlecom (2)

= ¢ modul2 @

+<> + 1T Connect A

Metin Bslimi Ornek 7
Yazllar, Agiklamalar Asagida 3 degiskene de tek satirda 1

degeri atanmistir.

Kodu callstlrmaki(;intlk[aylnlz.»[ ] 1T a=b=c=1
2 print ('1. sayi=', a) Kod bslimii
3  print ('2. sayi=', b)
4 print ('3. sayi=', c)

> 1. sayi= 1 Bu bolim
Kodun giktisi 2. sayi= 1 kodu ¢alistirdiginizda gérinecektir.
3. sayi= 1

Ornek 8
Degiskenler yan yana yazilir (aralarina
virgll eklenerek) degerleri de ayni sekilde

v < O g

Sekil 1.16: Mobil cihazdan Google Colab’a erigim
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Herhangi bir kodu calishirmak icin kod bloguna gelerek [ ] tusuna basilmasi yeterlidir.

[>

Sekil 1.17: Butona basilinca kodun ciktisi gérintilenecektir.

5. Kodu calistir'a tiklandiginda asagidaki gibi bir hata mesaj alinir. SIGN IN’e basilarak Google
hesabina giris yapilmalidir.

@ modults- Colaboratory x +

3 C & colabrresearchgoogle.com

Google sign-in required

You must be logged in with a Google Account to continue.

CANGEL  SIGNIN

Sekil 1.18: Google hesabina giris ekrani

6. Program kodunu ilk defa calistirirken givenlikle ilgili bir uyar mesaji gelirse mesaj okunduktan son-
ra Run Anyway tusuna basiimalidir.

16
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7. istendigi takdirde kodlar dizenlenebilir, notlar eklenebilir ve degisiklik yapilabilir. Kodlar bilgisayara
indirilebilir ve/veya Google Drive’a kaydedilerek yine Google Colab Gzerinden calismaya bilgisa-
yardan devam edilebilir. Bunun icin telefonda Google Colab menisine erisilmelidir. Sayfanin sol
basinda bulunan mend isaretine tiklanmalidir.

{Y @ bresearch.googlecom (@) i

= Meniiyii agmak igin
tiklayiniz.

+<> 41T Connect A

Python'da kullandi§imiz veri tirlerinin her
biri bir siniftir.

Ornek 1

type() komutunu kulanarak veri tirlerini
gorintiileyerek bunu gorebiliriz.

IR I
print(type(int))
print(type(str))
print(type(list))
print(type(tuple))
print(type(dict))

L

[» <class 'type'>
<class 'type'>
<class 'type'>
<class 'type'>
<class 'type'>

Ornek 2

Racit hir ainif tanimlavalim Rir ainif rlacc

Sekil 1.19: Google hesabina gecis
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8. Daha sonra File mentst tiklanmahdir.

A @ bresearch.googlecom (1) @

Table of contents " @

Show code snippets pane iing A
[
Show file browser joading
ces.
File &
Edit
View
r
Insert
Runti
arme ' of the
Tools ionary
s are
Help
port f:

Sekil 1.20: Google hesabina gegis adimlar
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9. Save a copy in Drive’a basilarak, dosyanin bir kopyasi kullanicinin drive hesabi icinde olusturulup,
olusturulan kopya acilarak calisma, kullanicinin kendi dosyasi Gzerinden devam edebilmesini saglar.

O @ b.research.google.com (1)

Show file browser i

File i

[

New notebook loadin
ces.

Open notebook..

Upload notebook...

Rename...
r

Move to trash

. N Bir kopyasini drive' a
Save a copy in Dnve.<:| kaydet.

ionary
Save a copy as a GitHub Gist...  _

5 are
Save a copy in GitHub...

port T:

Save

Sekil 1.21: Uygulama kodlarinin kendi hesabimiza aktariimasi
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10. Bu asamadan sonra bilgisayardan Drive Uzerinden, dosyaya sag tiklanarak birlikte a¢ Google Co-

lab secilip calismaya devam edilebilir.

« 5 C & drive.google.com/drive/my-drive

L Drive Q, [Drive'da arayin
) Drive'im ~
+ Yeni
Hizli Erigim
» ] Driveim

v [0 Bilgisayarlar

dosya ustilinde sag klik
-F

B a % &k

o

&

e o 0@RHl

2, Benimle paylagilanlar ]
(O Enson
| Onizleme
q Copy of modul1é @ A gilahtarndlin WA teari va nvn
P Yildizh
Az Gnce yitklediniz i ROLEEEY > I [~ cooo coteboraron
]  Gép kutusu
2+ Paylag
Klasgrer L Daha fazla uygulama bagla
= Depolama alani (%86 cD  Paylagilabilir baglanty al . _
- Bilgisayarinizdaki Uygulamalar
dolu) ] Desyanin konumunu gdster
Al-DM-DataSci gy T
Toplam 100 GB = #%.  Drivea kisayol ekle @ =
depolama alaminin 87 GB .
kadan kullaniliyor B Surayatase .
Colab Noteboo B Cumhuriyet 4006
wr ildizh bolimine ekle
Depolama alan satin al
P £ Yeniden adlandir

Flutter

L

Slrimleri yénet

Sekil 1.22: Kodlarin Google Colab ile agilmasi
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11. Baska bir yéntem ise https://colab.research.google.com/ adresine File menisi altinda open
notebook secildikten sonra Google Drive secilerek ve ilgili dosyaya tiklanmalidir.

Welcome To Colaboratory
File Edit View Insert Runtime Tools Help

New notebook de  + Text # Copy to Drive
Open notebook... Ctrl+0

<5 ¢ Upload notebook...

[ O What is Colaboratory?

laboratory, or "Colab" for short, allows you to write

Save a copy in Drive... « Zero configuration required

Sekil 1.23: Google Colab agmak icin alternatif yéntem
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Filter notebooks

e o ¢ ¢ °

Title

Copy_of modul16

modul16

Modul NTRipynb

maodul?

modul8.ipynb

Owner

rat ALTUN

Murat ALTUN

Murat ALTUN

Murat ALTUN

Murat ALTUN

Last modified

9 minutes ago

41 minutes ago

1 hour ago

2 hours agoe

2 hours ago

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi

Last opened

9 minutes ago

41 minutes ago

1 hour ago

2 hours ago

2 hours ago

Sekil 1.24: Uygulama kodlarinin kullanicinin Google hesabina
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12. Tum bu streclerden bagimsiz olarak https://colab.research.google.com/ adresine yeni bir notebook
olusturularak, Python kodlari kolayca denenebilir.

aKedlar - Google Drive ¥ 0 modull - Colaboratory ®x & Drive'im-

& @ colab.research.google.com/drive/1lerfzb1aVzhDKK3f... ¢ h &

& modulle ¢

File Edit View Insert Runtime Tools Help All changes saved

Locate in Drive e  + Text

Open in playground mode

New notebook a kullandigimiz veri t
ciri+o ek 1
1e() komutunu kulanarak ve

Dpen notebook...

Uplead notebook...

Rename...

1 print{type(int))
Move to trash 2 print{type(str))

3 print(type(list))
Save a copy in Drive... 4 print(type(tuple))
Save a copy as a GitHub Gist... o print(type(dict))
Save a coov in GitHub... b Wl

Sekil 1.25: Bos bir notebook dosyasinin olugturulmasi
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13. Yeni notebook actiktan sonra ismine tiklanarak degistirilebilir. Degisiklikler otomatik olarak kay-
dedilmektedir. Notebook daha sonra kaydedilen isimle, Google Drive tzerinde Colab Notebooks
klaséri icinden erisilebilir.

(& & colab.research.google.com/drive/1AXpls-lvMom6GH]... T B &

co CME <] Dosya ismi
File SN, rt Runtime Tools Help
Rename notebook
+ Code

(] ° 1

Sekil 1.26: Notebook dosyasinin isminin degistirilmesi

Sorular ve ayrintili yardim igin:

Sekil 1.27: Yardim icin karekodu okutun.

24
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W\0DJ, _ YORUM SATIRLARI,
DEGISKENLER, VERI TIPLERI
VE OPERATORLER

Sekil 2.1: Bslimle ilgili 6rnek uygulamalara karekoddan ulasabilirsiniz.

2.1. Yorum Satirlarini Kullanma
Yorum satirlari, Python yorumlayicisi tarafindan dikkate alinmayan ve yorumlanmayan ifadelerdir.
Python’da yorum satirlari genel olarak asagidaki islemler icin kullanilir:

B Bir hatirlatma eklemek

B Program veya kodlarla ilgili bir agiklama yapmak

B Kullanilmayan bir kod satirini pasif hale getirmek

m Susleme yapmak

Bu tur acikloma satirlar kodun baskalar tarafindan daha iyi anlasiimasini saglar. Python'da tek
satirhk aciklama icin “#” isareti kullanilir. “#” isareti kullandiginizda o satirdaki metin kod olarak

islenmez.

25
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Asagidaki yorum satirlari Python tarafindan dikkate alinmamaktadir. Bu nedenle sadece “print()” komutu
calisir.

#Bu kod ekrana yazi yazilmasini saglamaktadir.
print ("Konu: Yorum satirlarini kullanma")
#Her satirin basina # isareti eklenerek

#alt alta yorum satirlari olusturulabilir.

Konu: Yorum satirlarini kullanma

Yorum satirlarini kod satirnin devaminda ayni satirda kullanabilirsiniz. Bu kullanimda énce kod gelir,
devaminda yorum satin “#” isareti ile baslar (6ndeki kod calisir), daha sonra satir sonuna kadar yorum
satin olarak dikkate alinmaz.

print (2+3) # Bu kod satiri ekrana 2 sayinin toplamini yazar.

5

Her satinn basina “#” isareti ekleyerek alt alta yorum satirlar olusturabilirsiniz. Yorum satirlarinda ézel
karakterler etkisizdir.

Birden fazla yorum sahir kullanilacaksa yorumlar Gcli tek tirnak veya ¢l cift tirnak bloklar arasina
yazilir.

'"'"Python'da birden fazla agiklama satiri kullanmak ig¢in {i¢lii tek tirnak veya c¢ift
tirnak kullanilir. Aciklama satirini bitirmek i¢in ayni isaretler kullanilir.'''

'Python'da birden fazla\naciklama satiri\nkullanmak ic¢in t¢li tek tirnak veya c¢cift\n
tirnak kullanilir. Aciklama satirini bitirmek icin \nayni sekilde kullanilir.'
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Konsol ciktisinda aciklamalar birden fazla satirda oldugu igin satir sonlarina \n kagis dizisi karakterini
konsol otomatik olarak eklemistir. Ayni yorum satirini """yorum satirlan”"" G¢li gift timak kullanarak da
yapilabilir. Yorum satirlar icinde kagis dizisi karakterlerinin de calismadigr unutulmamalidir.

| Grmek B

Yorum satirlarini Python yorumlayici dikkate almaz. Ancak asagidaki kod satirlari yorum satin olarak
degerlendirilmez.

#!/usr/bin/env python3 veya #!c:/Python/python.exe

# -*- coding: utf-8 -*-

"#!/usr/bin/env python3" kodu Python 3 yorumlayicisinin Linux ic¢cin dosya konumunu
belirtir.

"#!c:/Python/python.exe" kodu Python 3 yorumlayicisinin Windows i¢in dosya konumunu
belirtir.

"# —-*- coding: utf-8 -*- " Kullanacaginiz karakter kodlamasini belirtmek ic¢in
kullanilir. utf-8 Tirkce alfabeyi de destekleyen bir karakter kodlama sistemidir.

Yorum satirlar sisleme amaciyla da kullanilabilir. Bazi program dosyalarinda asagidaki gibi sislt acik-
lamalar, etiketler gorulebilir.

B R

#******************************************************************##

# Python Ogreniyorum ##
# Python 3 ##

#******************************************************************##

B R

27
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2.2. Degiskenler

Kod yazarken sadece sabit degerler Gzerinden islemler yapilmaz. Kullanicidan veya baska kaynaklar-
dan veri alinmasi gerekir. Ornegin, kullaniciya ismiyle “merhaba” diyecegimiz bir kod yazmak ister-
sek her kullanicidan ismini girdi olarak almamiz gerekir. islem yapabilmek icin bu girdiler (degerler)
bellekte tutulmalidir. Bu girdileri depolamak amaciyla bellekte belirli bir yer ayrlmasi gerekir. Bir
degisken tanimlandiginda yorumlayici, veri tirine bagh olarak bellekte yer ayirir ve ayrilan bélimde
hangi tirden verilerin saklanabilecegini belirler. Degiskenler bir isim, sayr veya farkli tirdeki bir veri
icin bellekte ayrilan bu yeri temsil eder. Degiskenlere farkli veri tiplerinde degerler atanabilir. Deger
atama ile (bir degiskeni bir degere esleyerek) tam sayi, ondalik sayi, dizi veya karakter dizisi tirinde
degerler degiskenlerde tutulabilir. Python, bu konuda cok esnektir. Python’da degiskenlerinin veri
tiplerini agikga bildirmeye gerek yoktur. Ayni degisken farkli veri tiplerinde degerler alabilir. Ayni de-
Jiskene dnce sayi, sonra bir metin daha sonra baska tirde bir deger atanabilir. Bir degiskene deger
atandiginda veri tipi otomatik olarak tanimlanir. Esittir operatéri “=" degiskenlere deger atamak icin
kullanihr. “=" Operatérinin solunda degiskenin adi ve “=" operatérinin saginda ise bu degiskene
atanacak deger yer alir.

Degisken olusturma ve deger atamaya iliskin érnekler:

#sayil dediskenine 5 sayisi atandi.

sayil=5

print ('Dediskenin ig¢indeki sayi: ', sayil)
sayil=10

print ('Dediskenin ig¢indeki sayi: ', sayil, 'oldu')
sayil="Murat'

print ('Degiskenin ig¢indeki deger: ', sayil, 'oldu')

sayil=10.5
print ('Degiskenin ig¢indeki sayi: ', sayil, 'oldu')
Degiskenin igindeki sayi: 5

Degiskenin ig¢indeki sayi: 10 oldu
Degiskenin ig¢indeki deder: Murat oldu

Degiskenin igindeki sayi: 10.5 oldu
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Ornekte ayni degiskene hem karakter dizisi (string) hem de sayisal degerler atanmstir.

Bir degiskene deger atanirken birden fazla yéntem kullanilabilir. Ornekte buna iliskin kodlar verilmistir.

__bmek [

Asagida 3 degiskene de tek satirda 1 degeri atanmistir.

a=b=c=1
print ('l. sayi=', a)
print ('2. sayi=', Db)

print ('3. sayi=', c)

1. sayi=1
2. sayi=1
3. sayi= 1

Degiskenler aralarina virgil eklenerek yan yana yazilir. Degerleri de ayni siralama ile karsilarina yazilir.

adi, soyadi, yasi='Canan', 'DAGDEVIREN', 34
print ("Adi=", adi)

print ("Soyadi=", soyadi,)

print ("Yasi=", yasi)

Adi= Canan

Soyadi= DAGDEVIREN

Yasi= 34

29
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Degiskenlere deger atamak igin baska bir yéntem aralarina noktali virgil “;” ekleyerek degisken - deger
ikilileri seklinde yazmaktr.

adi="Aziz'; soyadi='SANCAR'; yasi=73
print ("Adi=", adi)

print ("Soyadi=", soyadi,)

print ("Yasi=", yasi)

Adi= Aziz

Soyadi= SANCAR

Yasi= 73

Deger atanmayan ve/veya tanimlanmamis bir degisken kullanilirsa Python hata verir.

print (yenisayi)

#Python dediskenleri deder atandiginda tanimlandidi ig¢in hata mesaji alirsiniz.
# yenisayi dediskeni tanimlanmamis oldudu ig¢in hata mesaji alinir.

NameError Traceback (most recent call last)

<ipython-input-1-9ff08615337f> in <module> ()

----> 1 print (yenisayi)
NameError: name 'yenisayi' is not defined

Deger atamadan tanimlamak igin yenisayi=int() kodu kullanilabilir. Bu durumda degiskene ilk deger
olarak “0” sifir atanir.

yenisayi=int ()

print (yenisayi)
0
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Degiskenler veri tiplerine gére kullanilmazsa Python hata verir.

sayil=1
metinl="'deneme'
print (sayil+metinl) #Bir sayi ile bir metin, kelime toplanamaz.
TypeError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-47-e585c633881d> in <module> ()
1 sayil=1
2 metinl='deneme'

--—-> 3 print(sayil+metinl) #Bir sayi ile bir metin, kelime toplanamaz.

TypeError: unsupported operand type(s) for +: 'int' and 'str'

2.2.1. Degisken Adlandirmada Kurallar

Degisken adi verilirken uyulmasi gereken bazi kurallar ve kurallar kadar kati olmasa da yararli kullanim
dnerileri vardir.

Degisken adlandirma kurallari:

B Degiskenler bir harf (a - z, A - Z) veya alt ¢izgi () ile baglamalidir. Bunlarin disinda sayi veya baska
bir karakter ile de baslayamaz.

B Degisken adinda rakam, alt cizgi( ), biuytk veya kicuk harf olabilir.
Degisken adlari herhangi bir uzunlukta olabilir.
Python, degisken adlandirmada Turkce karakterlerin (¢, §, 1, &, s ve 0) kullanimina izin vermektedir. Ek

olarak Python programlama dilinde ayrilmis sézcikler kullanilamaz. Bu ézel sézciklerin listesini gérmek
icin asagidaki kod kullanilabilir.

31
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import keyword

keyword.kwlist

['False', 'None', 'True’', 'and', 'as', 'assert', 'break', 'class', 'continue',
'def', 'del', 'elif"', 'else', 'except', 'finally"', 'for', 'from', 'global',
'if', '"import', 'in', 'is', 'lambda', 'nonlocal’, 'not', 'or', 'pass’',
'raise’', 'return', 'try', 'while', 'with', 'yield']

Buyuk harf ve kictk harf kullanilarak tanimlanan degiskenlerin adi ayni olsa bile farkli degiskenler ol-
dugu unutulmamalidir.,

Python dilinde uygun degisken adi drnekleri:

#Uygun dedisken isimleri
sayil=1
Sayil=2

Sayil” ekrana yazdirilirsa gikh ne olur?

print (sayil)

print (Sayil)

#Bluytik harf ve kiicik harf kullanarak tanimlanan dediskenlerin adi ayni olsa bile
farkli dediskenler oldudunu unutulmamalidir.

say11=3

#Python dedisken adlandirmada Tirkge karakter kullanimina izin vermektedir.
print (sayil)

1

2

3

Ky
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Python’da hatali degisken adi kullanimi érnegi:

lsayi=5 #Hatali degisken adi.
print (l.sayi)
File "<ipython-input-52-a0b35430cdb5>", line 1
lsayi=5 #Hatali degisken adi.

A

SyntaxError: invalid syntax

2.2.2. Degisken Adlandirma icin Standartiar

Degisken adlandirma icin bazi standartlar vardir. Bu standartlar degisken adinin ve iceriginin anlasiima-
sina yardimci olarak programcilarin daha kolay calismasini saglar. Degisken adi, onun icerigi hakkinda
bilgi verirse kodun anlagiimasi kolaylagir. Degisken adlarinin yaziminda bazi standart kullanimlar vardir.
Birden fazla kelimenin kullanilacag degisken adlarinda kelimelerin ilk harfi biyik olabilir. Camel stan-
dardinda (baska standartlar da bulunmaktadir) degisken adlarinin gérinist deve hérgicine benzetil-
mektedir. Degiskenin adina kicik harfle baslanir ve sonraki her kelime biyuk harfle baslar.

.

adi= "E1if"

soyadi="Altun"

dogumYili=1981
universiteMezunuMu=True
universiteyeBasladigiYil=1999
mezuniyetNotu=2.00

print ('Adi: ', adi)

print ('Soyadi: ', soyadi)

print ('Universite Mezunu mu? ', universiteMezunuMu)

print ('Universiteye Basladidi Yil: ', universiteyeBasladigiYil)
print ('Mezuniyet Notu: ', mezuniyetNotu)
Adi: Elif

Soyadi: Altun

Universite Mezunu mu? True
Universiteye Basladidi Yil: 1999
Mezuniyet Notu: 2.0

KK
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2.3. Veri Tipleri

Veri tiplerini anlayabilmek icin asagidaki kod satiri incelenebilir. Asagida bir sayi ile bir karakter dizisi
Uzerinde operatérleri kullanarak islemler yapilmistir.

Hatali veri tipi kullanimina érnek: “sayi2” degiskeninin tek tirnak icinde verildigine ve bir karakter dizisi
olduguna dikkat edilmelidir.

sayil=5
sayi2="'3"
print (sayil+sayi?2?)
TypeError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-55-294eeld41ba94> in <module> ()
1 sayil=5
2 sayiz="3"
--—=> 3 print (sayil+sayi2)

TypeError: unsupported operand type(s) for +: 'int' and 'str'

Kod calishrldiginda bir hata mesaji alinir. Bir aritmetik operatéri kullanilirken bir sayi ile bir karakter
dizisi (ikinci degiskenin adi sizi yaniltmasin) toplamaya caligildigi icin Python hata verir. Veri tipleri, de-
giskenler Uzerinde yapilabilecek islemleri belirler.

Operatérler konusunda * operatéri ile ilgili bir ayrinhidan bahsedilmistir.

sayil=5

sayi2="'3"

#sayi2 degiskenin tek tirnak ig¢inde verildiginde bir karakter dizisi olduguna dikkat
ediniz.

print (sayil*sayiZ2)

#Sizce nasil bir sonuc cikar?

33333
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Ornekte gorildugo gibi kod “carpma” islemi yapamamistr. Ciinki ortada iki sayisal deger yoktur. Ikinci
drnekte 3 sayisini bir karakter olarak 5 defa yazmistir.

Python’da degiskenlere deger atanirken veri tipleri belirtilmez. Python, atanan degere gére veri tirini
kendisi belirler. Ancak programlama yaparken veri tiplerini bilmek ve ona gére kullanmak gerekir.

2.3.1. Python’da Sik Kullanilan Veri Tipleri

Python programlama dilinde sikca kullanilan veri tipleri asagidaki tabloda sunulmustur:

Veri Tipi | Sinifi | Acgiklama
Integer int Tam sayi. (Ornek: 3, 5, 369963)
Float float Ondalikh sayi. (Ornek: 10.45)
Complex complex Karmasik sayilar A + Bj seklinde kullanilir. (Ornek: 4+ 5j)

o Karakter dizilerini (metinleri) géstermek icin kullanilir.
Karakter dizisi (String) | str . o o ,
Cift irnak veya tek tirnak iginde gésterilir. “Merhaba Dinya

Sadece True veya False degeri alir.

Bool bool
coean °° int(True)=1 iken int(False)=0 dir.
, _ Farkli veri tirleri icerebilir.
Liste list _ )
listem=['Cinar’, 24, ‘Mihendis’, True]
Farkli veri turleri icerebilir.
Demet (tuple) tuple

demet1=('Cinar’, 24, ‘Mihendis’, True)

Farkli veri tirleri icerebilir.
S6zluk (dictionary) dict sozluk={"adi’: ‘Cinar’,’yasi’=24, ‘meslekUnvani’:"MGhen-
dis’, ‘askerlikDurumu’: True}

35
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2.3.2. Sayisal (int, float ve complex) Veri Tipleri

“int” veri tipi Python’da tam sayilann tutuldugu veri tipidir: 3, 5, 198763 gibi degerleri tutar. En cok
kullanilan veri tiplerinden biridir.

“float” veri tipi ondalikli sayilarin tutuldugu veri tipidir: 0.5, 234678.67 gibi degerleri tutar.

“complex” veri tipi ise karmasik sayilarin tutuldugu veri tipidir. A+Bj tipinde veriler tutulur: 4+5j gibi
degerleri tutar.

| bmek By

Python’da bir degiskene deger atandiginda veri tipleri atanan degere gére otomatik olarak belirlenir.

piSayisi=3.14

#float tipinde bir veri

print ('pi sayisi=', piSayisi)

rCm=2

#integer tipinde veri

alan=3.14*2**2

print ('Alan=', alan)

#sonuc¢ float tipinde

print ('Yaricapi 2 olan dairenin alani ', alan, ' cm 2 dir' )
karmasikSayi=4+57

print ('"Bir karmasik sayi=', karmasikSayi+37)

pli sayisi= 3.14

Alan= 12.56

Yaricapi 2 olan dairenin alani 12.56 cm 2 dir

Bir karmasik sayi= (4+87)
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2.3.3. Karakter Dizisi (string) Veri Tipi

Karakter dizisi, kullanicidan alinan degerlerin metin formatinda tutuldugu veri tipleridir. Python karakter
dizisi oldukca kullanisli islevlere sahiptir.

Bir karakter dizisi ekrana yazdirlabilir, baska bir karakter dizisiyle birlestirilebilir.

“len()” metodu bir karakter dizisinin uzunlugunu vermektedir.

metinl = 'Merhaba '

metin2 = 'Mars'

print (metinl) # karakter dizisinin tamamini yazar
print (metinl * 2) # karakter dizisini 2 defa yazar

print (metinl + metin2) # 1ki karakter dizisini birlestirir
print ('metinl adli degiskendeki dederin uzunlugu:', len(metinl))

#Boslugun da bir karakter oldugunu gézden kagirmayiniz.
Merhaba

Merhaba Merhaba

Merhaba Mars

metinl adli degiskendeki degerin uzunlugu: 8

2.3.3.1. Karakter Dizilerinde (string) Dilimleme islemleri

Bir karakter dizisinin icindeki karakterlere tek tek veya belirli bir aralikta erisilebilir. Késeli parantez icinde
[] tek bir sayi verildiginde bu karakter dizisinin indisini ifade eder. indis numarasi “0” dan baslayarak ka-
rakterin metindeki kaginci sirada yer aldigini gésterir. metin[0] ifadesi metin degiskenindeki 1. karakteri
verir. Belirli bir araliktaki karakteri alirken “[baslangig indisi:bitis indisi]” seklinde ifade edilir. metin[0:5]
metin degiskeninde indisi 0, 1, 2, 3 ve 4 olan karakterleri dilimler. Bitis indisi dilimlemeye dahil edilmez.
indislerin “0” dan basladigi unutulmamalidir.

Baslangic indisi verilmeyen karakter dizisinde érnek: metin[:7] baslangic indisi otomatik olarak sifir (0)
olur. Omek 0, 1, 2, 3, 4, 5 ve 6. karakterlerden olusan bir metin verir. Bitis indisi degeri verilmezse
baslangic indisinden baslanarak son karakter dahil dilimleme islemi yapilir.

37
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Negatif indis Sayilari: Karakter dizisine sondan baslandigini ifade eder. metin[-1] karakter dizisinin
en sonundaki karakteri verir. metin [-2] ise sondan ikinci karakteri verir.

Karakter dizilerinde indisler ritmik atlanarak dilimleme yapilabilir. Bunun icin [baslangic indisi: bitis indi-
si: ritmik artig miktar] seklinde kullanilir. “metin[0:8:2]” : 0’dan baslayarak 0, 2, 4 ve 6 indis numarali
karakterleri dilimler.

Karakter dizilerinin kullanimi ile ilgili drnekler:

metin='Merhaba Mars'

print (metin[0]) # ifadenin ilk karakterini yazar.

print (metin[4:7]) # ifadenin 5, 6 ve 7. karakterlerini yazar.

print (metin[8::]) # 9. karakterden sonuncu karaktere kadar yazar.

print (metin([-21]) # karakter dizisinin en sondan ikinci karakterini yazar.
print (metin [:7]) # indisi 0' dan 7'ye kadar olan (7 dahil degdil) karakterleri yazar.
print (metin([8:1]) # baslangic¢c indisinden sonra tum karakterleri yazar.
print (metin[0:8:2]) # 0, 2, 4 ve 6 indis numarali karakterleri dilimler.

M

aba

Mars

r

Merhaba

Mars

Mraa

Liste, demet ve sézlikler kapsamli konular oldugu icin ayri bélimlerde verilmistir.

2.4. type( ) Metodu Kullanimi

Python, her ne kadar veri tiplerini otomatik olarak verse de bir degiskenin veri tipini kontrol etmek ve
kullanim amacina gére degistirmek gerekebilir. Bir degiskenin veri tipini 6grenmek icin “type()” komutu
kullanilir.
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Bir degiskenin veri tipi type() komutuyla kontrol edilir. type (degiskenAdi) seklinde yazilir.

sayil=5
sayi2=10.556

metinl="1"

#metinl degiskenine tirnak ig¢inde verilen sayinin string tipinde bir degisken

olduguna dikkat ediniz.
sayi3=4+5j
askerlikYaptiMi=True

#True dogru, 1, evet anlamindadir.

print ("1. dediskenin veri tipi:

print ("2. degiskenin veri tipi:

print ("3. degiskenin veri tipi:
print ("4. dediskenin veri tipi:
print ("5. dediskenin veri tipi:

listem=["'Cinar', 24, 'Mihendis',

print ("6. degiskenin veri tipi:

demetl=('Cinar', 24, 'Mihendis',
print ("7. dediskenin veri tipi:
sozluk={'adi': 'Cinar',6 'yasi': 24,

print ("8. dediskenin veri tipi:
degiskenin veri tipi: <class
degiskenin veri tipi: <class

degiskenin veri tipi: <class

1
2
3
4. degiskenin veri tipi: <class
5. degiskenin veri tipi: <class
6. degiskenin veri tipi: <class
7. degiskenin veri tipi: <class
8

degiskenin veri tipi: <class

", type(sayil))
", type(sayi2))
", type(metinl))
", type(sayi3))

", type (askerlikYaptiMi))

True]
", type(listem))
True)

", type(demetl))

'meslekUnvani': 'Mihendis',

", type(sozluk))
'int'>

'float'>

'str'>
'complex'>
'bool'>

'list'>

'tuple'>

'dict'>

'askerlikDurumu': True}

39
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2.5. Veri Tiplerini Doniustiormek

Tam sayilarla islem yapildiginda “integer”, kesirli sayilarla islem yapildiginda “float” veri tipi kullanil-
maktadir. Degerler Gzerinde islem yaparken (6rnegin “input” ile kullanicidan veri alirken) icinde sade-
ce rakamlar bulunan “string” ifadeyi sayisal veri tipine dénistirmek, bazen de bunun tersini yapmak
gerekebilir. Bunun icin bazi fonksiyonlar bulunmaktadir. Veri tipini dénustirmek icin kullanilan temel
fonksiyonlar sunlardir:

int() : Veri tipini integer’a cevirir.
float() : Veri tipini float’a cevirir.
str()  : Veri tipini karakter dizisine cevirir.

“integer” tipinde bir sayiyla “float” tipinde bir sayi carpildiginda sonug “float” tipinde olacagr igin Python
bu veri tipini otomatik olarak belirler.

Asagidaki érnekte iki sayinin da tirak icinde verilmis olduguna dikkat ediniz.

metinl="'5"

metin2="'3"

print (metinl+metin2)
53

Yukarida kullanilan degerler tirnak icinde verildiginden karakter dizisi veri tipindedir. Kod sonuc olarak
iki karakteri yan yana yazacaktir.

iki degiskenin veri tipini dénistoroniz. Veri tipi dénostiroldigonde karakter dizisi sayiya cevrilmis ola-
cakhir. Béylece iki sayisal deger Uzerinde toplama islemi yapilabilir.

print (int (metinl) +int (metin2))
8
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Karakter dizisi olan bir deger sayisal bir ifadeye dénistirildiginde bu ifadenin sadece sayisal karakter-

”

ler icermesi gerekir. “A” harti veya metinsel bir ifade int(“A”) kullanilarak sayiya gevrilemez.

Veri tipi, kullanilan degerler ile uyumlu olmalidir. Veri tipi dénisiminde bazi degerlerde kayiplar olabilir.

Asagidaki érnekte pi degerinin “float” ve “integer” veri tiplerinde kullanildiginda cikan sonuca dikkat
ediniz.

piDegeri=3.14

print ('Veri Tipi: ', type(piDegeri))

#3.14 degerini verdigimizde piDegeri float veri tipi olarak tanimlanacaktir.
yariCap=5

daireninAlani=((piDegeri*2) *yariCap)

print ('Dairenin Alani (float)=', daireninAlani)

piDegerilInt=(int (piDegeri))

# int (piDegeri*2) ifadesi float degeri int veri tipine dénistirildi.
print ('Int veri tipine dontstiriilen piDegeri: ', piDegerilnt)
daireninAlani=( (piDegerilInt*2) *yariCap)

print ('Dairenin Alani (int)=', daireninAlani)

Veri Tipi: <class 'float'>

Dairenin Alani (float)= 31.400000000000002

Int veri tipine dontstiirilen piDegeri: 3

Dairenin Alani (int)= 30

4]
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T 2

Boolean veri tipini sayisal veri tipine ve string veri tipine dénustirebilirsiniz. Bu igslemin tersini de yapa-
bilirsiniz.

askerlikYaptiMi=True

print ('Askerlik yapti mi?', askerlikYaptiMi)

askerlikYaptiMiInt=int (askerlikYaptiMi) #integer tipine donlistiiriildi.
print ('Askerlik yapti mi?', askerlikYaptiMiInt)
askerlikYaptiMiStr=str (askerlikYaptiMi) #string tipine doéntstirildi.
print ('Askerlik yapti mi?', askerlikYaptiMiStr)

#C1kt1 olarak True verir ancak bu boolean tipinde dedildir.

Askerlik yapti mi? True

Askerlik yapti mi? 1

Askerlik yapti m1? True

2.6. Operatorler

Python’da aritmetik, mantiksal islemler ve iliskisel kargilastirmalar gibi islemler yapmak igin operatér (is-
lec) adi verilen semboller ve 6zel sézcikler kullanilir. Bu bélimde Python’da kullanilan temel operatérler
yer almaktadir.

2.6.1. Aritmetik operatorler

Toplama, cikarma, carpma ve badlme gibi islemler basta olmak Gzere aritmetik islemleri yapmak igin
kullanilan operatérlerdir.

isaret | islem | Ornek | Sonug

+ Toplama 5+3 8

- Cikarma 5-3 2

* Carpma 5*3 15

/ Bslme 5/3 1.6666666666666667
o Kuvvet 5%*3 125

// Tam sayi bélme 5//3 1

% Mod 5%3 2
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Toplama Operatori

Bu operatér iki veya daha fazla sayisal degeri toplamak icin kullanilir,

Sayisal degerler “integer” , “float” veya “complex” tipinde olabilir.

print (5+3)

print (5+3+3)

sayil=10

print (sayil+b)

#Ayn1 sekilde degisken kullanarak da yapabiliriz.
sayi2=10.34

print (sayil+sayi2+5.5) #farkli veri tiplerindeki sayilari ve dediskenleri de
kullanabiliriz

8

11

15
25.84

Toplama operatérinin karakter dizilerinde farkli bir kullanimi vardir: iki veya daha fazla karakter dizi-
sini birlestirmek icin kullanilabilir.

print ('Merhaba ' + 'Mars')
metinl="'Merhaba ' + 'Mars' + ' nasilsin?'
print (metinl)

Merhaba Mars

Merhaba Mars nasilsin?

43
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Cikarma Operatori

Bu operatér, sayilann farkini bulmak icin kullanihr.

I 27

print (5-3)

sayil=5

sayi2=3

print (sayil-sayi2)
print (3-4-5)

2

2

-6

Carpma Operatoru

Carpma operatéri iki veya daha fazla sayiyr carpmak icin kullanihir.

print (5*3)

print (5*3*2)
sayil=5

sayi2=3

print (sayil*sayi2)
15

30

15

44
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Carpma operatéri, toplama operatériinde oldugu gibi karakter dizilerinde farkl bir amacg igin kullanil-
maktadir.

Bir karakter dizisini istediginiz kadar yazdirmak igin carpma operatérini kullanabilirsiniz.

print (20*'BA'")
BABABABABABABABABABABABABABABABABABABABA

Bolme Operatori

Bu operatdr, iki sayiyi balmek icin kullanilir.

print (5/3)
0.8333333333333334

BéIme operatérini ikiden fazla sayiyr béimek icin de kullanabilirsiniz.

print (18/3/2)
3.0

Bu tir durumlarda Python islemleri soldan baslayarak sirayla yapar. Once 18/3 islemini yapar ve so-
nucu 2'ye boler.

45
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Kuvvet Alma Operatori

Bir sayinin kuvvetini almak icin kullanilir. Bir sayinin kuvveti o sayinin kendisiyle kuvvet kadar carpilma-

siyla bulunur. 5**3=5*5*5

5’in 3. kuvvetinin bulunmasi:

print (5**3)
125

Kuvvet alma operatéry bir sayinin kékint almak igin “1/kuvvet” olarak kullanilabilir.
L Omek [EE
49'un kareksékini almak icin 1/2 kuvveti alinir,

print (49** (1/2))
7.0

Tam Bo6lum Operatori

Iki sayinin birbirine tam balim sonucunu verir. B&lGm sonucu ondalikhi sayi ise ondalikli kismini almaz.

e £

print (121.00//3)
40.0
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Mod Alma Operatori

Bir sayimnin diger bir sayiya bdliminden kalanini verir.

print (5%3) #Sayinin 3 ile boluminden kalan.
print (9%2) #Kalan 0 ise sayi ¢ifttir.

2

1

2.6.2. lliskisel Operatérler

iliskisel operatérler, degerler arasindaki iliskiyi kontrol ederek sonucu “boolean” bir deger olarak (True,
False) dondurtr. “True” degeri sartin, iliskinin veya kosulun saglandigr anlamina gelirken, “False” degeri
ise iliskinin saglanmadigi anlamina gelir.

== Esit mi? 5== False
= Farkli mi? 51=3 True
> Buyuktor? 5>3 True
< Kocuktior? 5<3 False
>= Buyuk veya esittir? 3>=3 True
<= Kugik veya esittir? 5<=3 False
is Degerler esit mi? ‘Elif" is ‘elif’ False
is not Degerler farkli mi? ‘Elif" is not ‘elif’ True
in Iceriyor mu? ‘bil” in “biligim’ True
not in icermiyor mu? ‘bil” not in ‘bilisim’ False

47
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Esittir Operatori

«

==" operatéri iki degerin birbirine esit olup olmadigini anlamak icin kullanilir. iki deger birbirine
esitse “True”, esit degilse “False” degeri verir.

print (5==3)

#degiskenlere atadiginiz dederleri de ayni sekilde kontrol edebilirsiniz.
sayil=5

sayi2=3

print (sayil==sayi2)

print (sayil==5)

False

False

True

| bmek LU

=" Operatéri karakter dizilerinde de degerlerin esitligini kontrol etmek icin kullanilir.

print ('Emre'=='emre')

# Kiucuk buytuk harf duyarliligina (case sensetive) dikkat ediniz.
metinl="'Emre'

metin2="emre'

print (metinl==metin2)

print (metinl=="'Emre')

False

False

True
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Esit Degildir Operatori

ul_l

=" operatéri iki degerin birbirinden farkli olup olmadigini anlamak icin kullanilir. “==" operatéri-
nin fersine degerler birbirine esitse “False”, esit degilse “True” degerini déndurir.

print (5!=3)

sayil=5

sayi2=3

print (sayil!=sayiZ2)

print (sayil!=5)

# Ciktilarin == operatdrinin tersi olduduna dikkat ediniz.
True

True

False

“I=" operatéri karakter dizilerinde de degerlerin farkliligini kontrol etmek icin kullanilir.
print ('Emre'!="emre')

# Kiucuk buytk harf duyarliligina (case sensetive) dikkat ediniz.
metinl="'Emre'

metin2="emre'

print (metinl!=metin2)

print (metinl!="Emre')

True

True

False

49
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BUyUktir Operatori

Buyiktir “>" operators iki degeri karsilastirmak icin kullanihir. 1. sayi 2. sayidan biyikse “True” degilse
“False” degerini dondurir.

B 0

sayil=6.06
sayi2=6.07
print (sayil>sayi?2)

False

“sayi2” degiskenine yeni bir deger atandigini gézden kacirmayiniz.

sayi2=6

print (sayil>sayiZ2)
sayi2=6.06

print (sayil>sayi?2)
True

False

Kiciktior Operatori

Kiguktir “<” operatéri iki degeri karsilashirmak icin kullanili. 1. sayr 2. sayidan kicikse “True” degilse
“False” degerini dondurir. Buyiktir operatérinin tersi islevini gérir.

| Grmek L0

sayil=6.06
sayi2=6.07
print (sayil<sayi?2)

True

50
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Programimiza devam edelim. “sayi2” degiskenine yeni bir deger atadigimizi gézden kagirmayin.

sayi2=6

print (sayil<sayiZ2)
sayi2=6.06

print (sayil<sayi2)
True

False

False

Karakter dizileri, alfabetik olarak siralandiginda sonra gelen ifade daha biyik olarak degerlendirilir.

print ('z'>'a'")
print ('a'<'z'")
True

True

BUyuUk Esittir (>=) ve KiuciUk Esittir Operatorleri

BUyUk esittir “>=" operatér iki degeri karsilastirmak icin kullanilir. Birinci deger ikinciden biyikse veya
ikinciye esitse “True” degilse “False” degerini déndurir. Kigik esittir “<=" operatéri ise birinci deger
ikinci degerden kicikse veya ikinci degere esitse “True” degilse “False” degerini déndirir.

51
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N

BUyuUk Esittir (>=) ve KicUk Esittir (<=) Operatérleri kullanimi:

sayil=6.06

sayi2=6.06

print (sayil>=sayi2)

print (sayil<=sayi2)

#sayilar esit oldugu icin iki operatér de True dederi dondirir.

sayi2=6.07

print (sayil>=sayiZ2)

print (sayil<=sayiZ2)

#1.say1 2. sayidan kiicik oldudu icin sadece <= operatdrii True dederini dondurir.
sayi2=6.05

print (sayil>=sayi?2)

print (sayil<=sayiZ2)

#sayi2 dediskeni 6.05 oldugu ve sayil sayi2 den biiyik olacadi ic¢in sadece >=
operatoérli True dedgeri dondirir.

True
True
False
True
True

False

“is" ve "is not” Operatorleri

“is operatéri” ve “==" operatéri benzer isleve sahiptir ve iki degerin esit olup olmadigini kontrol etmek
icin kullanilir. Degerler esitse “True” degilse “False” degerini déndirir.

X ” T . e ee .. .. e ee “e N . ae o . - . .
is not” operatdri ise is operatérinin tersi islev gorir. “is” not operatéri degerler farkli ise True degerini
degerler ayniysa “False” degerini déndirir.
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NOT

«“

==" operatéri degerlerin esitligini kontrol ederken “is” ayni zamanda her iki degerin ayni nes-
neyi referans gosterip géstermedigini kontrol eder.

e [

sayil=5

print (sayil is 5)

print (sayil is not 5) #is operatoriniin tersini verir.
True

False

“is” operatéry karakter dizisinde de kullanilabilir.

print ('elif' is 'Elif')

#Yukaridaki kod ig¢in bliyik harf kiicik harf duyarliligini hatirlayiniz.
adi="Elif'

print (adi is 'Elif')

print (adi is not 'Elif') #is operatdriniin tersini verir.

False

True

False

“in” ve “not in” Operatorleri

“in” operatéry bir karakter dizisinin bagka bir karakter dizisinde yer alip almadigini kontrol etmek icin

degeri déndirir. “not in” operatéri ise icinde yer almiyorsa “True” yer aliyorsa “False” degeri déndirir.

53
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T <

# in operatdrii kullanimi

print ('Bil' in 'Bilisim')

# 2. karakter dizisi ig¢inde 1. karakter dizisi var mi?
print ('Bil' not in 'Bilisim')

# in operatorinin tersi sonug verir.

True

False

NOT

“in operatérinin” for déngusinde islevsel bir kullanimi vardir. “Déngiler” konusunda bu kulla-
nimina yer verilmistir.

2.6.3. Atama Operatorleri

Atama operatérleri degiskene deger atamak icin kullanilir. Degiskeni baska bir degerle isleme alarak
sonucun yine ayni degiskene atanmasini saglar.

isaret | islem | Ornek | Sonug
+= Artirarak atama sayil+=3 8
-= Eksilterek atama sayil-=3 2
*= Carparak atama sayil*=3 15
/= Bélerek atama sayil/=3 1.6666666666666667
A= Kuvvet alarak atama sayi1**=3 125
//= Tam sayi bélerek atama sayil//=3 1
%= Mod alarak atama sayil%=3 2
NOT
sayil =5 olarak atanmusgtir.

54
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Artirarak Atama Operatori

Bir degiskenin Ustine sayisal degerleri toplayarak sonucun ayni degiskene atanmasini saglar.

N

Asagidaki kod "sayil=sayil +3” koduyla ayni iglevi gérir.

sayil=5

sayil+=3

print (sayil)

metinl="'Merhaba '

metinl+='Mars' #metinl=metinl+"Mars" koduyla ayni islevi gorir.
print (metinl)

8

Merhaba Mars

Eksilterek Atama Operatori

Bir degiskenden bir sayisal degeri eksilterek sonucun ayni degiskene atanmasini saglar.

BTN

Asagidaki kod “sayil=sayi1-3” koduyla ayni islevi gérir.

sayil=5

sayil-=

print (sayil)
2

55
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Carparak Atama Operatori

Bir degiskeni bir sayisal deger ile carparak sonucun ayni degiskene atanmasini saglar.

o v

Asagidaki kod “sayil =sayi1*3” koduyla ayni islevi gérir.

sayil=5

sayil*=

print (sayil)

#Ayn1 sekilde karakter dizilerinde de kullanabilirsiniz.
metinl="'Merhaba '

metinl*=3 #metinl=metinl*3 koduyla ayni islevi gorir.
print (metinl)

15

Merhaba Merhaba Merhaba

Bolerek Atama Operatori

Bir degiskeni bir sayisal degere bolerek sonucun ayni degiskene atanmasini saglar.

| Gmek L1

Asagidaki kod “sayil=sayi1/3” koduyla ayni islevi gérir.
sayil=5
sayil/=3
print (sayil)
1.6666666666666667

Kuvvet Alarak Atama Operatori

Bir degiskenin kuvvetini alarak sonucun ayni degiskene atanmasini saglar.
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Asagidaki kod “sayil=sayi1**3” koduyla ayni islevi gérir.

sayil=5
sayil**=3
print (sayil)
125

Tam Sayi Bélerek Atama Operatori

Bir degisken sayiya bdlindiginde sonucun (ondalik kismini atarak) ayni degiskene atanmasini saglar.

Asagidaki “kod sayil =sayil//3” koduyla ayni islevi gérir.

sayil=5
sayil//=3
print (sayil)
1

Mod Alarak Atama Operatori

Bir degiskenin bir sayiya béliminden kalanin ayni degiskene atanmasini saglar.

Asagidaki kod “sayil =sayi1%3” koduyla ayni islevi gérir.

sayil=5

sayil%=3

print (sayil)
2
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2.6.4. Mantiksal Operatorler

lfadeleri mantiksal olarak baglamak icin kullanilan: “or”, “and” ve “not” operatérleridir.

“or"” Operatori

“or” operatéri “veya” anlamindadir. Belirtilen kosullardan birinin saglanmasi durumunda “True” degeri
doéndurir. Bir sayr 6’dan kicik veya 10°dan biytkse kosulunu disinelim. Sayimiz 5 ise 6'dan kicik
oldugu icin bu sarti saglayacaktir. Sayimiz 6, 7, 8, 9 veya 10 olursa sartlarin her ikisini de saglamadig
icin “False” degeri déndurilir.

sayil=5

#or operatori kullanimi

print (sayil<é or sayil>10)

adi='Elif'

print (adi=='Elif' or adi=='Emre')

#Ad1 E1lif veya Emre ise True dederini dondirir.
meslekUnvani='Mthendis'

print (meslekUnvani=='0Ogretmen' or meslek=='Doktor')

#Meslek tinvani Oretmen veya Doktor olmadigi icin False dondiirir.

print (meslekUnvani=='0OJretmen' or meslekUnvani=='Doktor' or
meslekUnvani=="'Mihendis"')

#Meslek Unvani OJretmen veya Doktor veya Mithendis'ten biri ise True degerini
dondurur.

# Ikiden fazla kosul icin de kullanilabilir.
True
True
False

True

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi




MODUL 2

“and” Operatori

Bu operatér “ve” anlamindadir. Belirtilen kosullarin hepsinin saglanmasi durumunda “True” degerini
doéndurir. Bir 6grencinin ders puani 50’den biyik ve 60'tan kicikse kosulunu disinildoginde 6gren-
cinin puani 50 ise her iki sarti da saglayacakhr ve “True” degerini déndirecektir.

ogrenciDersPuani=50

print (ogrenciDersPuani>50 and ogrenciDersPuani<60)
adi='Emre'

yasi=24

print (adi=='Emre' and yasi>=20)

#Ad1 Emre ve yasi en az 20 ise True dederini doéndirir.
meslekUnvani="'Mthendis'

askerlikDurumu="'Yapti'

isTecrubeYil=2

print (meslekUnvani=='Mihendis' and askerlikDurumu=='Yapti')
print (meslekUnvani=='Mihendis' and askerlikDurumu=='Yapti' and isTecrubeYil>=3)
False

True

True

False

Meslek unvani Mihendis ise ve askerligini yapmissa “True” degerini dondirir.

Meslek Gnvani Mihendis ise, askerligini yapmissa ve en az 3 yil is tecribesi varsa “True” degerini dén-
durir.

“not” Operatoru

Bu operatér “degil” anlamindadir. Belirtilen kosulun tersi dogruysa “True” degeri verir. Bir 6grencinin
puani 45'ten kicik degilse ifadesi disinildiginde égrencinin puani 50 ise “True” degerini déndirir.
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ogrenciDersPuani=>50

print (not (ogrenciDersPuani<45))

print (ogrenciDersPuani>45) #Yukaridaki ifade ile ayni islevi gorur.
True

True

2.6.5. Operatérlerde Oncelik Sirasi

Farkl operatérler birlikte kullanilabilir. Operatérler birlikte kullanilirken hangi islemin énce yapilacagina
dair bir siralama vardir.

Parantez icindeki islemler her zaman éncelikli olarak yapilir.

Carpma ve balme islemleri toplama ve ¢ikarma islemine gére énce yapilir.

Ayni derecedeki operatérlerde islem sirasi dnceligi soldan saga dogrudur.

Islemlerde dncelik sirasini belirtmek icin en iyi ydntem operatérleri parantez icinde kullanmakr.

print ((3+5)*2) #Bu islemin sonucunu tahmin ediniz.
#Oncelikle parantez ici yapildiginda 8*2=16
print (3+5*2) #Bu islemin sonucu kagtir?
#Oncelikle carpma islemi yapildigindan 3+10=13
print (3**2*2)

print (6*7/7)

print (6*3/2+8/2*3)

16

13

18

6.0

21.0

Bu balimde temel operatérler verilmistir. Python’da bu operatérlerin yaninda baska operatérlerde yer
almaktadir. Ayrica kullandiginiz Python sirimine gére farkli operatérler kullanilabilir.
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2.7. Bélom Sonu Ornekleri

1.

Asagidaki kod calistinldiginda ekrana “True” veya “False” degerlerinden hangisi yazilir?
sayil=8*5/2
print (sayil>20)

Asagidaki kod calistinldiginda ekrana “True” veya “False” degerlerinden hangisi yazilir?
vizePuani=80

finalPuani=70

sonuc=(0.4*vizePuani) + (finalPuani*0.6)

print (sonuc>=60)

Asagidaki degisken adlandirmalarindan hangisi yanlistir?
_sinav_puanil=80

sinavPuani=90

lsinavpuani=100

SinavPuani=70

Asagidaki kod calistinldiginda ekrana hangi degisken tipi yazilir?
plaka='06"
print (type (plaka))

Asagidaki kod calishrldiginda ekrana ne yazilir?
#sehir="Ankara'
sehir="Istanbul'

print ('Sehir: ', sehir)
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Asagidaki kod calishrldiginda ekrana ne yazilir?
sehir="Ankara'

sehir='Istanbul'

print (sehir!='istanbul') f#operatdre dikkat
#BUytik harf kiigik harf duyarliligina dikkat

print (sehir=='Istanbul')

Veliye égrencisinin devamsizh@ini bildiren mesaj metni yazan kodlar yaziniz. Veli adini soyadini,
mesajin icerigini, devamsizlik siresini ayr degiskenlere atayarak asagidaki gibi bir mesajda yazdi-
nn. Sn..... ... dgrencinizin toplam devamsizligi .... gindir. Python Lisesi

Tiketiciye su faturasini bildiren mesaj metni olusturan kodlari yaziniz.

Kullaniciya fatura tutarini beliten mesajda kullanilacak degiskenler: Hitap sekli, abone numarasi,
toketim dénemi, toketim tutarn*1.

Sayin ...nolu abonemiz ................. dénemi faturaniz ...... TLdir. Python Belediyesi




Cevaplar

1.

False

True

“Isinavpuani” yanlstr.

File "<ipython-input-35-36471b2a21d1>",

lsinavpuani=100

A

SyntaxError: invalid syntax

Karakter dizisi

<class 'str'>

Sehir: Istanbul

True
True

n

onMesaj="Sayin

veliAdi="'Murat KARA'

mesajMetni =" Ogrencinizin toplam devamsizligi:

devamsizlik='19.5"

MODUL 2

line 3

"

veliMesaj= (onMesaj+veliAdi+mesajMetni+devamsizlik+' giin Python lisesi ')

print (veliMesadj)

Sayin Murat KARA OJrencinizin toplam devamsizligi : 19.5 giin Python lisesi

63
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8. onMesaj="Sayin "

n

mesajSonu=" Mayis 2020 doénemi faturaniz:
aboneNo="29101923"

tuketim=20

tuketimTutari=int (tuketim) *1.0
mesaj=onMesaj+str (aboneNo)+' nolu abonemiz ' +
mesajSonu+str (tuketimTutari)+" TL' dir. Python Belediyesi"
print (mesaj)

Sayin 29101923 nolu abonemiz Mayis 2020 dénemi faturaniz

Python Belediyesi
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W00y, PYTHON'DA TEMEL
FONKSIiYONLAR

Sekil 3.1: Bslumle ilgili 6rnek uygulamalara karekoddan ulagabilirsiniz.

3.1. Temel Fonksiyonlar

Programlama dillerinde fonksiyonlardan sikca faydalaniimaktadir.  Fonksiyonlar kendimiz yazabilece-
gimiz gibi, programlama dillerinin kitiphanelerinde bulunan hazir fonksiyonlar da kullanilabilir. Pyt-
hon’da pek ¢ok hazir fonksiyon bulunmaktadir. Bunlara yerlesik fonksiyonlar da denilmektedir. Peki,
neden fonksiyonlara ihtiyac duyulmaktadir? Fonksiyonlar yapilan igslemleri kolaylastirnr ve zaman alici
islevleri kolay bir sekilde yerine getirilmesini saglar. Bunun yaninda print() ve input() gibi kullaniciya
bir ¢ikti vermek ve kullanicidan girdi almak icin kullanilan, programlama dilinin olmazsa olmaz fonk-
siyonlari vardir. Kullanicidan bir girdi almadan ya da yapilan islemlerin sonucunu kullaniciya vermeden
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program yazmanin bir anlami olmaz. Ornegin, kullanicinin viscut kitle indeksini hesaplamak icin kul-
lanicinin boy ve kilo verisine ihtiyacimiz vardir. Eger kullanicidan bir girdi alinmazsa bu hesaplamayi
yapmak miUmkin degildir.

Ayni sekilde yapilan igslemin sonucunu gérmek icin de sonucun ekranda gérintilenmesi, yani programin
kullaniciya gikti vermesi gerekmektedir.

Python'da konsola (etkilesimli kabuk) veriler yazdirmak istendiginde print() fonksiyonu, kullanicidan
bir girdi almak istendiginde ise input( ) fonksiyonu kullaniimalidir. Ayrica her iki fonksiyonun alacagi
parametreler ve/veya beraber kullanilabilecegi fonksiyonlar bulunmaktadir.

Kullanicidan girdi alirken kimi zaman sayisal ifadeler (integer) kimi zaman da metinsel ifadeler (string)
istenebilir. Yani programin bir asamasinda kullanicidan ismini ya da yasadigi sehri girmesi, baska bir
asamasinda ise yas verisini alarak bununla ilgili islem yapilabilir. Peki, Python girilen verinin sayisal
deger mi, yoksa metinsel bir ifade mi oldugunu nasil anlayacak? iste bu gibi durumlarda input() fonk-
siyonu ile beraber farkli fonksiyonlar da kullanilabilir.

3.2. print( ) Fonksiyonu

print() fonksiyonu, konsola ¢ikti géndermek amaciyla kullanilir. Programlarin genellikle yapilan islem-
ler sonucunu kullaniciya sunmasi gerekir. Programda veri print() fonksiyonu ile Python’daki konsolda
goéruntilenebilir. print() fonksiyonunun kullanim:

print "print s6zc0gu yazilir"
print () parantez agilir

print ("deger") konsola génderilecek deger bir metinsel ifade ise bu ifade cift irnak, tek tirnak ya da
U¢ cift tirnak icinde yazilmalidir.

print ('deger')
print (" " "deqer" " ")

Her U¢ kullanim da bize ayni giktiyr verir. Eger konsola génderilecek deger bir degisken ya da sayisal bir
ifade ise bu durumda tirnak igerisinde yazmaya gerek yoktur.
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print (5)

Burada print() fonksiyonu kullanilirken parantez icerisinde kullanilan degerlere argiman denilmekte-
dir. Python, print() fonksiyonu argimanini kontrol ederek, belirtilen kurallara uyup uymadigini kontrol
eder. Séz diziminin dogrulugu veya degiskenin tanimlanmis olmasi kontrol edilir. Kod, Python’un izin
verdigi tanimlamalara uyuyorsa calistirlarak konsol Gzerinden sonuc gérintilenir. Aksi durumda hata
mesaji alinir.

print ("python)

SyntaxError: EOL while scanning string literal

print (a)

SyntaxError: unexpected indent

Yukaridaki durumlarda eksik olan tanimlamalar neticesinde, hata mesaiji ile karsilagiimishr. Ornek 3'te
tirnak kapatlmamis, érnek 4’te ise degisken tanimlanmadi@i igin hata vermistir. Dogru kullanim:

print ("Merhaba, Python!")
Merhaba, Python!

print( ) fonksiyonu kullanilirken, karakter dizilerinde cift tirnak, tek tirnak ya da Gc¢ cift tirnak kullanilabi-
lir. Aslinda bu ayrintinin Python’da cok énemli bir yeri vardir.
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print ('Tiirkiye'nin en kalabalik ili Istanbul'dur')

SyntaxError: invalid syntax

e print{'?urk;yf’lin en kalabalik ili Istanbul'dur')
SyntaxErrcr: invalid syntax

Sekil 3.2: Ornek 6'nin giktisi

Ornek 6’daki kullanima bakildiginda karakter dizisi tek tirnak isareti ile baslamis, ancak kesme isareti
olarak kullanildigr yerde sonlanmistir ‘Tirkiye’nin daha sonraki ifadeler ise karakter dizisinden ziyade,
farkl bir argiman olarak degerlendirilmis ancak bunlarla ilgili bir tanimlama yapilmadigr icin hata me-
saji vermistir. Burada cift irnak ve tek tirnak beraber kullanilarak sorunun ¢ézimine gidilebilir.

print ("Tiirkiye'nin en kalabalik ili Istanbul'dur")

Tirkiye'nin en kalabalik ili Istanbul'dur

print() fonksiyonu kullanilirken argiman degerleri arasinda aritmetiksel islemler yapilabilir.

print (2+2)
4

print( ) fonksiyonu, bu sekilde aritmetik islemler yapmak amaciyla kullanilabilir.
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3.2.1. print( ) Fonksiyonu ile Kullanilabilen Parametreler

I«

print() fonksiyonu kullanilirken karakter dizilerinde tek tirnak ve cift tirnak isaretleri ( , ,“““) kullanilir.
Bu isaretler karakter dizilerinin nerede basladigini ve bittigini ifade eder.

3.2.2 Ters Taksim( \ )

print ("Merhaba," Python "kullaniyorum")

SyntaxError: invalid syntax

Ornek 9'da cift tirnak isareti arasindaki “Merhaba, ” kelimesi karakter dizisi olarak algilandi ama son-
rasinda Python kelimesi cift irnak icinde ve argimanlar arasinda “,” virgil olmadigi icin hata verdi. Bu
problemi ¢ézmek icin kagis parametreleri (escape character) kullaniimalidir.

Aslinda bu sorun, bir énceki balimde cift tirnak ve tek tirnak’lar beraber kullanilarak ¢cézilmisti. Ancak
burada ters taksim (\ ) isareti kullanilarak da bu sorun cézilebilir.

print ('Bursa\'nin iskenderi meshurdur.')

Bursa'nin iskenderi meshurdur.
Ornek 10’da ters taksim isareti kullaniimamis olsaydi dnceki bélumdeki gibi hata ile kargilasilirdi. Bura-

da \ karakteri kendinden sonra gelen kesme * isaretinin dikkate alinmamasi gerektigi anlami vermekte-
dir. Ayni islem cift tirnak iginde de yapilabilir.
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3.2.3. Alt Satir Basi (\n)

print() fonksiyonu kullanilirken, karakter dizilerinde bazen alt satira inme ihtiyaci duyulabilir. Python’da
en sik kullanilan kacis parametresi \n parametresidir.

print ("1. satir\n2. satir\n3. satir")

1. satir
2. satir
3. satir

Ornek 11'de gérildugu vzere \n parametresi kullanilarak program cikhisinin alt alta yazilmasi sagland.

3.2.4. Sekme(\t)

Klavyeden tab tusuna basildigindaki gibi belirli karakter bosluk birakilmasini saglayan bir parametredir.

print ("pazartesi \tsali \tcarsamba")

pazartesi sali carsamba

3.2.5. end( ) Parametresi

Bu parametre print() fonksiyonu ile ekrana génderilen degerlerin sonunda hangi islemin yapilacagini
belitmektedir.
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print ("Merhabal!")
print ("Python")
Merhaba!

Python

Ornek 13'teki gibi bir kullanimda kodlarin cikhisi alt alta verilmistir. Ancak bazi durumlarda prog-
ramin ciktisi birlestirilmek istenebilir. ilerleyen balimlerde déngi konusunda, déngi degerini her
seferinde konsola yazdinlmak istendiginde bu degerler alt alta yazilacaktir. Dénginin biyik oldugu
dusinolirse program sayfalar dolusu cikti verebilir. iste bu gibi durumlarda end parametresi cok ise
yaramaktadir.

print ("Merhaba!",end=" ")
print ("Python")
Merhaba! Python

Ornek 14'te goroldigu tzere end parametresi icinde iki tirnak arasinda bosluk karakteri kullanildig:
icin program gikhisini birlestirerek araya bosluk eklendi. Ayni islem virgtl kullanilarak yapilabilir:

print ("Merhaba!",end=",")
print ("Python")
Merhaba!, Python

Aslinda end parametresinin igerisinde standart olarak \n parametresi vardir. Burada deger atanarak
varsayilan deger degistirilmistir.
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3.2.6. sep () Parametresi

Onceki érnekte, end parametresi ile degerlerin sonunda hangi islemin yapilacagr gésterilmisti. Tek
bir print( ) fonksiyonu birden fazla argiman alabilir. Her bir argimanin arasinda farkli iglemler sep
parametresi ile yapilabilir.

print ("pazartesi","sali", "carsamba", "persembe", "cuma")

pazartesi sali carsamba persembe cuma

Ornek 16’daki gibi bir kullanimda, her bir argiman birbirinden virgil isareti ile aynlmis ve program
cikhisi olarak tom argimanlarin arasina birer bosluk birakilarak ekrana yazdiriimistir. Burada dikkat
edilmesi gereken bir baska nokta, print() fonksiyonu icerisine génderilen tom degerleri belirli kurallar
cercevesinde ekrana yazilmistir. Her bir argiman’in arasina sep parametresi yardimiyla birer kural be-
lirlenmek istenirse,

print ("pazartesi", "sali", "carsamba", "persembe", "cuma", sep="-")

pazartesi-sali-carsamba-persembe-cuma

3.2.7. Format( ) Metodu ile Bicimlendirme iglemleri

Program yazarken bazi durumlarda bir string’in icinde daha énceden tanimli string, float, int gibi farklh
tirden degerleri yerlestirmek isteyebiliriz. Béyle durumlar icin Pythonda format() metodu bulunmakta-
dir. Ornegin, programda 3 adet tam sayr degeri, bir string ifade ile beraber ekrana yazdinlmak istene-
bilir. Bunun icin format( ) metodu kullanilmalidir.
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a=>5
b=6
c=9
print ("girdiginiz",a, b, "ve",c,"degerlerinin toplami: ",atb+c,"dir")

girdiginiz 5 6 ve 9 degerlerinin toplami: 20 dir

Ornek 18'deki gibi bir kullanim ve hata yapmaya misait bir kullanimdir. Python bu gibi durumlar icin
print() fonksiyonunda format metodunun kullanimina olanak saglar.

Kullanimi asagidaki sekildedir:

print ("¢ikti islemi {} {} {}".format(1l,2,3))
¢cikti islemi 1 2 3

Burada print() fonksiyonunda kullanilan her bir {} ifadesine karsilik olarak format() metoduna bir
adet argiman verilmelidir. Onceki érnek bu sekilde yapilmak istenirse.

a=5
b=6
c=9
print ("girdiginiz {} , {} ve {} de§erlerinin toplami= {} dir".format (a,b,c,atb+c))

girdiginiz 5 , 6 ve 9 dederlerinin toplami= 20 dir

SUslu parantez icine sayilar girerek format metodu ile hangi siradaki degerin gelecegi belirlenebilir.
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print ("{1} {0} {2}".format (10, "Python",20))
Python 10 20

Asagidaki drnekleri etkilesimli kabuk Gzerinde yaparak ciktilarini gézlemleyiniz.

1. print ("Memleket isterim,\nGék mavi, dal yesil, tarla sari olsun,")
2. print ("Memleket isterim,","Goék mavi, dal yesil, tarla sari olsun,")

3. print ("Memleket isterim,"™)

print ("Go6k mavi, dal yesil" ,"tarla sari olsun,")

4, print ("Memleket isterim,",end=" ")

print ("Gok mavi, dal yesil"™ ,"tarla sari olsun,")

5. print ("Memleket","isterim", "Gék mavi","dal", "yesil",sep="-")
6. print (" * 1

print (" *oxm

print (" * *my

print (" * *m)

print("*** ***")

print (" * M)

print (" *  *")

print(" *****")
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7. notl = 55

not?2 100

print ('l.Sinav Notu:{} \n2.Sinav Notu:{}'.format (notl,not?2))

3.3. input( ) Fonksiyonu

Python’da print( ) fonksiyonu sayesinde konsol ekranina ciktilar génderilebili. Onceki érneklerde bu
islem tanimli veriler Uzerinden yapilmistir, yani kullanicidan bir deger almadan, program icerisinde ya-
pilan degisken tanimlalamalari ile print( ) fonksiyonu ile degerler ekrana yazdirlmishir. Neredeyse tim
programlama dilleri verileri okur ve isler. Kullanicidan girdi almayan bir program sagir bir programdir.
input( ) fonksiyonu kullanildiginda genellikle kullanicinin klavyeden bir girdi yapmasini bekler.

input ()

Sekil 3.3: input() girisi

Python’da input() fonksiyonu diger programlama dillerinden daha islevsel bir yapiya sahiptir. input()
fonksiyonuyla, print() fonksiyonuna ihtiyagc duymadan kullaniciya bilgi verilebilir. Ancak input() fonksi-
yonu kullanilirken kullanicidan alinan deger bir degiskene atanmalidir.

isim=input ("isminizi giriniz: ")
print ("merhaba! ",isim)

isminizi giriniz: ahmet

merhaba! ahmet
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Ornek 22'de input() fonksiyonu ile kullanicidan bir karakter dizisi girmesi beklenmis ve sonuc ekrana
yazdinlmishr. Peki, Python girilen degerin sayisal bir deger mi yoksa bir karakter dizisi mi oldugunu nasil
anlayacak?

a=input ("birinci sayiyi giriniz: ")

b=input ("ikinci sayiyi giriniz: ")

print ("girdiginiz sayilarin toplami: ",atb)
birinci sayiyi giriniz: 6

ikinci sayiyi giriniz: 8

girdiginiz sayilarin toplami: 68

Ornek 23'te géroldigu vzere uygulama bize hatali bir cikti vermistir. Bu kullanimda her iki deger bir
karakter dizisi olarak algilanmig ve Python iki deger Uzerinde toplama islemi yapamadigi icin yan yana
yazarak birlestirmistir. Asagidaki drnekle bu durum daha iyi anlasilacakhr:

print ("ahmet"+"sahin")

ahmetsahin

Burada yapilan islemle gercekte bir toplama islemi yapilmamus iki argiman birbirleriyle birlestirilmistir.
input( ) fonksiyonu kullanilirken girdi olarak sayisal ifadeler kullanilacagi zaman bu durumun Python’a
bildirilmesi gerekmektedir. Bunun icin Ornek 25’teki kullanim uygulanmalidir.

a=int (input ("Bir sayi giriniz: "))

Bir sayi giriniz: 5

Ornek 25'te gérildugo tzere input( ) fonksiyonu, int( ) fonksiyonunun icerisine alinarak girdi sayisal
ifadeye cevrilmistir.
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a=int (input ("birinci sayiyi giriniz: "))
b=int (input ("ikinci sayiyi giriniz: "))
print ("girdiginiz sayilarin toplami:",a+b)
birinci sayiyi giriniz: 5

ikinci sayiyi giriniz: 8

girdiginiz sayilarin toplami: 13

Gorildigu tzere burada yapilan islemle girdiler sayilara dénistiorilmis ve toplama islemi yapilmighr.
input( ) fonksiyonu kullanilirken sik yapilan hatalarin basinda hatali veri girisleri gelmektedir. int() fonk-
siyonu ile beraber integer ifade yerine string bir deger girilirse Python hata verir. Cinki metinsel ifadeler
(a, b, isim, soyisim) sayilara dénUstirilemez.

a=int (input ("birinci sayiyi giriniz: "))
b=int (input ("ikinci sayiyi giriniz: "))
print ("girdiginiz sayilarin toplami:",a+b)
birinci sayiyi giriniz: 8
ikinci sayiyi giriniz: Ali
Traceback (most recent call last):
File "C:/Users/asus/Desktop/l.py", line 2, in <module>
b=int (input ("ikinci sayiyi giriniz: "))

ValueError: invalid literal for int () with base 10: 'Ali'

Yine benzer sekilde girilen ifadelerden birisi sayisal olup diger ifade sayiya dénistirilmezse, sayilarla
metinsel ifadeler arasinda aritmetiksel islem yapilamayacagi icin Python hata verecektir. Hatalarin ayik-
lanmasina yénelik cézimlere modil 13te detayli olarak deginilecektir.
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a=int (input ("birinci sayiyi giriniz: "))
b=input ("ikinci sayiyi giriniz: ")
print ("girdiginiz sayilarin toplami:",a+b)
birinci sayiyi giriniz: 6
ikinci sayiyi giriniz: 9
Traceback (most recent call last):
File "C:/Users/asus/Desktop/l.py", line 3, in <module>
print ("girdiginiz sayilarin toplami:",a+b)

TypeError: unsupported operand type(s) for +: 'int' and 'str'

Ornek 28'de integer ve string degerler arasinda islem yapilamayacag icin Python hata vermistir.

Kullanicidan abone numarasi ve tiketim bilgisi alarak fatura tutarini hesaplayan programi yaziniz.

on mesaj="Sayin "

mesaj sonu=" nisan dénemi faturainiz: "

abone no=input ("abone numaraniz")

tuketim=input ("tuketim miktari")

tuketim tutari=int (tuketim)*4.0

mesaj=on mesaj+tabone not+mesaj sonut+tuketim+" tl dir."
print (mesaj)

abone numaraniz: 123456

tuketim miktarai: 20

Sayin 123456 nisan donemi faturainiz: 20 tl dir.
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3.4. B6lom Sonu Ornekleri

1. Ekrana “Merhaba Dinya” yazan programi yaziniz.

2. Kullanicidan ismini alarak merhaba “Ali” seklinde cikti veren programi yaziniz.

3. Girilen iki saymnin toplamini bulan ve ekrana yazdiran programi yaziniz.

4. Girilen iki sayinin ortalamasini bulan ve ekrana yazdiran programi yaziniz.
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Cevaplar

1. print ("Merhaba Diinya")

2. isim = input ('Isminizi Girin : ')

print ("Merhaba "+isim)

3. sayil = int (input('l. sayiyi girin:

sayi?2 int (input ('2. sayiyi girin:

print ("girdiginiz sayilarin toplami:

4. sayil = int (input('l. sayiyi girin:

sayi2 = int (input('2. sayiyi girin:

print ("girdiginiz sayilarin ortalamasi:
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€00%  KosuLLU VE MANTIKSAL

IFADELER

Sekil 4.1: Bslimle ilgili 6rnek uygulamalara karekoddan ulagabilirsiniz.

4.1. Kosullu ifadeler

Program yazarken kodlar sirali olarak alt alta satirlar seklinde yozilir. Programin akisinda bazi dallan-
malar (farkli durumlar icin farkli kodlarin calismasini istedigimiz durumlar) olabilir. Programlarda belirli
kosul veya durumlar icin calismasi istenen kodlar kosullu ifade bloklar kullanilarak olusturulur.

Ornegin, sadece Uyelerin giris yapabilecegi bir program hazirlarken kullanici adi ve parolasi dogru
olan kisilerin sisteme erisimine izin veren kodlar yozilir. Bunun icin programa kosul ifadeleri eklenmesi
gerekir. Kosul saglaniyorsa menilere erisim izni verecek kodlar calismaya baslar. Kosul saglanmiyorsa
uyari mesaji verilerek sisteme girig izni verilmez.
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Mantiksal operatérler sonuc olarak “boolean” veri tipinde deger verir. Eger kosul saglanirsa “True”
degeri dondurirken kosul saglanmazsa “False” degeri déndirir. “Boolean” veri tipi bu iki degerden
baska bir deger alamaz. Bu durum kosullu ifadeler Gretme olanagi saglar. Kosullu ifadelerin sonucu
“boolean” deger kontrol edilerek program akisi yonlendirilebilir. Kosul ifadesi ve “True-False” akisi Sekil
4.2'de daha iyi gérilebilir.

Kullanici girigi
veya deder
True

: Sert 1 . (Gatisablyosa) | et 4 jeindeki kodlan calistr
’ P17 print (Sart 1 saglandr)

False
(Yarti saglamiyorsa)

True

. Sart 2 ..-'MD Sart 2 icindeki kodlan calistr.
g print ('Sart 2 sadland..’)

False
(Yarti saglamiyorsa)

Y

Program devam eder.

Sekil 4.2: Kosullu ifadeler

Sekil 4.2'de gorildigiu Gzere kullanicidan alinan veri “Sart 1”7 yapisina geldiginde sarti sagliyorsa
(True) bu kod girintisi (blok) icindeki komutlar calisir. “Sart 17 yapisinda sart saglanmiyorsa “blok”
atlanarak sonraki kodlara gecilir. Sonrasinda yeni sart yapisi (Sart 2) ayni sekilde kontrol edilir ve akig
devam eder.
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4.2. Mantiksal ifadeler ve Baglaglar

Bir mantiksal ifadeyi diger mantiksal ifadelerle baglamanin farkl yollarn vardir. Modil 2'de agiklanan
iliskisel operatérler ve mantiksal baglaclar kullanilarak (or, and, not vb. gibi) farkl kosul durumlar
olusturulabilir.

kulaniciAdi=="Admin’ and kullaniciParola=="123456" Kullanici adi ve parola dogru girilirse “True”
degeri dondurir.

Asagidaki 6rnek kodda kullanici adi ve sifresi dogru girilirse ekrana “True” ikisinden biri bile yanlis olur-
sa “False” degeri dondurir.

kullaniciAdi=input ('Kullanici Adi:"')

kullaniciParola=input ('Parola:"')

print (kullaniciAdi=="Admin' and kullaniciParola=='123456")
Kullanici Adi:Admin

Parola:123456

True

Bslum Bilgisayar veya Elektronik olanlar segmek icin bir kod yazalim. bolum=="Bilgisayar’ “or” bo-
lum=="Elektronik” kosullarindan biri dogruysa “True” degilse “False” degeri dondurir.

bolum=input ('Béliminiizi giriniz: ')

#Buytk harf kiigik harf duyarliligini ulatmayin
print (bolum=='Bilgisayar' or bolum=='Elektronik')
Bolumuniizi giriniz: Bilgisayar

True

Orneklerde sadece mantiksal operatérlerin sonucu “boolean” degeri ekrana yazdinldi. Mantiksal ope-
ratdrler kosul ifadeleriyle birlikte kullanildiginda belirli sartlarda belirli kod bloklar calistinlabilir.
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4.3. Python Blok Yapisi

Python'da (baska programlama dillerinde de) kodlar belirli alt kimeler hélinde (blok) ifade edilir. Bu
yapi Python’da girinti (Indentation) ile olusturulur. Python’da dikey olarak ayni hizadaki kodlar ayni blok
yapisinda yer alir. Kod bloklarinin kolaylikla ayirt edilebilmesi icin bir sekme (4 karakter bosluk) kulla-
nilmasi &nerilmektedir. Eger bir IDE (butunlesik program gelistirme ortami) kullaniliyorsa bu girintiler
otomatik olarak ayarlanacaktir. Kullanilan gelistirme ortaminda ayarlar bsliminde bir girintinin kac
karakter olacaginin belirlendigi ayarlar bulunmaktadir. Bir karakter bosluk ile olusturulan girinti bile
yeni blok yapisini olusturur. Bir kod blogu kendi icinde tutarli bir yapidir. Dénguler, fonksiyonlar ve kosul
ifadeleri kod bloklar kullanilarak olusturulur.

yasi=17

adi="Tahsin'

if (yasi==18): 1. Blok
print("1. Sart saflandi") if Blogu
print (1. if blogunun icindesiniz')

i (adi=="Tahsin'): 2. Blok
print('2. Sart safland") if blogu
print {"2. if blodunun icindesiniz')

print('Normal program akisi girinti yok')

W oa ~ Mo A& Wk =

Sekil 4.3: Python blok yapisi

Sekil 4.3"te “if” ifadesinin altinda girinti olusturularak bir blok (1. Blok) olusturulmustur. “yasi>=18"
mantiksal ifadesinin sonucu blok icindeki kodlarin tamaminin atlanmasina veya calistirlmasina
neden olur. Sekilde iki blok yapisi gérinmektedir. Python’da kod yazarken girintilere dikkat etmek
gerekir. Girintiler blok yapisini belirledigi icin programin yanlis calismasina veya calismamasina
neden olabilir.
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Asagida herhangi bir karar yapisi, déngi veya fonksiyon olmadan ikinci satirdaki kodu girintili yazildig:
icin hata verir.

print ('Blok yapisi')
print ('Girinti'")

File "<ipython-input-7-b54dla37c7f1>", line 2
print ('Girinti'")

A

IndentationError: unexpected indent

4.4, if yapisi

Bu yapida, belirli komutlarin calismasi, bir kosula baglidir. Kosul saglanmazsa herhangi bir islem yapil-
maz.

Kullanimi: Asagida bir “it” blogu gésterilmektedir “if” blogunun dikey hizasinin saginda olan kod satir-
lari kosul gerceklestiginde caligir. Bu kodlar “if” blogunda yer almaktadir. Biyik esittir operatéri karsi-
lastirma sonucu “boolean” (True veya False) bir deger verir. True deger verirse “if” blogu icinde (girintide
olan) kodlar caligir. Kosul saglanmazsa yani “False” degeri verirse blogun icine girilmez bloktaki kodlar
atlanir.

| Bmek L

Kullanicinin yas degerini alarak 18’e esit veya buyik olmasi halinde ona mesaj veren kod:

yasi=int (input ('Litfen yasinizi giriniz: '))
if (yasi>=18):
print ('Oy kullanabilirsiniz.')
print ('Program bitti.'")
Lutfen yasinizi giriniz: 18
Oy kullanabilirsiniz.

Program bitti.
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“it” blogunun icindeki kod ancak sart saglandiginda calisir ve blok bittikten sonra program akigi devam
eder. Sart saglanmazsa blok atlanir. Python alt satirdaki kodlari yorumlar ve ona gére islem yapar. Asa-

gidaki 6rnek 18’den kiguk bir yas girilerek caligtirilmigtir.

yasi=int (input ('Litfen yasinizi giriniz: "))
if (yasi>=18):

print ('Oy kullanabilirsiniz.')

print ('Program bitti.')

Lutfen yasinizi giriniz: 15

Program bitti.

“adi” ve “yasi” degiskenlerinin degerlerine gére hangi bloklarin calishgina dikkat ediniz.

yasi=17

adi='Tahsin'

if (yasi>=18):

print('l. Sart saglandi.')

print ('l. if blodunun icindesiniz.')
if (adi=='Tahsin'"):

print('2. Sart saglandi')

print ('2. if blogunun ig¢indesiniz.')
print ('Normal program akisi girinti yok.')
2. Sart saglandi.

2. if blodunun ig¢indesiniz.

Normal program akisi girinti yok.
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Kosul ifadelerinde birden fazla kosul birlikte kullanilabilir. Bunun icin operatérler konusunda aciklanan
mantiksal operatérler kullanilir. Ornekte “and” operatéri ile iki kosulun birlikte saglanma sarti kosul-
mustur.

Kullanicinin girdigi kullanici adi ve parolayi kontrol ediniz.

kullaniciAdi=input ('Kullanici Adi:")

kullaniciParola=input ('Parola:"')

if (kullaniciAdi=='Admin' and kullaniciParola=='123456"):
print ('Giris basarili.')
print ('Menlilere erisebilirsiniz."')

Kullanici Adi:Admin

Parola:123456

Giris basarili.

Meniilere erisebilirsiniz.

Ornekte sartlardan biri bile saglanmazsa “if” blogundaki kodlar calismaz.
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4.5. i¢ ice Kosul ifadeleri

Yukaridaki érnekte birden fazla kosulu “and” operatérini kullanarak kontrol edilmistir. Ayniislem, ic ice
kosul ifadeleri kullanarak da yapilabilir.

Kullanici girisi
veya deder

Sart 1

True
” [Blok icindeki Kodlar |
(Sarh sajhyosa) ° Igg';ngtlr. ’

print ('Sart 1

True

Falss
[Sarh saglamiyorsa)

L

Program devam eder.

Falze print ('Sart 2'de

(Sart saglamiyorsa) ‘HﬂTﬂl !
#‘

Sekil 4.4: ¢ ice kosul ifadeleri

Sekil 4.4'te gorilen kosullu ifadelerden birincisinin yani ilk “if” blogundaki sart saglanirsa (Sart 1) o
bloktaki kodlarin calishg bilinmektedir. Bu sart ifadesinin icine bir kosul ifadesi yani ikinci bir “if” blo-
gu (Sart 2) daha eklenebilir. Sart 2'deki kosul da saglanirsa bu kez “if” blogunun icindeki ikinci “if”
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blogundaki kodlar da calisir. ikinci kosul ifadesindeki sart saglandiginda birinci kosul ifadesindeki sart
zaten saglanmis olacagindan (saglanmasaydi ikinci “if” blogu kodu birincinin icinde oldugu icin zaten
calismazdi) iki kosul ifadesi de (Sart 1 and Sart 2) saglanmis olur. Kosul ifadelerinden birincisi saglanir
ikincisi saglanamazsa ikinci “it” blogundaki kodlar atlanir. Bu kullanim érnekteki “and” operatéri kulla-
nimina benzemekle birlikte kosullardan sadece birincisinin saglandigr durumlar icin kodlar olusturmaya
olanak verir. Ic ice kosul ifadelerinin saysi (ic ice 3 kosul gibi) ihtiyaca gére artirllabilir.

| Grmek |

Kolay anlagilmast igin verilen drnekteki ikinci “if” blogu icindeki kodlarin girintisine dikkat ediniz.

kullaniciAdi=input ('Kullanici Adi:")
kullaniciParola=input ('Parola:"')
if (kullaniciAdi=='Admin') :
print ('Kullanici adi dogru')
if (kullaniciParola=='123456"):
print ('Giris basarili.')
print ('Menlilere erisebilirsiniz.')
Kullanici Adi:Admin
Parola:123456
Giris basarili.

Meniilere erisebilirsiniz.

ilk sart yapisinda kullanici adinin dogru olup olmadigr kontrol edilmektedir. Eger sart dogruysa icteki 2.
sart blogu calisarak parola kontroli yapacaktir. Iki sart saglanirsa ekrana tom mesajlar yazdinlacaktr.
Sadece 1. sart saglanirsa kullanici adi dogru girilip parola yanhs girilirse “Kullanici adi dogru” mesaiji
ekranda gérinecektir. Kullanici adi yanlis girilirse hicbir mesaj gérinmeyecektir.

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirligi




MODUL &

4.6. if-else Yapisi

“it” yapisinda sart saglanirsa blok icindeki kodlar calismaktadir. Ancak sartin saglanmadigr durumlarda
herhangi bir islem yapilmaz. “else” ifadesi degilse anlamindadir. Yani sartin saglanmadigr durumda
calisacak kodlar “else” bloguna yazilir.

Kullanimi: “else” blogu da if blogu gibi ayri bir blok olarak yazilir. Bir “if” blogundan sonra gelen else
blogu ayni girinti seviyesinde olmalidir. “else” blogu “if” ile birlikte kullanilir.

| Gmek |1
Asagidaki drnekte kullanicinin girdigi sayinin ¢ift - tek oldugunu bulan bir kod yazilmighr.
Gift bir sayi girildiginde “if” blogunun icindeki kodlar ¢alisir.

sayil=int (input ('Lutfen bir sayi giriniz: "))
if ((sayil%2)==0):
print ('Girdiginiz sayi c¢ifttir.')
else:
print ('Girdiginiz sayi tektir: ')
Lutfen bir sayi giriniz: 12

Girdiginiz sayi ¢ifttir.

Tek bir sayi girildiginde “else” blogunun icindeki kodlar caligir.

sayil=int (input ('Litfen bir sayi giriniz: "))
if ((sayil%2)==0):
print ('Girdiginiz sayi c¢ifttir.')
else:
print ('Girdiginiz sayi tektir: ')
Litfen bir sayi giriniz: 13

Girdiginiz sayi tektir:
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Kosullu ifade, operatérler ve baglaclarla daha etkili yapilabilir. Yukaridaki kullanici adi ve parolasi érne-
ginde kullanicinin girdigi kullanici adi ve parola bu érnekte “and” ile birlikte kontrol edilmistir.

kullaniciAdi=input ('Kullanici Adi:')
kullaniciParola=input ('Parola:"')
if (kullaniciAdi=='Admin' and kullaniciParola=='123456"):
print ('Giris basarili.')
print ('Menlilere erisebilirsiniz.')
else:
print ('Yanlis kullanici adi veya sifre')
Kullanici Adi:Admin
Parola:123456
Giris basarili.

Meniilere erisebilirsiniz.

“if else” yapisina iligkin baska bir érnek asagida verilmistir. Bu érnekte sartlar “and” baglaciyla birlesti-
rilmistir.

yasi=int (input ('Litfen yasinizi giriniz: '))

bolum='Bilgisayar'

yabanciDil=True

if (yasi>=18 and yasi<35 and bolum=='Bilgisayar' and yabanciDil==True) :

#Asagidaki kodun calismasi icin yukaridaki 3 sartin da sadlanmasi gerekir.
print ('Milakata katilabilirsiniz.')

else:
print('Sartlariniz tutmuyor.')

Lutfen yasinizi giriniz: 20

Mulakata katilabilirsiniz.
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4.7. if-elif-else Yapisi

Bu yapida kosullar art arda verilir. if ile verilen kosulun devaminda ‘degilse su ise” anlamina gelen “elif”
ifadesi yer alir. Yapinin en sonunda ise ‘hicbiri degilse” anlaminda else ifadesi yer almaktadir. Her ifade
kendi blogundaki kodlar calistinir. “if, elif ve else” bloklarinin girinti dizeyleri ayni olmalidir.

Her kosul ifadesi bir “if” blogu formatinda yazilabilirdi ancak bu durumda program akiginda tim kosul
ifadeleri tek tek kontrol edilirdi. “if-elif-else” yapisinda ise sart saglandiginda veya else ifadesine gelin-
diginde ilgili bloktaki kodlar calisir ve tim “if-elif-else” blogundan cikilir. Birbirleriyle baglantisi olmayan
kosullar ayri “if” bloklar seklinde verilebilir. Ama bir degerin belirli araliktaki sartlar saglayip saglamadi-
g1 kontrol edilirken “if-elif-else” yapisini kullanmak daha uygundur. Bu yapida kosullardan biri saglani-
yorsa diger kosullar kontrol edilmez. Alinan deger “if-elif-else” yapisindaki yalniz bir kosulu saglayabilir.

Bir kullanicinin sinav puanini alarak durumunun degerlendirilmesi:

sinavPuani=int (input ('Puaniniz giriniz (0-100): "))
if sinavPuani>=85:
print ('Pek iyi')
elif sinavPuani>=70:
print ("Iyi")
elif sinavPuani>=55:
print ('Orta')
elif sinavPuani>=45:
print ('geger')
else: print('Kaldi')
Puaniniz giriniz (0-100): 65

Orta
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Ogrencilerin basar puanlanni hesaplayan ve sonucu degerlendirerek harf notu olarak déndiren bir
program yazimi:

basariPuani=-1l#kontrol dederimiz

vizePuani=int (input ('Vize puanini giriniz: '))

finalPuani=int (input ('Final puanini giriniz: "))
vizeOraniYuzde= (int (input ('Vize oranini % olarak giriniz (30, 40 gibi): ')))
finalOraniYuzde= (int (input ('Final oranini % olarak giriniz (70, 60 gibi): ')))

#Alinan verilerin kontrol edilmesi
if (vizePuani>100 or vizePuani<0 or finalPuani>100 or finalPuani<O ):
print ('Girdiginiz vize veya final puanlarini kontrol ediniz.')
elif (vizeOraniYuzde+finalOraniYuzde)<100:
print ('Girdiginiz vize veya % oranlarini kontrol ediniz toplam 100 olmalidir.')
else:
basariPuani=(vizePuani* vizeOraniYuzde/100)+ (finalPuani* finalOraniYuzde/100)
#Bir hata yoksa basariPuani hesaplanir.
#Hesaplanmazsa ilk verilen -1 dederi kalir.
if (basariPuani>=0) :
print ('Basari puani: ', basariPuani )
if (basariPuani>= 80 and basariPuani <= 100):
print ('Basari notu : A')
elif (basariPuani>= 70 and basariPuani <80):
print ('Basari notu : B')
elif (basariPuani>= 60 and basariPuani <70):
print ('Basari notu : C')
elif (basariPuani>= 50 and basariPuani <60):
print ('Basari notu : D')
elif (basariPuani< 50 ):
print ('Basari notu : F')
Vize puanini giriniz: 70
Final puanini giriniz: 80
Vize oranini % olarak giriniz (30, 40 gibi): 30
Final oranini % olarak giriniz (70, 60 gibi): 70
Basari puani: 77.0

Basari notu : B
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4.8. B6lum Sonu Ornekleri

1. Kullanicinin girdigi tam sayinin “Negatit”, “Pozitit” ya da “Sifir” oldugunu yazdiran programin kod-
larini yaziniz.

2. Ogrencinin sinav ortalamalarini kullanicidan alan ortalama en az 50 ise gecti degilse kaldi yazan
programi yapiniz.

3. Kullanicin girdigi iki sayiyr karsilastirarak sayr sayidan boyuktor, kiguktir veya sayilar esittir mesaiji
veren kodlar sadece “if” kosul yapisini kullanarak yaziniz.

4. Yukandaki programi “if-elif-else” kosul yapisini kullanarak yaziniz.

5. Asagidaki kodun ciktisi ne olur?
sayil=12
sayi2=60
toplam=0
if sayil<=sayiZ2:
if sayil%2==0:
sayil=sayi?2
toplam=sayil+sayi?2
else: toplam=sayilZ-sayil
toplam+=toplam
print (toplam)

6. Yukandaki kodda sayil =40 sayi2=13 degerleri igin kodun ¢iktisi kag olur?

7. Kullamiaidan (1-4) arasinda sayr alinacak, bu sayiya gére sirasiyla ilkbahar-yaz-sonbahar-kis yazan
programin kodlarini yaziniz.
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8. Kullanicidan alinan dért kenar uzunluguna gére seklin kare, dikdértgen veya diger dértgenlerden
oldugunu belirten kodu yaziniz.

9. Kenar uzunluklan girilen Gcgenin cesidini bulan programin kodlarini yaziniz.

10. Beden kitle endeksini kilo/(boy**2) formilu ile hesaplanarak bireyin kilo durumunu kontrol eden
programin kodlarini asagidaki aralik durumlarina gére yaziniz.
Kitle Endeksi (KE) < 18.5 ise Zayif,
18.5 < (KE) <=25 ise Normal,

25 < (KE) <= 30 ise Kilolu, (KE) > 25 ise birey obez sinifina girmektedir.

Cevaplar

1. sayl = input('Sayi : ")
if (int (sayi)<0):
print ("Sayi Negatif")
elif (int (sayi)>0):
print ("Sayi Pozitif")
else:
print ("Sayi Sifir")
Sayi : =30
Say1l Negatif

2. ort = input('Ortalamanizi Girin : ')
if (int (ort)>=50) :
print ("Gecgtiniz")
else:
print ("Kaldiniz")
Ortalamanizi Girin : 60

Gectiniz
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3. sayil= int(input('l. sayiyi giriniz: '))
sayi2= int (input('2. sayiyi giriniz: "))
if sayil>sayi2:

print('l. sayi 2. sayidan biyuktir.')
if sayil<sayiZ2:

print ('l.sayi 2. sayidan kiciktir.')
if sayil==sayi2:

print ('Sayilar esittir.')
1. sayiyil giriniz: 12
2. sayilyl giriniz: 24

l.sayi 2. sayidan kiicliktir.

4, sayil= int(input('l. sayiyl giriniz: '))
sayi2= int (input('2. sayiyi giriniz: "))
if sayil>sayi2:

print('l. sayi 2. sayidan biyuktir.')
elif sayil<sayiZ2:

print ('l.sayi 2. sayidan kiiciktir.')
else: print ('Sayilar esittir.')
1. sayiyi giriniz: 12
2. sayiyl giriniz: 24

l.sayi 2. sayidan kiciktiur

5. 240
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a=int (input ("Mevsim No:"))

if (a==1):

print ("Ilkbahar")

elif (a==2):
print ("Yaz")

elif (a==3):

print ("Sonbahar")

elif (a==4):
print ("Kis")

else: print("Aralikta olmayan bir deder girdiniz")

Mevsim No: 2

Yaz

a=int (input ("1.
b=int (input ("2.
c=int (input ("3.

d=int (input ("4.

kenar

if (a==b==c==d) :

print ("Kare!")

elif (a==c and b==d or

print ("Dikdortgen")

kenar:

kenar:

kenar:

"))
n))

"))

"))

a==b and c==d ):

else: print ("Diger DOrtgen")

1. kenar:6
2. kenar:7
3. kenar:8

4. kenar:9

Diger DOrtgen
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9. a=int(input("1l. kenar:"))
b=int (input ("2. kenar:"))
c=int (input ("3. kenar:"))
if(a!=b and a!=c and b!=c):

print ("Cesitkenar Ucgen!™")
elif (a==b==c):

print ("Eskenar Ucgen!")
else: print ("Ikizkenar Ucgen")
1. kenar:3
2. kenar:5
3. kenar:6

Cesitkenar Ucgen!

10.boy = float (input ("Boy: Ornek 1.73----:"))
kilo = float (input ("Kilo: Ornek: 78.40----:"))
endeks = kilo/ (boy**2)

if endeks<18.5:
print ("Zayifsiniz")

elif endeks > 18.5 and endeks <=25
print ("Normalsiniz")

elif endeks > 25 and endeks <=30:
print ("Kilolusunuz")

elif endeks > 30:
print ("Dikkat! obez")

Boy: Ornek 1.73----:1.75

Kilo: Ornek: 78.40----:95

Dikkat! obez
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LiSTELER VE OZELLIKLERI

Sekil 5.1: Bslumle ilgili 6rnek uygulamalara karekoddan ulagabilirsiniz.

Programlamada bir degisken Uzerinde sadece bir deger tutulabilmektedir. Listeler ise bir degiskenin
altinda birden fazla deger tutulabilmesine yarar. Listeler, icinde farkli tirlerden verileri barindirabi-
len tagiyicilar olarak adlandirnimaktadir. Listeler Python’daki veri tiplerinden biridir. Listeler sirali olarak
kaydedilebilen veri yapilardir. Verilere déngi gibi yapilarla sirali olarak erismek istenildiginde bize buyik
avantaj saglayip, iki késeli parantez arasinda tanimlanirlar. Listelerde sézliklerden farkli olarak dilim-
lenebilir ve elemanlar sonradan degistirilebilir. Asagida géroldigi Uzere bos liste ve int, string ve float
verilerini bulunduran listeler tanimlanmisgtr.
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liste= [] #bos list

liste=1list ()

listel=[1,2,3,4,5,6]
liste2=['a','b','c']
liste3=[0.5,1.7,67.89,3.14]
listed4=["ali', 'veli', 'yilmaz', 'hayri']

liste5 = list(ifade for degisken in sequence) # Hesaplanan bir liste

5.1. Liste Veri Tipleri

Bir listede her veri tipinden eleman saklanabilir. Bu anlamda sirali bir diziye benzemektedir.

liste=[1,2,'ali',0.25]
print (liste)
[1, 2, 'ali', 0.25]

Ornek 1'de int, string ve float gibi farkli veri tiplerini icerisinde barindiran 4 elemanli bir listedir.

Karakter dizilerin indis degerleri degistirilmek istendiginde asagidaki gibi hata mesaji alinir.

meyve="erik"

meyve = 5 +meyve[0:]

print (meyve)

Traceback (most recent call last):

File "<ipython-input-9-e4575713155c>", line 2, in <module>
meyve = 5 +meyve[0:]

TypeError: unsupported operand type(s) for +: 'int' and 'str'
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meyve ="erik"

meyve = "ayva-" +meyve[0:]
print (meyve)
liste=["'a', 'b']

liste[1l]1=2

print (liste)

ayva-erik

['a', 2]
Ornek 2’de karakter dizisi ile liste kullanimi beraber verilmistir. Karakter dizisi string ama liste 1.indis

numarasindaki ége ‘b’ iken sonra int veri fipinde 2 olarak degistirilmistir.

Listeyi olusturmak icin énce bir degisken adi verilir, daha sonra bu degiskene cesitli degerler atanir.
Atamalar yapilarak liste olusturulur. Bir liste olusturulup bir degiskene atandigi zaman aslinda tom ata-
malarda oldugu gibi liste nesnesinin adresi degiskene atanmaktadir.

Ornek 3'te olusturulan liste icine herhangi bir eleman eklenmedigi icin bu liste ici bos bir listedir. Cikh
olarak bos liste vermektedir.

liste=[ ] #veya liste=list /()
print (liste)
[ ]

5.2. Liste Kavrami ve indis Degerleri

Oncelikle liste Gzerinden veri okuyabilmek icin hangi indis elemaninin okunmak istendigi dogru bir se-
kilde belirtilmelidir. Ornegin Harfler isminde bir liste oldugunu disinin. Listelerde ilk eleman her zaman
0. indistir. Listenin ilk elemanina erismek veya yazmak istendiginde Harfler[O] yozilmasi gerekmektedir.
Diger elemanlar icin de sirasiyla Harfler[1], Harfler[2] seklinde yazilmasi gerekmektedir. Buradaki bir
diger dnemli nokta da listenin ilk elemani 0. indisten basladigi icin son elemani da liste uzunlugun bir
eksigidir.
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Tablo 1. Listelerde indis numarasina gére veri siralamasi

Baslangic Bitis(Uzunluk-1)
Harfler[O] Harfler[1] Harfler[2]
renkler = ['Red', 'Orange', 'Yellow', 'Green', 'Blue', 'Indigo', 'Violet']

print ('listeyi ekrana yazdiriyoruz')

print (renkler)

listeyi ekrana yazdiriyoruz

['"black', 'Orange',

'Yellow',

'Blue', 'Indigo', 'Violet'

]

Ornek 4'te goruldugo vzere renkler listesindeki tom égeleri listelenmistir.

Python’da listeler Gzerinde degisik tirden veriler bir arada tutulabilir. Python'i giiclt kilan &zelliklerden
biri olan listelerde, her bir eleman bir indis (indis) numarasina sahiptir. Bir listenin baslangic indisi O

(sifir)’dr.

Tablo 2. indis numarasina gére liste regi

indis numarasi Liste[O] Liste[1] Liste[2] Liste[3]
Oge siralamasi Birinci 6ge lkinci 6ge Uciinci ége Dérdinct ége
Liste = ‘ali’, 5, 3.14, ‘ayse’

Baslangic elemanlan belli olan bir listenin tanimlanmasi ve yazdirlmas::

#listel adinda bir liste tanimladik. Icine verileri girdik
#bu verileri ekrana yazdirdik

listel = ['a','b','c','d','e"', "f"']

print (listel)

[vav, 'b'l 'C', 'd'l vev, lfl}
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Ornek 5'te liste1 adinda liste tanimlandi ve char(karakter) olarak égeleri bulunmaktadir. indis numara-
sina bakildigi zaman; asagidaki sekilde dgeler vardir.

listel[0] ='a' listel[1l] ='b' listel[2] ='c' liste[3] ='d'
listel[4] ='e" listel[5] ="£f'

Listeler hem string hem de sayi tirinde veriler barindirabili. Ormek 6 incelendiginde 7 elemanl bir liste
tanimhdir. 6 ve 7. elamanlan sayi digerleri metin olan bir listedir.

liste2=["'python', 'gelecegi', 'olan', 'bir','dil',500,0.567]
print (liste2)
["python', 'gelecegi', 'olan', 'bir', 'dil', 500,0.567]

Ornek 6'da say, float ve string dgelerine sahip liste ekrana yazdinlmigtir.

5.3. Liste Elemanlarina Erisim

Listedeki 6gelere ulasmak icin bir deger, listenin indis numarasina gére atanip cagrilabilir. Liste olus-
tururken icine herhangi bir deger girilmeden de olusturulup, sonradan deger atamasi yapilabilir ya
da herhangi bir indis numarasindan baslanip belirlenen indis numarasina kadar olan égelere ulasihir.
Asagidaki érneklerde gérildigi gibi hem indis numarasindan hem de baslangici ve bitisi belli olan
indis numarasi araliklarina kadar ifadelere erisilmistir. Listenin belirli araliktaki 6gelerini alma islemine
dilimleme denir. Liste dilimlerken adimlama da baslangic indisi alir ama bitis indisi almaz.

Kullanimi:

eleman = liste[indis]

dilim = liste[baslangic:bitis]

Liste, elemanlarina erigsim igin tamamini veya indis numarasina gére cagirmaktadir.
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liste=["birinici veri","ikinci veri", "icinci veri ","dordinci veri","besinci veri"]

#bes elemenli listenin ilk verisi
print (liste[0])

#bes elemenli listenin son verisi
print (liste([4])

birinici veri

besinci veri

Ornek 7'de listenin indis numaralar yazilarak, baslangic ve bitis égelerine ulasilmistir.

liste=["ayva","armut","kiraz","visne"]
print (liste)

print (liste[1l])

["ayva', 'armut', 'kiraz', 'visne']

armut

Ornek 8'de ise listenin tim dgeleri ve 1. indis numarasindaki ge olan “armut” degeri listelenmistir.

Liste icindeki ogeleri kontrol edilebilir. Esya adinda bir liste var. Liste tanimlanir, daha sonra if karar ya-
pisi ile icindeki égeler de “perde” olup olmadigi kontrol edilir.

esya = ["ayna", "televizyon", "perde"]
if ("perde" in esya):

print ("Bu deger listede var.")
elees

print ("Bu deger listede yok")

Bu deger listede var.
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Asagidaki drnekte 5 elemanli bir liste tanimlanmistir. indis numaralanni kullanarak, listenin 1. indisten
baslayarak, 3. indise kadar ége listesine aktarip listeleme islemi yapilmigtir.

liste = [1,2,3,4,5]
O0ge = listem[1:3]
print (6ge)

[2,3]

listem=[10,20,30,40,50]
eleman = listem[3]
print (eleman)

40

Ornek 10’da listem adinda bir liste tanimlanarak 5 elemanli ifade girilmistir. Listem adli liste icin 3. indis
numarasina ait ifade eleman adli degiskene atama islemi yapilmistir. Eleman adli degisken de ekrana
yazdinlarak 40 sonucu elde edilmistir.

listem = [10,20,30,40,50]
eleman = listem[1l:3]
print (eleman)

[20, 30]

Ornek 117de listem adli listede eleman adli degiskene sadece 1 ve 2. indis numaralarinin déhil edildigi
3. indis numarasinin dahil edilmedigi atama islemi yapilmishr. Eleman adli degisken de ekrana yazdin-
larak 20 ve 30 degerleri listelenmistir.
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liste = [1,2,3,4,5,6,7,8,9,10]
print (liste)

# 1. eleman

print (liste[0])

# 6. eleman

print (liste[5])

# Bastan 5. indekse kadar (dahil degil)
print (liste[:5])

# 1l.indisten 5.indise kadar
print (liste[l:7])
print(liste[5:])
print(liste[::2])

[, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 101

1

7

[1, 2, 3, 4, 5]
[2, 3, 4, 5, 6, 7]
[6, 7, 8, 9, 10]
i, 3, 5, 7, 9]

Ornek 12’de, 10 elemanli bir liste tanimlanmis ve indis numaralar kullanilarak ekrana listeleme islemi
yapilmigtir.

Listelerde negatif indisler de kullanilabilir. Negatif indis numarasi listenin sonuncu elemanindan basla-
yarak sayildiginda (sondan basa) sira numarasini verir. Ornek 13te listenin sonuncu elemanina liste|-1]
olarak, sondan ikinciye ise [-2] olarak ulasilir. Gule gule elemani liste de -1.indis olarak gérilmektedir.
Merhaba ise geriye dogru sayildiginda -4. indis'tir.
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liste = [ "merhaba", "dinya", "merhaba", "glle giile" ]
print (liste [- 1 ]) #son Ogeyi listeler
print ( liste [- 3 ]) #sondan iclincti 6geyi listeler

print (liste [- 4 ]) #sondan dordinci 6geyi listeler

print (liste[::-1]) #sondan basa dogru listeleme yapmak icin kullanilir
gile glule

dinya

merhaba

["glile glle', 'merhaba', 'dinya', 'merhaba']

5.4. Temel Liste Metotlan

Metotlar listelerin islevlerine erisilmesini saglar. Listenin metotlari icin dir() fonksiyonunu kullanarak tom
metotlar gérilebilir. Bu metotlar yardimiyla listeler ekleme, ¢ikarma, arama, siralama vb. bircok islemin
kolaylikla yapabilmesini saglamaktadir.
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Tablo 3. Temel liste metotlari

Sira No | Metot Adi | Gorevi

, , Listeye yeni eleman ekleme islemini yapar. Bu metot ile listeye sadece bir
1 append . L
eleman eklenebilir ve eklenen eleman listenin sonunda yer alir.
2 ‘clear’ Listeyi degil icindeki tGm ifadeleri silmeye yarar.
3 ‘copy’ Listeden listeye kopyalama islevine yaramaktadir.
4 ‘count’ Listenin icinde sorgulanan elemandan kag adet oldugunu bulmamizi saglar.
5 ‘extend’ Listeler arasi genisletme islevini gorir.
6 ‘indis’ Listedeki elemanlart almamizi saglar.
7 ‘insert’ Listenin istenilen indis numarasina eleman eklenebilir.
Listedeki elemanin indisi ile silme islem yapar. indis belirmediginizde ise
8 ‘pop varsayilan olarak listenin son elemanini siler. Ayrica bu metot silinen ele-
mani ekrana yazmaktadir.
9 ‘remove’ Listede istenilen elemanin degerini yazarak silme iglemi yarar.
10 ‘sort’ Listenin elemanlarini alfabetik olarak siralar.
, , Bu metot sort metodunun aksine listedeki elemanlar ters alfabetik olarak
11 reverse
siralar.
19 ‘del’ Liste icerisinden bir elemani silmek icin kullanilir. Silme islemi indis numa-
e
rasina gére yapilmaktadir.
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5.4.1. ‘append’ kullanimi

takimlar=["gs","fb", "bjk"]
takimlar.append("ts")
print (takimlar)

['gs', '"fb', 'bjk', 'ts']

Ornek 14'te takimlar listesine “ts” dgesi eklenmis ve son indis numarasinda yer almistir.

5.4.2. ‘insert’ kullanimi

sebzeler =["lahana","marul", "pirasa", "ispanak","fasulye"]
sebzeler.insert (2, "patlican")
print (sebzeler)

["lahana', 'marul', 'patlican', 'pirasa', 'ispanak', 'fasulye']

Ornek 15te insert metodu kullanilarak 2. indis numarasina “patlican” égesi eklenerek, listeleme islemi
yapilmgtir.

5.4.3. ‘copy’ kullanimi

illerl =["konya","karaman", "kocaeli", "kayseri", "kahramanmaras"]
iller2=1[]

iller2 = illerl.copy()

print(iller2)

["konya', 'karaman', 'kocaeli', 'kayseri', 'kahramanmaras']

Ornek 16’da iller1 listesi copy metodu ile iller? listesine aktarlmishr.
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5.4.4. ‘count’ kullaninmi

takimlar = ['GS','FB', 'BJK','TS']
print (takimlar.count ('FB'))
1

Ornek 17’de takimlar listesinde ‘FB’ égesinin kag adet oldugu count metodu bulunmustur.

5.4.5. ‘extend’ kullanimi

kusl=["bildircin", "papagan", "kartal", "akbaba", "sahin"]

kus2=["baykus", "muhabbet"]

kusl.extend (kus2)

print (kusl)

['"bildircain', 'papagan', 'kartal', 'akbaba', 'sahin', 'baykus', 'muhabbet']

Ornek 18’de extend komutu listelerdeki égelerin kendi elemanlarini koruyarak genisletme islemi yapil-
mighir.

5.4.6. ‘indis’ kullanimi

sebzeler =["lahana", "marul", "pirasa", "ispanak","fasulye"]
print (sebzeler.indis ("1spanak"))

3

indis metodu yardimiyla Ornek 19’da gérildigu gibi verilen bir genin indis numarasini vermektedir.
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5.4.7. ‘clear’ kullanimi

liste =["ayva","nar","kiraz","kayisi", "Uzim"]
liste.clear ()

print (liste)

[]

clear() metodu kullanilarak érnek 20"deki listenin tim &geleri silinmistir.

5.4.8. ‘pop’ kullanimi

sebzeler =["lahana","marul", "pirasa", "ispanak","fasulye"]
sebzeler.pop (2)
print (sebzeler)

["lahana', 'marul', 'ispanak',6K 'fasulye']

Ornek 21'de pop metodu ile sebzeler listesinden 2.indis numarasina ait olan “pirasa” adl ége silin-
mistir.

5.4.9. remove’ kullanimi

sehirler =["adana","agri", "bursa", "konya", "ankara"]
sehirler.remove ("konya")
print (sehirler)

['adana', 'agri', 'bursa', 'ankara']

Ornek 22'de dge adina gére silme islemi yapilmistir ve “konya” adli ége sehirler listesinden silinmistir.
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5.4.10. ‘reverse’ kullanimi

sayilar=[10,20,30,40,50,60,70]
sayilar.reverse ()
print (sayilar)

[70, 60, 50, 40, 30, 20, 10]

Ornek 23'te reverse metodu ile liste dge elemanlar tersten siralanmugtir.

5.4.11. sort’ kullaninmi

isimler=["elif", "ayse", "kemal", "kaan", "hafsa"]
isimler.sort ()
print (isimler)

["ayse', 'elif', 'hafsa', 'kaan', 'kemal']

Sort metodu ile Ornek 24'te isimler listesi geleri alfabetik olarak siralanmustir.

5.4.12. del’ kullanimi

takimlar = ['GS','FB', 'BJK','TS"']
del takimlar[2]
print (takimlar)

['GS', 'FB', 'TS']

Ornek 25te del metodu ile takimlar listesine ait ‘BJK’ &gesi indis numarasina gére silinmistir.
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Yukandaki érneklerde temel liste metotlarinin her birine yénelik érmek ve cikhlar verilmistir. Ayrica
_ xxx__ seklinde ézel metotlar da bulunmaktadir. Bu metotlarda dir(list) seklinde komut satirina yozildi-
ginda asagidaki sekilde cikti alinir.

[' add ', ' «class ', ' contains ', ' delattr ', ' delitem ', ' dir ',

' doc ', ' egq ', ' format ', ' ge ', ' getattribute ', ' getitem ',

' gt ', ' hash ', ' dadd ', ' dimul ', ' init ', ' dinit subclass ',

' diter ', ' 1le ', ' len ', ' 1t ', ' mul ', ' ne ', ' new ',

' reduce ', ' reduce ex ', ' repr ', ' reversed ', ' rmul ', ' setattr ',
' setitem ', ' sizeof ', ' str ', ' subclasshook ', 'append', 'clear', 'copy',
'count', 'extend', 'indis', 'insert', 'pop', 'remove', 'reverse', 'sort']

5.5. Len() Fonksiyonu ile Uzunluk Bilgisi

len() fonksiyonu, Ingilizce length’in (uzunluk) kisaltlmis halidir. String ifadesinin uzunlugunu yani ka-
rakter sayisini verir. Ornek 14'te a adli string degiskene deger atadigimizda degiskendeki karakterlerin
sayisini vermektedir.

a="Galatasaray"
print (len(a))
11

Ornek 26’da “len()” kullanimina bakildiginda, takimlar adinda bir liste tanimlanmis. Bu listeye veri gi-
risi yapilmistir. Len() komutu ile listenin adi yazilarak, kac elemanli oldugu ekrana yazdiriimishr. Ornek
27'de len() fonksiyonu ile takimlar listesinin eleman listesi 4 olarak verilmistir.
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takimlar = ['GS','FB', 'BJK','TS"']

print ( len(takimlar))
4

Ornek 28'de 2 adet listel ve liste2 adinda liste tanimlanmistir. Bu listelere elemanlar girilerek, len()
komutu ile kag elemanli oldugu bulunmustur.

listel, liste2 = ['abc',56,74 ,'python'], [12, 'opencv',6 'a']
print ("Ilk liste uzunlugu : ", len(listel))
print ( "Ikinci listenin uzunludu : ", len(liste2))

11k liste uzunlugu : 4

Ikinci listenin uzunlugu s 3

5.6. ic ice Listeler

Bir liste herhangi bir siralama nesnesi icerebilir, hatta baska bir liste (alt liste) icerebilir, alt listeler de
alt listeler icerebilir ve bu sekilde devam eder. Bu yuvalanmus liste olarak bilinir. Hiyerarsik yapilara veri
duzenlemek icin bunlar kullanilabilir.

listel = [1,2,3]
liste2 = [4,5,06]
liste3 = [7,8,9]

yeniliste = [listel,liste2,liste3]
print (yeniliste)
(rx, 2, 31, (4, 5, 61, [7, 8, 911
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Ornek 29’da 3 adet liste olusturuldu. Bu listelerin her biri ayn 6ge olacak sekilde birlestirilerek ic ice
liste olusturuldu ve ekrana yazdirldi.

Ornek 30'da sebzeler adinda bos sekilde liste olusturuldu.

sebzeler=[]
sebzeler.append(['yesil', "i1spanak'])
sebzeler.append ([ 'beyaz', 'lahana'])
sebzeler.append ([ 'turuncu', "havug'])
sebzeler.append (['siyah', "turp'])

sebzeler.append ([ 'kirmizi', 'domates'])

Append() metodunu kullanarak sebzeler adli listeye 5 adet eleman girildi. Girilen verilerin listelenmesi:
print (sebzeler)
[['yesil', 'ispanak'], ['beyaz', 'lahana'], ['turuncu', 'havu¢'], ['siyah', 'turp'],
['kirmizi', 'domates']]

Sebzeler adinda listede 4 adet eleman bulunmaktadir. Bunlan teker teker siralanirsa:

print (sebzeler[0])
['yesil', 'ispanak']

Tablo 4. Sebzeler listesi elemanlari

Liste adi sebzeler

’

Eleman degeri | ‘yesil’, “ispanak’ | ‘beyaz’, ‘lahana’ | ‘turuncy’, ‘havug’ | ‘siyah’, turp’ | ‘kirmizi’, ‘domates

4

indis numaras 0 1 2 3
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sebzeler=[["'yesil', 'ispanak'], ['beyaz', '"lahana'], ['turuncu', "havuc']]

sebze=sebzeler[1]
print (sebze)

['"beyaz', 'lahana']

Ornek 31’e bakildigi zaman, sebze degiskenine sadece sebzeler [1] matrisindeki deger atanmistir. Tablo
4'te sebzeler listesinde sadece havuc degeri listelenmek isteniyorsa indis numarasindan faydalanilir.

sebzeler=[["'yesil', 'ispanak'], ['beyaz', 'lahana'], ['turuncu', "havuc¢']]

print (sebzeler([2] [1])

havucg

Ornek 33'te 4 adet liste olusturulmustur. ik ¢ listenin tim &geleri son_liste adinda listeye aktanlarak,

ekrana yazdirlmigtir.

# 3 Adet liste olusturalim.

birinci liste = [1,2,3]

ikinci liste = ['a','b','c']

ucuncu_liste= [40,50,60]

son liste= [birinci liste,ikinci liste,ucuncu liste]
print (son liste)

tey, 2, 31, ('a', 'p', 'c'l, [40, 50, 60]]

Ornek 34'te 3 adet liste olusturulmustur. Bunlara birinci_liste, ikinci_liste, ucuncu_liste isimleri veril-
mistir. Son_liste adinda liste olusturularak diger tg listenin elemanlar bu listeye kaydedilmistir. Ekrana
sadece a ve 50 degerlerini yan yana listelemek icin asagidaki kodlar kullanilir.
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# 3 Adet liste olusturalim.

birinci liste = [1,2,3]

ikinci liste = ['a','b','c']

ucuncu_ liste= [40,50,60]

son liste= [birinci liste,ikinci liste,ucuncu liste]
print (son liste([1] [0],son liste[2][1])

a 50

5.7. Veri Tipi DoniGsUmleri

Listelerde veri tipi dénGstimleri icin, elemanlara yeni deger atamasi yapildiginda string, int, float vb. veri
tipleri arasinda deger alabilir.

liste=[1,2,3,4,5, "ankara']
print (liste)

liste[0]=str ("kocaeli")
liste[2]=float (1.5)
liste[5]=int (20)

print (liste)

[1,2,3,4,5, "ankara']
["kocaeli', 2, 1.5, 4, 5, 20]

Ornek 35'te liste adinda bir liste drnegi tanimlanmistir. icindeki elemanlan 1,2,3,4,5, ankara’ ‘dir. indis
numarasina gore liste [0] degeri énce 1 iken veri tipi dénisiminden dolayr ‘kocaeli” olmustur. Liste
[2]'in degeri ise ilk basta 3'tir. Daha sonra float veri tipinde 1.5 degerini almishr. Son olarak liste[5]’in
degeri ‘ankara’dir. Liste[5]"e int veri tipinde bir deger kaydedilerek 20 olmustur.

Herhangi bir string tirinde veriyi parcalayarak da liste olusturulabilir. Ornek 36’da string veri tirinde
adi meyve olan bir degisken olarak tanimlanmis ve veri olarak elmayi atanmigtir. Meyve adli degisken
liste yardimiyla parcalanmistir.
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meyve="elma"
liste=1list (meyve)
print (liste)

[vev’ 'l'l vmv’ lal]

Ornek 37'de 1 ile 15 arasindaki sayilardan olusan liste olusturulmustur. Listenin dgeleri ekrana listelen-
mistir. Ekrana listeleme isleminde sort() metodu ile dgeler kiicikten biyige, reverse ile biyikten kiicige

dogru siralanmistir.

liste=list (range(1l,15,2))

print (liste)
liste.sort ()

print (liste)
liste.reverse ()

print (liste)

i, 3, 5, 7, 9, 1, i3]
i, 3, 5, 7, 9, 1i, i3]
i3, i1i, 9, 7, 9, 3, 1]

split() metodu, listeyi belirtilen ayiraci kullanarak yeniden déndirmeye yarar. Yani split() karakter
dizilerini istenen sekilde baler. -ayirici diye tanimladigimiz ilk parametre, karakter dizisinin nereden bo-
linecegini secer. Eger ayinici tanimlanmazsa karakter dizisi her bosluk gérdigionde ayirr. Ornek 38'de
bilgiler girildikce listeye kaydedecektir. Listeye 4 adet ége girilmis ve listeleme islemi yapilmistir.
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bilgi=input ("bilgilerinizi araya virgil koyarak yaziniz: ")
liste=bilgi.split(",")

print (liste)

bilgilerinizi araya virgiil koyarak yaziniz: Hafsa,Meva,Konya,l

['"Hafsa', 'Meva', 'Konya', '1l']

Ornek 39'da ise comle degiskenindeki kelimeler split metodu ile kelimeler listesine aktarlmistir. Len()
metodu ile de kac adet dge oldugu ekrana listelenmistir.

cumle="23 nisan herkese mutlu olsun"
kelimeler=cumle.split (" ")
print ("cliimlenizde ", len (kelimeler),"adet kelime vardir")

cimlenizde 5 adet kelime vardir
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5.8. B6lim Sonu Ornekleri

N A A B R N A Y e

1. Harfler adiyla bir liste olusturup icine ‘a’, ‘e’, ‘i, ‘o’, ‘i, ‘v’ elemanlan kaydediniz. Bu listede i ve p
harflerinin sayisini ekrana yazdiriniz.

2. Listel, liste2, liste3 ve liste4 adinda dért adet liste olusturup ayni satirda olacak sekilde tanimlayip,
her bir listeye birer adet eleman girip listeleyiniz.

3. ki adet liste tamimlayarak bu iki listeyi “+” operatéri ile toplama islemi yaptinlip, tcinci bir listeye
atama iglemini yapiniz. Son listeyi ekrana yazdiriniz.

4. Asagidaki listeyi hem kicikten biyige hem de biyikten kicige dogru siralanacak sekilde ekrana
listeleyiniz.

liste = [34,1,56,334,23,2,3,19]

5. Asagidaki kodlar verilen liste éreginde ekran ciktisini yaziniz.
listem= ["Merhaba", "Tirkiye", "Nasilsin", "Tebrikler"]
print (listem[-11])
print (listem[-31)

print (listem[-4])
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Asagidaki érnekte liste tanimlanmis ve ekran cikhisi verilmistir. Ekran ¢iktisinin asa@idaki gibi olmasi
icin bos kalan kisimlar tamamlayiniz.
liste = [1, 2, 3, 4, 5, 6, 7]

(2, 3]

(1, 2, 3]

(4, 5, 6, 7]

(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7]

7. Asagida verilen drnekte bos kalan kisimlar doldurunuz.

isimler = ['ali','veli', 'ayse']
ad soyl = isimler[0] +' '+ soyisimler[0]
ad soy3 = isimler([2] +' '+ soyisimler([2]

print (ad_soyl)
print (ad soy3)
ali tturk
veli izci

ayse erel

liste = ['bir', 'iki', 'dort']
print (liste)

['bir', 'iki', ‘'dort'] seklinde ekran ciktisi olmaktadir. Ama ['bir', 'iki', ‘'ic',
"dort', 'bes']  olacak sekilde listeyi gincelleyiniz.

Asagidaki listede listenin ilk ve son verilerine ulasmak ve listelemek icin gerekli kodlari yaziniz.

liste=["birinci veri", "ikinci veri", "dclinci veri ", "dordinci veri",
"besinci veri"]
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evaplar

Asagidaki drnekte harfler adinda bir liste tanimlanmis ve 6 adet eleman girilmistir. count metodu
kullanilarak, i ve p harflerinin sayisi ekrana yazdinlmistir. | harfi icin 2 ve p harfi icin O degeri liste-
lenmistir.

harfler = ['a', 'e', 'i', 'o', 'i', 'u']

count = harfler.count('i")

print ('i harflerinin sayisi:', count)

count = harfler.count('p")

print ('p harflerinin sayisi:', count)

i harflerinin sayisi: 2

p harflerinin sayisi: O

Asagidaki érnekte 4 adet liste tanimlanmushir. Bu listelere elemanlar atanarak listelenmistir.
listel,liste2,liste3,listed= ['a',100,3.14, 'python']

print (listel)

print (liste2)

print (liste3)

print (listed)

a

100

3.14

python

listl = ["a", "b" , "c"]
list2 = [1, 2, 3]

list3 = 1listl + 1list2
print (1list3)

['a', 'b', 'c', 1, 2, 3]
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liste = [34,1,56,334,23,2,3,19]

liste.sort()

print ('kiicikten blytige dogru',liste)

liste.reverse ()

print ('biyikten kiigige dodru',liste)

kticikten biyige dogru [1, 2, 3, 19, 23, 34, 56, 334]
buyikten kicige dogru [334, 56, 34, 23, 19, 3, 2, 1]

listem= ["Merhaba", "Tlurkiye", "Nasilsin", "Tebrikler"]
print (listem[-11])

print (listem[-3])

print (listem[-4])

Tebrikler

Turkiye

Merhaba

liste = [1, 2,
print (liste[l

3,
( :31)
print (liste[:3])
print (liste[3:])
print (liste[:])
(2, 3]

(1, 2, 3]

(4, 5, 6, 7]

(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7]
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isimler = ['ali','veli', 'ayse']
soyisimler = ['tlirk','izci', 'erel']

ad soyl = isimler[0] +' '+ soyisimler[0]
ad soy2 = isimler([l] +' '+ soyisimler([1l]
ad soy3 = isimler([2] +' '+ soyisimler([2]

print (ad _soyl)
print (ad _soy2)
print (ad soy3)
ali tiurk
veli izci

ayse erel

liste = ['bir','iki', 'dort']
liste[2]="1c¢"
liste.insert (3, 'dort"')
liste.insert (4, 'bes'")

print (liste)

['bir', 'iki', 'd¢', 'dort', 'bes']

liste=["birinci veri","ikinci veri", "dclinci veri ","dordinci veri","besinci
veri"]

#bes elemanli listenin ilk verisi

print (liste[0])

#bes elemanli listenin son verisi

print (liste[4])

birinci veri

besinci veri
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DONGU YAPILARI

Sekil 6.1: Bslumle ilgili 6rnek uygulamalara karekoddan ulagabilirsiniz.

Bu balime kadar yapilan uygulamalar tek seferde calismaktadir. Ornek olarak 50 sayinin ortalamasini
almak istendiginde, 50 sayiyi kullanicidan alarak her birini bir degiskene atamak, sonra da bu sayilarin
ortalamasinin bulunmasi gerekiyordu. 50 sayi degil de bin adet sayinin ortalamasini bulmak istersek bu
is daha da zorlasacaktr.

Dénguler, istenen kodlarin belirli sayi veya kosullar saglandigi sirece tekrar tekrar calistirilmasi temeline
dayanir. Burada tekrarlama islemi belirli sayida olursa for déng yapisi, belirli kosullara bagli tekrar
s6z konusu ise while déngu yapisi tercih edili. Ornek verilecek olursa her sabah gines dogar ve her
aksam gines batar. Bu islem sureklilik arz etmektedir.
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Kosul sadlamiyor
mu?

HAYIR

Sekil 6.2: Déngi Yapisi

Yukaridaki sekilde kosul saglandigr sirece déngi devam edecektir. Ne zaman ki kosul sarti gercekles-
mezse o durumda déngiden cikilacaktr.

Python’da while ve for dénguleri olmak Gzere iki tir déngi bulunur.
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6.1. While Dongusu

While déngisu, kosul gerceklestigi sirece calisan bir déngi cesididir. Genellikle dénginin kag defa
calisacagr belirli degilse while déngisi tercih edilir. Ancak kosullar verilerek de while déngisinin belirli
sayida calismasi saglanabilir. Déngilerde kosullu ifadelerde oldugu gibi blok yapisi kullaniimaktadr.
while ifadesinden sonra kosul durumu yazilir, ardindan iki nokta isareti konularak alt satira gecilir. Kosul
durumu saglandigr sirece calisacak kodlar bir blok iceriden caligir.

while (kosul durumu):
1. adim
2. adim
3. adim

Bu durum bir drnekle incelenmek istenirse,

# sartin baslangic dederi
sayac=1
#sayac 6 dan kiuclk oldugu sirece
while sayac<6:
print ("merhaba diinya")
sayac=sayac+1l
merhaba diinya
merhaba dinya
merhaba dinya
merhaba diunya

merhaba diunya

Ornek 1’de sayac isimli degiskenin degeri 1’den baslamis, yine degisken degeri 6’dan kicik oldugu
sirece konsol Uzerinde “merhaba dinya” yazilir. Sayacin degeri 1 arthinlarak dénginin basina déner
ve sayag degeri 6’ya esit olana kadar bu durum devam eder. Ayni islemi ekrana sayag isimli degiskenin
degeri yazilarak yapmak istenirse,
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sayac=1
while sayac<6:
print (sayac)

sayac=sayac+1l

g s w N

6.1.1. Dongunun Kapsami

Hatirlanacagr Gzere déngi kosulunun saglandigr sirece daha icteki bloklarda bulunan kodlarin calisa-
cagr belirtilmisti. DéngU bittigi zaman Python bir Ustteki bloga dénerek calismasina devam eder.

# sartin baslangic degeri
sayac=1
#sayac 6 dan kiicik oldudgu silirece
while sayac<6:

print (sayac)

sayac=sayac+1l
#dongl bittidi zaman

print ("doéngli sonlandi")

g s w N

doéngli sonlandi

while déngusu ile calisirken sik yapilan hatalardan birisi déngi icerisinde kosulu saglayan degiskenin
degerini artirma isleminin unutulmasidir. Bu durumda kosul strekli saglanacagr icin déngi strekli ca-
lisir ve disandan bir midahale ile sonlandirlmasi gerekir.
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sayac=1
while sayac<6:

print (sayac)

Yukaridaki 8rnekte bilincli olarak sayac isimli degiskenin degeri arthinlmamistir. Uygulamayi caligtinldi-
ginda gérilecegi Uzere program hic durmadan calisacak ve ekrana sirekli 1 degeri yazacakhr. Bu islem
sirasinda klavyeden “ctrl + ¢” tusuna basarak Python’a kesme génderebilir ve uygulama sonlandirila-

bilir.

while déngist kullanarak 1-100 arasindaki (100 déhil) cift sayilari bularak ekrana yan yana yozan
programi yaziniz.

a=1
while a<=100:
if a%2==0:
print (a,end=",")
a=a+l

2,4,6,8...,100

while déngist kullanarak 1 — 100 arasindaki sayilarin toplamini bulan programi yaziniz.

toplam=0
i=1
while i1<=100:
toplam=toplam+i
i=i+1
print ("sayilarin toplami", toplam)

sayilarin toplami 5050
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Ornek 6’da yapilan islemde toplam isimli bir degisken olusturularak baslangic degeri 0 olarak be-
lirlenmistir. Cinki toplam degerini hesaplarken toplam=toplam+i seklinde bir islem yapilmaktadir.
Eger toplam taniml olmasaydi, tanimlanmamis_deger=tanimlanmamis_deger+sayi seklinde bir is-
lem yapilmaya calisacak ve hata verecekti. Yani bir degisken ile islem yapilmadan énce tanimlanmasi
gerekmektedir.

6.1.2. While True - Break ifadeleri ve Sonsuz Déngiiler

Program yazarken bazen dénginin ne zaman sonlanacagi bilinmeyebilir. Ornek olarak bir markette
musterilerin alisveris yaparak sepetlerini doldurduklari ve sepette kac adet Griin oldugu bilinmeyebilir.
O musteriye ait tom Gronler barkod okuyucu ile okutulmali ve toplam tutar hesaplanmalidir. iste bu gibi
belirsiz durumlar icin while déngUsu ile beraber True ifadesi ya da benzer yapilar kullanilabilir. Break
ifadesi ise déngi surekli caligirken istenilen bir anda déngiden cikmak icin kullanihir.

| Grmek |

i=1
while True:
print (1)
i+=1
if i==6:
break

print ("doéngli sonlandi")
1
2
3
4
5

déngli sonlandi

while déngusu ile kullanilan True ifadesinin yerine farkli kullamimlarla da karsilasilabilir. Ornegin, bir
aligveris yapildigini ve sirekli rin girisi yapildigini dostnilirse “q” harfi girilene kadar yapilan alis-
verigler listeye eklensin, eger “q” harfi girilirse déngiyi sonlandirlsin.
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liste=1[]
while 1:
drtin=input ("4rtin adi giriniz:")
if drin=="q"
break
liste.append (trin)
print ("girdiginiz meyveler:",liste)
irlin adi giriniz:elma
Urlin adi giriniz:armut
Urlin adi giriniz:peynir
iriin adi giriniz:su
Urin adi giriniz:qg

girdiginiz meyveler: ['elma', 'armut', 'peynir', 'su']

while déngust kullanarak sayr tahmin oyunu yapiniz. Kullanicidan 1-100 arasi bir sayi istenmektedir.
Girilen sayi, tahmin edilen sayidan biyikse daha kicik bir sayr girmesi, biyikse daha kiicik bir sayi
girmesi istensin. Kullanici sayiyr bulana kadar bu islem tekrar etsin. Ayrica bir sayag eklenerek kag defa
da tahmin ettigini bulunuz.

Sayi=45
sayac=0
print ("1-100 arasi bir sayi tuttum tahmin et")
while 1==1:
sayact=1
cevap=int (input ("1-100 arasi bir sayi girin: "))
if cevap>sayi:
print ("daha kiciik bir sayi girmelisin")
elif cevap<sayi:

print ("daha biylik bir sayi girmelisin")
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elses
print ("tebrikler tuttudgum sayiyi bildin")
break
print ("tebrikler {} seferde sayiyi bulabildin".format (sayag))
1-100 arasi bir sayi tuttum tahmin et
1-100 arasi bir sayi girin: 50
daha kiiciik bir sayi girmelisin
1-100 arasi bir sayi girin: 40
daha bluylk bir sayi girmelisin
1-100 arasi bir sayi girin: 45
tebrikler tuttugum sayiyi bildin
tebrikler 3 seferde sayiyi bulabildin

Yine burada while True yapisina benzer bir yapi kullanarak while 1==1: seklinde bir yapi ile sonsuz
déngu olusturulmustur.

Girilen sayinin faktériyelini hesaplayan programi yaziniz.

i=1
f=int (input ("faktoriyeli alinacak sayiyi giriniz: "))
sonuc=1
while i<=f:
sonuc=sonuc*i
i+=1
print (sonuc)
faktoriyeli alinacak sayiyi giriniz: 5
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Ornek 10’da i isimli degiskeni 1 degerinden baslayarak while déngusini i degeri girilen sayidan kiicik
oldugu sirece calistinlmis, daha sonra i degeri arthirarak sonuc isimli degiskenle carpma islemi yapil-
mis, i degeri f degerine esit oldugunda déngiden cikilarak, sonug isimli degiskenin degeri gésterilmistir.
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6.2. For Dongusu

For déngusi, Python'da genellikle dénginin tekrar sayisi programci tarafindan belirlenmis veya
éngoérulmus ve belli ise kullanilir. Hatirlanacagi tzere while déngisi ile sonsuz déngiler yapilabiliyor
ve istenilen bir anda déngiden cikilabiliyordu. For déngist daha cok belirli sayidaki islemi gercekles-
tirmek icin kullanili. Bunun yaninda Python’da for déngisinin iterasyon denilen énemli bir ézelligi
bulunmaktadir. iterasyon islemi sayesinde karakter dizileri ve listeler tzerinde gezinme islemi, yani ilk
elemandan son elemana kadar islem yapabilmektedir. For déngisi kullanmak icin “in” islecinden fay-
dalanmak gerekmektedir.

kelime = ‘python’

foriin kelime:

[kelime =

y[t]h]o

1

1 print(i)

p
Y
[ h ]
3

Sekil 6.3: lterasyon islemi
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6.2.1. in Isleci

in isleci bir degerin, bir liste ya da karakter dizisi icerisinde olup olmadigini kontrol eder. Once karakter
dizisi icinde bir karakter olup olmadigina bakar. Eger deger karakter dizisi icerisinde varsa True, yoksa
False degeri dondirecektir. Asagidaki kodlar etkilesimli kabuk Gzerinde calistirabilirsiniz.

Ornegin:

“p” in “pyfhon”

>>> True

“w_»

a” in “python”

>>> False

ayni iglemi listeler Gzerinde de yapilabilir.
"a" in "python"

>>> False

liste=[1,2,3,4,5,06]

3 in liste

>>> True

10 in liste

>>> False

6.2.2. Karakter Dizileri Uzerinde Iterasyon islemi

Python'da for déngusi ile karakter dizileri Gzerinde kolaylikla iterasyon islemi yapilabilir.

isim="Mustafa"
for i in isim:
print (i,end=",")

M,u,s,t,a,f,a,
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Ornek 11"de yapilan islemle isim adli degisken Gzerinde ilk karakterden son karaktere kadar tim deger-
leri higbir harf kalmayana kadar sirayla i degiskenine atayarak ekrana yazdinlmigtir.

Ayni igslemi while déngusi ile yapilmak istenirse,

isim="Mustafa"

i=0

while i<len(isim) :
print (isim[i],end=",")
i=i+1

M,u,s,t,a,f,a,

Ornek 12'de while déngisi ile karakter dizileri Gzerinde islem yapilmak istendiginde hem daha fazla
kod yazilmasi hem de daha karisik bir yapi kullaniimasi gerekmektedir. Python’da genellikle listeler veya
karakter dizileri Uzerinde islem yapilmak istenildigi zaman yani iterasyon yapilacagr zaman for déngisi
kullanilmaktadr.

Bir cimle icerisinde gecen bir harfin kac defa gectigini bulunuz.

yazi="Python tst diizey basit sdzdizimine sahip, 6grenmesi olduk¢a kolay,
modiilerligi, okunabilirligi desktekeyen, platform badimsiz nesne ydnelimli
yorumlanabilir bir script dilidir."

harf="a"
sayac=0
for i in yazi:
if i=="a"
sayac=sayac+1l
print ("cimle icerisinde gecen a harfi sayisi: ",sayac)

cimle icerisinde gecen a harfi sayisi: 9
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Bir cimle icerisinde gecen sesli harfleri bulan programi yaziniz.

yazi="Python Ust dlizey basit s&z dizimine sahip, &6drenmesi oldukg¢a kolay,
modiilerligi, okunabilirligi destekleyen, platform bagimsiz nesne yonelimli
yorumlanabilir bir script dilidir."

sesli="aeiiooul"
for i in yazi:
if i in sesli:
print (i,end=",")

o,4,t,e,a,1,6,i,i,i,e,a,1,6,e,e,i,0,u,a,0,a,0,4,e,i,i,0,u,a,i,i,i,i,e,e,e,e,a,0,a,1,
llelelélelililolulalalililililililil

ki farkl karakter dizisi belirleyerek, birinci de olup, digerinde olmayan karakterleri bulunuz.

cumlel="Python iist diizey basit s6zdizimine sahip, o6grenmesi oldukca kolay,
modiilerligi, okunabilirligi destekleyen, platform bagimsiz nesne ydnelimli
yorumlanabilir bir script dilidir."

cumle2=" Python interaktif yani etkilesimli bir programlama dilidir."
for i in cumle2:
if not i in cumlel:

print (i,end=",")
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Kullanici tarafindan girilen bir karakter dizisi icerisinde gecen sesli ve sessiz harfleri ayri ayr listelere
atayan programi yaziniz.

sesli harfler = "aeiiodul"

sessiz_harfler = "bcedfgdhjklmnprsstvyz"
sesliler=""

sessizler=""

a=input ("bir metin giriniz")
for i in a:
if i in sesli harfler:
sesliler=sesliler+i
if i in sessiz harfler:
sessizler=sessizler+i
print ("sesli harfler",sesliler)
print ("sessiz harfler",sessizler)

bir metin giriniz Python st dilzey basit sdz dizimine sahip, &6Jrenmesi oldukca
kolay, modiilerligi, okunabilirligi destekleyen, platform badimsiz nesne yonelimli
yorumlanabilir bir script dilidir.

sessiz harfler ythnstdzybstszdzmnshpgrnmsldkcklymdlrlgknblrlgdsktkynpltfrmbdmsznsnynl
mlyrmlnblrbrscrptdldr

6.2.3. Listeler Uzerinde iterasyon lislemi

Python’da karakter dizilerinde yapilan islem gibi listeler tzerinde de iterasyon islemi yapilabili. Ornek
olarak elimizde bir liste oldugunu ve icerisinde sayisal ifadeler (integer tanimlanmis) oldugunu disi-
nelim. Bu degeri toplayabilir, ortalamasini bulabilir ya da farkl bir listeye atayabilirsiniz. Kullanim sekli
itibariyle karakter dizilerinde yapilan islemlerin aynisi yapilabilir.
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icerisinde sayisal degerler olan bir listedeki degerlerin karesini alarak baska bir listeye atayiniz.

sayilar = [1,2,3,4,5]

kareler = []

for i in sayilar:
kareler.append (i*1i)

print (kareler)

[1, 4, 9, l6, 25]

Bir liste icerisinde bulunan degerlerin ortalamasini bulun.

sayilar = [1,2,3,4,5,6,7,8,9]
toplam=0
for i in sayilar:
toplam=toplam+i
print ("sayilarin ortalamasi: ",toplam/len(sayilar))

sayilarin ortalamasi: 5.0

Listedeki degerlerden 3'0Un katlari olan sayilari ekrana yazdirn.

sayilar = [5,8,12,17,25,36,41,49,60,72]
for i in sayilar:
if 1%3==0:
print (i,end=",")

12,36,60,72,
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ic ice listeler Gzerinde gezinme islemi yapilabilir. [[3,4],7,8],[10,11],[14,15]] seklinde bir liste oldugunu
varsayalim. Liste elemanlar Gzerinde klasik bir sekilde gezinme islemi yapilmak istenirse:

liste = [[3,41,17,81,[10,11]1,[14,15]]
for i in liste:
print (i,end=",")

(3, 41,17, 81,110, 11],[14, 15],

Listeye erisildi ancak alt listelere erisilebilmesi igin asagidaki gibi bir yapinin kullanilmasi gerekmektedir.

liste = [[3,4]1,[7,8],[10,11],[14,15]]
for i,j in liste:

print (i, end=",")

print (j,end=",")
3,4,7,8,10,11,14,15,

Ya da ic ice for dingUsi kullanarak ayni islem gerceklestirilebilir.

liste = [[3,41,[7,81,[10,11]1,[14,15]]
for i in liste:
for j in 1i:
print (j,end=",")
3,4,7,8,10,11,14,15,
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6.2.4. range Fonksiyonu ile For Déngusi Kullanimi

Python’da for déngusiyle belirli degerler arasinda déngi kurmak istenirse range fonksiyonu kulla-
nilmalidir. range fonksiyonu bir sayi dizisi olusturur ve bu sayede olusturulan sayi dizisi zerinde for
déngisinin iterasyon yapmasi saglanir.

print (*range (10))
012345067829

range fonksiyonu, girilen aralik arasinda integer degerler olusturur. Ornek 23'te aralik belirtilmedigi

icin baslangic degeri O alinmistir. Baslangic degeri verilerek girilen degerler arasinda sayi dizisi olustu-
rulmasi saglanabilir.

print (*range (5,20))
56 78 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Ayrica range fonksiyonuna Uciinci bir parametre verilerek atlama degeri de verilebilir.

print (*range (1,20,3))
14 7 10 13 16 19
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for déngusi ile girilen sayiya kadar olan sayilarin toplamini bulunuz.

toplam=0
for i in range (20) :
toplam=toplam+i
print ("girdiginiz sayilarin toplami:",toplam)

girdiginiz sayilarin toplami: 190

20’den geriye dogru 0’a kadar olan sayilari ekrana yazdiriniz.

for i in range(20,0,-1):
print (i,end=",")

20,19,18,17,16,15,14,13,12,11,10,9,8,7,6,5,4,3,2,1,

100’e kadar 5’in katlari olan sayiyr bulunuz.

for i in range(0,100,5) :
print (i,end=",")

0,5,10,15,20,25,30,35,40,45,50,55,60,65,70,75,80,85,90, 95,
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Kullanicidan satir ve situn sayisi degerlerini alarak sayilar tablo seklinde yazan programi yaziniz.

a=int (input ("tablonun satir uzunludunu giriniz"))
b=int (input ("tablonun sttun uzunludu giriniz"))
for i in range(l,a+l):

for j in range(l,b+1):

print (j,end=" ")

print ()
tablonun satir uzunludunu giriniz5
tablonun siitun uzunlugu giriniz4

1234

N = T = =

2 3
2 3
2 3
2 3

L N TSN

Girilen bir metindeki sesli harf, sayi ve 6zel karakterlerin sayisini bulan programi yaziniz.

sesli harfler=["a","e","2","1i", "o","o", "u", "u"]
rakamlar="1234567890"
ozel harf=["@","!","&","2"]
ozel harf sayisi,rakam sayisi,sesli sayisi=0,0,0
kelime=input ("liitfen incelemek icin bir metin giriniz: ")
for harf in kelime:
if harf in sesli harfler:
sesli sayisi+=1
if harf in rakamlar:
rakam sayisi+=1
if harf in ozel harf:

ozel harf sayisi+=1

142

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi




print ("girdiginiz metinde {} adet sesli harf {} adet rakam ve {} adet 6zel karakter
bulunmaktadir. ".format (sesli sayisi,rakam sayisi,ozel harf sayisi) )

litfen incelemek ic¢in bir metin giriniz: girilen metindeki sesli harf sayi ve 0Ozel
karakterli bulan programl23456!@&

girdiginiz metinde 23 adet sesli harf 6 adet rakam ve 3 adet 0zel karakter
bulunmaktadir.

6.3. Continue Ifadesi

Hatirlanacagr vzere break ifadesi dénginin disina ¢ikilmasini saglamaktadir. Déngilerde kullanilan
continue ifadesi, dénginin bastan sona kadar calismasini engellemeyen ancak belirli durumlar sag-
landiginda o adimi atlamamizi saglayan yapilardir. Déngy sona ermez ancak verilen kosulun saglan-
masi durumunda déngiys direk basa alir.

for i in range(l,6):

if 1 ==2 or i==4:
continue
print (1)
1
3
5

Gérildugi Uzere Python, 2 veya 4 degerlerini gérince dénginin basina gitmis ve alt satirdaki ifadeler
caligtinlmamistr.
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obiL6

Ayni islem while déngisi ile yapilmak istenirse,

i=0
while 1 < 5:
i=i+1
if i == 2 or i==4:
continue

print (i)

while déngisi ile continue deyimi kullanirken déngi, sonsuz déngiye girebilir. Eger i=i+1 ifadesi
continue deyiminin altinda kullanilirsa i degeri strekli 2 olarak kalir. Degiskenin degeri artmaz ve uy-
gulama sonsuz déngiye girer. Ornek 32'de hatali kullanim sekli gésterilmistir.

i=0
while 1 < 5:
if 1 == 2 or i==4:
continue
i=i+1

print (1)

6.4. ic ice Déngiler

Dangi bloklarinin icerisine kodlar eklenebilecegi gibi, kosul durumlan hatta baska bir déngit koymak
bile mimkindur. Bir déngi yapisinin icine baska bir déngi yapisinin yerlestiriimesi ile elde edilen yapiya
ic ice dongu (nested loop) adi verilir.
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dersler = ["Ders

1"’

konular = ["Konu 1",

for x in dersler:

for y in konular:

Ders
Ders
Ders
Ders
Ders
Ders
Ders
Ders

Ders

e £

i ice while déngust kullanarak, i ve j olarak tanimlanan iki degiskenin degerlerini ekrana yazdinniz.

i=1

w W w NN DN PR

print (x,

Konu
Konu
Konu
Konu
Konu
Konu
Konu
Konu

Konu

while i<4:

j=1

while j<4:

print ("i nin degeri:

Jj=j+

i=i+1

1
2

w N P w NP W

1

i nin dederi:

i nin
i nin
i nin
i nin
i nin
i nin
i nin

i nin

degeri:

degeri:

degeri:

degeri:

degeri:

degeri:

degeri:

degeri:

w w w NN NN

L W G L G A G A G P W P

v)

nin
nin
nin
nin
nin
nin
nin
nin

nin
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"Ders 2",

"Konu 2",

degeri:
degeri:
degeri:
degeri:
degeri:
degeri:
degeri:
degeri:

degeri:

w N P w N PEw DN

"Ders 3"]

"Konu 3"]

{} J nin degeri:

".format (i,3))
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6.5. Bolum Sonu Ornekleri

1. Girilen sayinin asal olup olmadigini bulan programi yaziniz.

2. Kullanicidan deger alarak agac sekli cizen programi yaziniz.

3. Bir listede bulunan sayilarin en biyigini ve en kiicigini bulan programi yaziniz.

4. Elinizde bulunan iki adet listeyi birlestirerek 3. olusturan programi yaziniz.

5. Bir cimledeki bosluklar kaldiran programi yaziniz.




Cevaplar

1. a=int (input ("bir sayi giriniz"))
asal=0

for i in range (2,a):

if a%i==0:
asal+=1
if asal==0:

print ("girdiginiz sayi asal")
else:

print ("girdiginiz sayi asal degil")

2. a=int (input ("adacin yiikseligi™))
b=a
for i in range(l,a+l):
print (b*™ ", (2*1-1)*"*")
b-=1

3. liste=[5,9,7,1,2,3,6,4]
buyuk=0
kucuk=999
for 1 in range(len(liste)):
if liste[i]>buyuk:
buyuk=liste[i]
if liste[i]<kucuk:
kucuk=liste[i]

print ("""girilen sayilarin en bluyigi= {}

girilen sayilarin en kictgi= {}""".format (buyuk, kucuk))




4. listel=[1,2,3,4,5,6,7]
liste2=["python","java","c","c++","c#", "pascal", "cobol"]
liste3=[]
for 1 in range(len(listel)):

liste3.append((listel[i],liste2[i]))
print (liste3)

5. a="m e r h ab a"
for i in a:

if it=" ne

print (i,end="")
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W0DY,  FoNKsiYONLAR, GLOBAL
VE LOKAL DEGISKENLER

Sekil 7.1: Bolimle ilgili 6rnek uygulamalara karekoddan ulasabilirsiniz

7.1. Fonksiyon Kullanimi

Bu balime kadar kullanilan fonksiyonlardan bazilar sunlardir: print(), input(), int() ve len()

Fonksiyonlar, matematikteki fonksiyonlarla ayni islevi gérirler. y=f(x)=x*x gibi bir fonksiyon tanimlandi-
ginda verilen degeri kendisiyle carpar. Bu gérece kolay bir islemdir. Bir sayinin karesini hesaplamak ge-
rektiginde, form{lU tekrar yazmak yerine bu fonksiyon kullanilabilir. Fonksiyonlar; kodlari tekrar yazmays
ortadan kaldirmak, kodlar daha iyi organize etmek sonrasinda bu kodlar rahat bir sekilde kullanmak
icin olusturulur.

Python’da ve diger programlama dillerinde bircok fonksiyon cesitli kitiphanelerde veya varsayilan ola-
rak tanimli gelir. Bu sayede en temel islemler icin bile satirlarca kodu tekrarlamaya gerek kalmaz.
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Fonksiyonlarin gérevi, karmasik islemleri bir araya toplayarak bu islemleri tek adimda yapmayi sagla-
maktir. Fonksiyonlarn kullanarak bir veya birkac adimdan olusan islemleri tek bir yapi altinda toplamak
mimkindar.

Fonksiyonun Adi Parametreler - Argimanlar
print (“Sultan”, “Murat”, sep="", end="\n")
input (“Argiman”)

Her fonksiyonun bir adi (print, input, len vb.) ve islevini yerine getirmesi icin kullanabilecegi parametre
adi verilen yapilar vardir. Parametreler fonksiyonda tanimli ézellik ve girdileri belirtir. Bir fonksiyonu
kullanirken (cagirirken) bu parametrelere verilen degerlere “argiman” denir. Asagida print() fonksiyonu
ve parametrelerinin kullanimina érnek verilmistir. “end” ve “sep” birer parametredir. Fonksiyonlarda bazi
parametreler zorunludur ve bir argiman (deger) girmek gerekir. Ancak yine bazi parametreler fonksiyon
iginde 6n tanimli olarak bir deger/bos (None) veya segmeli olarak belirlenmigtir. Bu parametrelere de-
ger vermek gerekmez. Bunlar, istege baglidir ve kullaniimayacak &zellikler icin argiman girmeye gerek
yoktur.

Asagidaki drnekte print () fonksiyonun “end” ve “sep” argimanlariyla birlikte kullanimi gésterilmistir:

print ('Merhaba', 'Mars', sep=' ', end='\n') #parametreleri kullanarak
print ('Merhaba')

print ('Merhaba',' ', 'Mars') #parametreleri kullanmadan

print ('Merhaba')

Merhaba Mars

Merhaba

Merhaba Mars

Merhaba
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7.2. Fonksiyon Olusturma

Temel fonksiyonlar, Python icinde hazir olarak yer alan fonksiyonlardir. Bu fonksiyonlar tanimli oldugu
icin sadece fonksiyonadi() yazarak kullanabilmektedir.

Bir fonksiyon def fonksiyonAdi(parametre1, parametre?2,..):seklinde tanimlanir. Fonksiyon icindeki kod-
lar girinti seklinde blok yapisinda yazilir. Fonksiyon yapisi disginda o fonksiyonu kullanmak icin fonksiyo-
nAdi(argimanT, argiman2) seklinde parametre degerleri verilerek kullanili. Ornegin, girilen bir sayinin
cift bir sayi olup olmadigini bulan bir fonksiyon yazabilirsiniz. Fonksiyon bir parametreden olusacak ve
bir sayr degeri alacaktr.

Bir sayinin cift olup olmadigini ekrana yazan bir fonksiyon.

Hatirlatma: Bir sayinin 2'ye béliminden kalan yoksa o sayi cifttir varsa tekfir.

def sayiCiftMi (sayi):
if sayi%2==0:
print ('Sayi cifttir')
else: ('Sayi tektir')

Bir fonksiyonu olusturduktan sonra print() fonksiyonunda kullandiginiz sekilde parametrelere uygun
argimanlari girip cagirabilirsiniz.

sayiCiftMi (10)
Sayi c¢ifttir

Fonksiyonun adi ve parametrelerine degerleri yazilarak fonksiyon kullanilabilir. Fonksiyon cagrildiginda
verilen argimanlara gére islem yapar. Ornekteki fonksiyon 10 sayisini kontrol ederek sonucu “Say
cifttir” seklinde ekrana yazdirir.
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Baska bir fonksiyon tanimlayabilirsiniz. Tanimlanan fonksiyon bir metni istenildigi kadar alt alta yazdirir.
Bu fonksiyonda yazdirilacak metin ve yazdinlma sayisi olmak Gzere iki adet parametre olacaktir.

def yazdir (metin, kacKere) :
for i in range (1, (kacKere+l)):
print (metin, end='\n"')
#Fonksiyon cagirma
yazdir ('Merhaba', 5)
Merhaba
Merhaba
Merhaba
Merhaba
Merhaba

Ayni fonksiyon icin parametreleri kullanicidan alabilirsiniz.

yazdirilacakMetin=input ('Yazdirilacak metni giriniz: ')
yazdirmaSayisi=int (input ('Metin kac¢ kez yazdirilacak: '))
yazdir (yazdirilacakMetin, yazdirmaSayisi)

Yazdirilacak metni giriniz: Kara Murat

Metin kac¢ kez yazdirilacak: 4

Kara Murat

Kara Murat

Kara Murat

Kara Murat
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Bir sayinin asal bir sayi olup olmadigini bulan bir fonksiyon yazabilirsiniz. Fonksiyon, sayi asal ise “True”;
degilse “False” degerini déndirecektir.

NOT

“for” déngusinde sayinin yarisina kadar bakmamizin nedeni bir sayinin kendi degerinin yarisin-
dan énce béleni yok ise sonrasinda da olmayacagr kuralidir.

def asalMi (sayi) :
sayac=2 # tum sayilar 1l'e bolinecedinden 2 ile baslattik
while sayac<=int (sayi/2) :
if sayi%$sayac==0:
return False
sayac+=1
return True
#Fonksiyonu ¢agirma
asalMi (113)

True

Verilen sayinin faktériyelini bulan bir fonksiyon tanimlayabilirsiniz. Bir sayinin faktériyeli kendisinden
baslayarak 1’e kadar olan tim sayilarin carpimidir. 31=3*2*1)

def faktoriyelAl (sayi):
sonuc=1
if (sayi==0 or sayi==1):
print ('sonuc= ', 1)
elif sayi>1:
for i in range(l, sayi+l, 1):
sonuc*=1i
print ('sonuc=', sonuc)

else: print ('0 veya daha biiyik sayisal bir deder girmelisiniz')
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Yukarda tanimlanan fonksiyonu cagirmak icin kullanicildan argiman almaniz gerekmektedir.

faktoriyelAl (int (input ('Faktoriyeli alinacak sayiyi giriniz: ')))
Faktoriyeli alinacak sayiyi giriniz: 5

sonuc= 120

7.3. Fonksiyonlarda Parametre Torleri

“faktoriyelAl” olarak tanimlanan fonksiyon “sayi” parametresiyle calismaktadir. Argiman olarak bir sayi
verildiginde sayinin faktériyelini hesaplamaktadir. Fonksiyonlar yaptiklari islemlere gére farkli parametre
turlerini kullanir.

Déngilerde érnek olarak verilen agac cizme kodlarini bir fonksiyon héline getirebilirsiniz.

def agacCiz (agacinYuksekligi, karakter='*"):
b=agacinYuksekligi
for i in range(l,agacinYuksekligi+l) :
print (b*' ', (2*i-1) *karakter)
b-=1

Simdi, fonksiyonu kullanicidan aldiginiz parametrelerle cagirabilirsiniz.

agacYuksekligi=int (input ("AJacin yiksekligi kac¢ satir olsun? : "))
agacKarakteri=input ("Agac¢ ig¢in bir sembol veya karakter girin? : ")
if agacKarakteri!='"' and agacYuksekligi>=1l:

agacCiz (agacYuksekligi, agacKarakteri[O0])
elif agacKarakteri=='"' and agacYuksekligi>=1:
agacCiz (agacYuksekligi)

else: print ('Hatali giris')
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Agacin ylksekligi kag¢ satir olsun? : 10
Agac¢ icin bir sembol veya karakter giriniz :
*
* % %
* K k% Kk
* Kk ok ok k ok ok
Kk hkkkkkk kK
*hkkkkhkkkkhkkhkk*k
Kk ok ok ok k ok kkkkkkk
*hkhkhkkkkkkkhkkkkxk
*AAhkhkkhkkhkhkkhkkkhkkkkkkkx*k

kkhkkkAhkhkkhkhkkhkhkkkhkkkkkk*

Yukarida bir “agacCiz” fonksiyonu tanimlanmighir. Bu fonksiyonun “agacinyuksekligi” ve karakter ad-
larinda iki adet parametresi bulunmaktadir. “agacinYuksekligi” agacin satir sayisini belirten bir para-
metredir. Bu parametreye bir argiman (deger) verilmezse fonksiyon hata verir. Béyle parametrelere
“zorunlu parametre” denir. Karakter parametresi ise parametre olarak tanimlanirken bir degerle birlikte
tanimlanmistir, bu deger parametrenin varsayilan degeridir. Varsayilan deger olarak “None” bos deger
verilebilir. Zorunlu parametreler disinda fonksiyonlarda kullanilan diger parametreler icin varsayilan
degerler tanimlanabilir. Eger kullanici karakter olarak bir giris yapmazsa yani bos birakirsa fonksiyon
agaci varsayilan olarak “*” karakterini kullanarak olusturur.

7.4. Deger Dondiuren ve Dondirmeyen Fonksiyonlar

Python’da fonksiyonlardan bazilar sadece bir islevi yerine getirir ve gérevi orada biter. Ama bazi fonk-
siyonlar bir deger déondurir. “int()” fonksiyonu verilen argimani sayiya cevirerek déndirir. Yukarda-
ki drneklerde “faktoriyelAl” ve “agacCiz” fonksiyonlari bir deger déndirmemektedir. Deger déndiren
fonksiyonlarda “return” ifadesi yer alir. Bir fonksiyonun sadece ekrana yazi yazdirmasi deger déndirdi-
§u anlamina gelmez. Eger bir fonksiyonun gikhisi uygun bir degiskene atanabiliyorsa bu fonksiyon deger
déndiren bir fonksiyondur.
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Ornekte kullanilan faktoriyelAl() fonksiyonunu deger déndiren bir fonksiyon héline getirebilirsiniz.

def faktoriyelAl (sayi):
sonuc=1
if (sayi==0 or sayi==1):
sonuc=1
elif sayi>1l:
for i in range(l, sayi+l, 1):
sonuc*=i
else: sonuc=-1 #hatali bir islem oldudunu anlamak ig¢in -1 dederini veriyoruz

return sonuc

Deger déndiren fonksiyonu asagidaki gibi cagirabilirsiniz.

sonucumuz=faktoriyelAl (5)

#fonksiyonu bir dediskene atayabiliyoruz.

if sonucumuz!=-1: # bir hata olup olmadigini kontrol edelim
print (sonucumuz)

else:print ('Bir hata olustu')

120

Kendi tanimladiginiz fonksiyonlarin icinde temel fonksiyonlar ya da tanimladiginiz bagka fonksiyonlari
da kullanabilirsiniz.
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Kullanicidan liste olarak aldigi sayilarin ortalamasini bulan bir fonksiyon tanimlayabilir ve bunun icinde
len() fonksiyonunu cagirabilirsiniz.

def ortalamaBul (sayilar) :
sayilarinToplami=0
sayilarinOrtalamasi=0
for i in range(len(sayilar)):
sayilarinToplami+=sayilar[i]
sayilarinOrtalamasi=sayilarinToplami/len (sayilar)

return sayilarinOrtalamasi

Sayilan kullanicidan alarak fonksiyonunuzu cagirabilirsiniz.

sayiAdedi=int (input ('Ka¢ adet sayinin ortalamasini alacaksiniz: '))
sayilarim=[]
for i in range (0, sayiAdedi) :
print (i+l1, '. sayiyi giriniz?')
# indis sifirdan basladigi ig¢in +1 kullandik
sayi=int (input () )
sayilarim.append (sayi)
ortalamaBul (sayilarim)
Ka¢ adet sayinin ortalamasini alacaksiniz: 4
1 . sayiyi giriniz?
10
2 . sayiyl giriniz?
20
3 . sayiyi giriniz?
30

4 . sayiyl giriniz?
40
25.0
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NOT
T Fonksiyonlar bir fonksiyon da déhil olmak Gzere deger olarak her tirli veri tipini déndirebilirler.

7.5. Global ve Lokal Degiskenler

Python’da blok yapisindan ve girintilerden séz etmistik. Python’da tanimlanan ve deger atanan degis-
kenler tanimlandiklarn blok icinde gecerlidir. Bir degisken ayni dizeydeki veya daha igerideki girintilerde
de degerini korur.

for i in range (1,3):

print ('i degiskenin degeri=', 1)
print ('i degiskenin son degeri=', 1)
i degiskenin degeri= 1
i degiskenin degeri= 2

i de§iskenin son degeri= 2

“for” blogu en dista yer aldigi icin i degeri onunla ayni hizada ve daha icerideki girintilerde taninmakta
ve degerini korumaktadir. Ancak sadece ic girintideki bir blokta deger atanan degisken dis bloklarda
tanimsizdir. Bu tir degiskenlere yani kendi blogu ve daha icerideki girintilerde taninan degiskenlere yerel
degisken denir. Bu ézellik program yazarken dikkat edilmesi gereken bir durumdur.

“if” blogu icinde tanimlanan bir degiskene erisebilirsiniz.

yas=35

if yas ==35:
deger="'yolun yarisi'

print (deger)

yolun yarisi
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Sart saglanmazsa “if” blogunun icindeki kodlar calismayacaktir. Ornekte bunu deneyebilirsiniz.

yas=34
if yas ==35:
deger2="'yolun yarisi'
print (deger?2)
NameError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-126-3£455a188ff0> in <module> ()
2 if yas ==35:
3 deger2='yolun yarisi'

--——> 4 print (deger2)

Hata mesajinda deger? adinda bir degiskenin tanimli olmadigr ifade edilmektedir.

En dista tanimlanan (girintisiz) degiskenler global degiskenlerdir. Global degiskenler ilk degerlerini tim
alt bloklara tasirlar.

Alt bloklarda (i¢ girintide) ayni degiskene farkli bir deger atanabilir.

yas=34 # global bir degisken

dogumGunuMu=True

if dogumGunuMu==True:
yas+=1 #yerelde ayni dedisken 1 artirilmistar.
print ('Nice yillara! Yas:', yas)

Nice yillara! Yas: 35
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if kosulu saglanamazsa blogun icindeki kodlar atlanir. Global degisken olarak tanimlanan yas2 dege-
rini korur.

yas2=34 # global bir dedisken

dogumGunuMu=False

if dogumGunuMu==True:
yas2+=1 #yerelde ayni degisken 1 artirilmistir.
print ('Nice yillara! Yas:', yas2)

print ('Yasiniz: ', yas2)

Yasiniz: 34

Ayni sekilde fonksiyonlar icinde tanimlanmis degiskenler yerel (lokal) degiskenler oldugu icin fonksiyon
cagnlmazsa hata ile karsilagihr.

def toplamBul (sayilistesi):

toplam=0

for i in range (len(sayilistesi)):

toplat+=sayilistesi[i]

return topla
print (topla)
NameError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-132-e72b6ced4bac6> in <module> ()
----> 1 print (topla)

NameError: name 'topla' is not defined

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi




MODUL7

Programinizda global bir degisken yazarak islemi tekrarlayabilirsiniz.

topla=0
def toplamBul (sayilistesi):
topla=0
for i in range (len(sayilListesi)):
toplat+=sayilistesi[i]

return topla

Fonksiyonu tanimlanmasina ragmen global degiskene atanan deger ekrana yazdinlabilir.

print (topla)
0

Simdi de fonksiyonunuzu cagirabilirsiniz.

toplamBul ([1, 2, 3, 4, 5])
15

Degiskene atanan yeni deger yani fonksiyonun sonucu gérilmektedir.
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7.6. B6lim Sonu Ornekleri

1. Vize, final puanlarini ve yizdelik oranlarini parametre olarak alan ve puanlar ile yizdelik oranlan
carparak toplayan ve sonucu déndiren bir fonksiyon tanimlayiniz ve (50, 60, 30, 70) argimanla-
riyla fonksiyonunuzu kullaniniz. kullanin. Sonug sizce kag olur?

2. Bir liste halinde verilen sayilardan tek olanlarin toplamini déndiren bir fonksiyon yaziniz. [1, 2, 3,
4,5,6,7,9,11,17783, 1679] say listesiyle deneyiniz. Sonuc sizce kag olur?

3. Asagidaki kodun ekran ¢iktisi sizce nasil olur?
karsilamaMesaji="'Merhaba'
kullaniciYasi=35
dogumGunuMu=True
if kullaniciYasi==35 and dogumGunuMu==True:

karsilamaMesajil='Yolun yarisi'
kullaniciYasi+=1
print (dogumGunuMu)
dogumGunuMu=False
print (kullaniciYasi)
print (dogumGunuMu)

print (karsilamaMesaji)
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1. def puanHesaplama (vizePuani, finalPuani, vizeYuzdesi, finalYuzdesi) :

return (vizePuani*vizeYuzdesi/100+finalPuani*finalYuzdesi/100 )

puanHesaplama (50,
57.0

60, 30, 70)

def tekSayilariTopla(sayilar):

sayilarinToplami=0

for 1 in range(len(sayilar)):

if sayilar[i]%2!=0:
sayilarinToplamit+=sayilar[i]

return sayilarinToplami
tekSayilariTopla([1, 2, 3,
3488

4, 5, 6, 7, 11, 1773,

True

36
False
Merhaba

16791)

163

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirligii




Ry | Aiiwpbuig aAanpny
.L‘ njwnAn wuoyn|d zoidnd
=——32 . ... ppWonBAN D37 Aodn)
= 1do), J9|npow
/:o_ch_:m&D wiuaIBQ aunjpw

0000

uppwp|NBAN gap

Jd asupydniny| Siueg




MODUL 8

W00 ( TURTLE (KAPLUMBAGA) MODULD
iLE GRAFiK ARAYUZE GiRiS

Sekil 8.1: Bélumle ilgili 6rnek uygulamalara karekod” dan ulasabilirsiniz

Bu bslim, bilgisayar ekranlarindan asina oldugunuz pencereler (formlar) ile tanisacaginiz ve kullanma-
ya baslayacaginiz kisimdir. Grafik arayiz (pencere) kavrami, temelde yazilimin komut satirindan cikip
gérsel ara birimler araciligiyla ifade edilmesidir. Kaplumbaga grafikler grafik arayiz Uzerinde cizim
araglan kullanarak calisilmasina olanak tanirlar. Kaplumbaga grafikler Python gibi metin tabanli diller-
de kod yazmaya yeni baslayanlar icin en eglenceli modillerden biridir. Kaplumbaga grafikler ile daha
dnceki bolumlerde 6grendiginiz kavramlan kullanarak bol miktarda pratik yapabilirsiniz. Kaplumbaga
grafiklerin tarihine bakildiginda matematik egitimi igin logo programla dilinde kullanildigr gérilmekte-
dir. John Dewey'in 6grencisi olan Seymour Papert, 6grencilerine matematik égretmek icin kaplumbaga
robotunu gelistirmistir.
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Turtle (kaplumbaga) standart python modtllerinden biridir. Bu nedenle turtle modilint calismamizda
kullanabilmek icin modily iceri aktarmamiz (dahil etmemiz) gerekmektedir. Bunun icin ilk satira import
turtle yazmaniz yeterli olacakhr. Python turtle modilini caginrken turtle.py adinda bir dosya cagirdi-
gindan yapilacak drneklere turtle.py isminin verilmemesi yararli olacaktr. turtle modult projeye déhil
edildikten sonra bir turtle nesnesi olusturup buna isim verilir. Bunu cizim yapmak icin bir kalem almak
gibi dUstnebilirsiniz. Bu bélimdeki uygulamalar idle kullanilarak yapilmigtir.

8.1. Turtle (kaplumbaga) ile Calisma

kalem=turtle.Turtle() yazarak kalem isminde bir Turtle (kaplumbaga) nesnesi olusturmus oluruz. Kalem
artik Turtle nesnesinin sahip oldugu tum &zelliklere sahip olacaktir. Béylece Turtle nesnesinin sahip ol-
dugu fonksiyonlar kullanilarak cizim iglemleri yapilabilir. Nesnenin fonksiyonlarini yazarken nesne adin-
dan sonra nokta koyup fonksiyon adi yazilir. Ornegin, kalem. forward() kalem nesnesinin ileri gitme
fonksiyonudur. forward fonksiyonu gidilecek mesafeyi girdi olarak ali. Ornegin kalem.forward (50)
yazilarak elli birim ilerlenir. Cizim islemi bitince turtle.done() fonksiyonu ile program tamamlanir. Béy-
lece turtle modli kullanarak kod yazmaya hazir hale gelinir. Ornek 1’deki dért satirlik kodu yazip
calistirdiginizda sonug Sekil 8.2'de gorildigu gibi olur.

100 birimlik ileri yonde gizgi cizme

import turtle >
kalem=turtle.Turtle ()
kalem.forward (100)
turtle.done ()

Sekil 8.2: Ornek 1 kod cikhsi

8.2. Temel Hareket Islemleri

Turtle modilinde dért temel hareket bulunmaktadir. Bunlar,
ileri: forward (mesafe), geri: backward (mesafe),
sag: right (agi), sol: left (ag1) komutlandr.

Bu komutlar kullanilarak yapilan érnekleri inceleyelim.
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right ve forward fonksiyonlarinin birlikte kullanimi

import turtle
kalem=turtle.Turtle ()
kalem. forward (100)
kalem.right (90)
kalem.forward (100)
turtle.done ()

Sekil 8.3: Ornek 2 kod ciktisi

right ve backward fonksiyonlarinin birlikte kullanimi

import turtle Y

kalem=turtle.Turtle ()
kalem.backward (100)
kalem.right (90)
kalem.backward (100)
turtle.done ()

Sekil 8.4: Ornek 2 kod cikhisi
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| Gmek [

right ve forward fonksiyonlarinin birlikte kullanimi

import turtle k J
kalem=turtle.Turtle ()
kalem.forward (-100.5)
kalem.right (90)
kalem.forward (-100.5)
turtle.done ()

Sekil 8.5: Ornek 4 kod cikhsi

right ve backward fonksiyonlarinin birlikte kullanimi

import turtle
kalem=turtle.Turtle ()
kalem.backward (-100.6)
kalem.right (90)
kalem.backward(-100.6)
turtle.done ()

Sekil 8.6: Ornek 5 kod ciktisi

Sekil 8.3 ve Sekil 8.6 benzer ciktilar olustugunu fark ettiniz mi? Ayni durum Sekil 8.4 ve Sekil 8.5 icin
de gecerlidir. Bilgisayar: ileri 100 adim git ile geri eksi 100 adim git komutlarini aldiginda ayni sonucu
uretir. Kod ciktilart arasindaki fark mesafe girdileridir.
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left ve forward fonksiyonlarinin birlikte kullanimi

import turtle
kalem=turtle.Turtle ()
kalem.left (45)
kalem.forward (50)
turtle.done ()

Sekil 8.7: Ornek 6 kod cikhisi

| Grmek |

Aci kullanarak sekil cizme 6rnegi

import turtle
kalem=turtle.Turtle ()
kalem. forward (50)
kalem.right (120)
kalem.forward (50)
kalem.right (120)
turtle.done ()

Sekil 8.8: Ornek 7 kod ciktisi

Temel hareketler icin bu 6rnekleri uyguladiktan sonra hareket fonksiyonlarinin aci ve uzunluklan kulla-
nicidan alacaginiz érmekleri inceleyebilirsiniz.

HATIRLATMA

Kullanicidan input( ) fonksiyonu ile alinan metin degerini int veya float degerine dénistirilmesi
gerekir aksi durumda hata mesaji karsilasilir.
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Cizgi mesafesini kullanicidan alip sekil gizen program

cizgi mesafesinl glrinizgs

import turtle -

kalem=turtle.Turtle ()

mesafe=float (input ("¢izgili mesafesini
giriniz"))

kalem.forward (mesafe) . .
_ Sekil 8.9: Ornek 8 kod cikhsi
kalem.right (90)

kalem. forward (mesafe)

turtle.done ()

Cizgi mesafesini ve dénis acgisini kullanicidan alip sekil cizen program

Fizgi mesafesini girinizés
Hondg agisini girinizg0
kalem=turtle.Turtle () e

import turtle

mesafe=int (input ("¢izgi mesafesini

giriniz"))

donus_ag¢isi=int (input ("dénis acisini

Sekil 8.10: Ornek 9 kod cikhsi

giriniz"))

kalem. forward (mesafe)
kalem.right (donus_ac¢isi)
kalem. forward (mesafe)

turtle.done ()
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Turtle nesnesinde cizim igin kalem rengi: pencolor(" ") veya color(" ") girdi olarak iki tirnak icinde
renk adi “red” veya tirnak icinde diyez ile birlikte html renk kodu “#ACE515” gibi alir. Renk kodlarini
https://htmlcolorcodes.com/ adresinden dgrenebilirsiniz. Kalem kalinligr pensize (sayr degeri) fonksi-

yonu ile

ayarlanir.

pencolor, pensize ve color uygulamasi

import turtle

kalem=

kalem.
kalem.
kalem.
kalem.
kalem.
kalem.
kalem.
kalem.
kalem.
kalem.
kalem.
kalem.
kalem.
kalem.
kalem.

kalem.

turtle.Turtle ()
pencolor ("red")
pensize (3)
forward (100)
left (90)

color ("#ACE515")

pensize (8)

forward (100)
left (90)
pencolor ("yellow")

pensize (6)
forward (100)
left (90)

color ("#2259C1")
pensize (1)
forward (100)
left (90)

turtle.done ()

Sekil 8.11: Ornek 10 kod ciktisi
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Kaplumbaga grafiklerde pencerenin istenen noktasina gidebilme goto (x ekseni, y ekseni)
Kaplumbaga grafiklerde nokta gizme dot()
Kaplumbaga grafiklerde cizmeden ilerleme penup() veya up() ardindan forward()

Kaplumbaga grafiklerde cizime tekrar dénmek icin ilerleme pendown() veya down() ardindan
forward( ) fonksiyonlar kullanilir.

Turtle cizim aracinin gérinim sekli icin de shape() fonksiyonu bulunmaktadir. Bu fonksiyon ‘arrow’,
‘classic’, ‘turtle’, ‘circle’ olmak Gzere 4 sekle sahip olabilir.

dot ile gizim uygulamasi

import turtle

kalem=turtle.Turtle ()

for i in range (5): * ' ' * ' ;
kalem.dot () . -

Sekil 8.12: Ornek 11 kod ciktisi

kalem.forward (20)

turtle.done ()

dot ile gizgisiz sekil uygulamasi

import turtle
kalem=turtle.Turtle ()
kalem.up () .
for i in range (5):
kalem.dot () Sekil 8.13: Ornek 12 kod cikhsi
kalem.forward (20)

turtle.done ()
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shape ve goto fonksiyonlarinin kullanimi

import turtle
" & % = = 3.‘1-
kalem=turtle.Turtle ()

kalem.shape ("turtle")
kalem.forward (100)

kalem.penup ()
kalem.goto (0,100)

for i in range(5):

kalem.

kalem.

dot ()
forward (20) Sekil 8.14: Ornek 13 kod ciktisi

turtle.done ()

e L

shape ve goto fonksiyonlarinin farkh bir gizim icin kullanimi

import turtle

kalem=turtle.Turtle ()

kalem.shape ("turtle")

for i in range(4):

kalem.
kalem.
kalem.

kalem.

kalem

kalem.

up () —a —a l—g".

forward (20)
dot () Sekil 8.15: Ornek 14 kod cikhsi

down ()

.forward (20)

dot ()

turtle.done ()
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8.4. Turtle ile Geometrik Sekiller Cizme

Turtle nesnesi ile geometrik sekiller cizmek oldukca kolaydir. Cokgenler basta olmak tzere bircok geomet-
rik sekli ileri ve sag/sol dénis fonksiyonlar ile yapmak mimkindir. Ornek 15'te bir kare cizdirildigini fark
etmissinizdir. Fark etmenizi istedigimiz bir diger nokta, forward ve left fonksiyonlarinin 4 defa kullanilma-
sidir (Ornek 15). Kodu defalarca yazmak yerine déngiler konusunda islendigi gibi for yapisi ile kolayca
cizdirebiliriz. Ayni manhg Ornek 16’da gésterildigi gibi altigen cizdirmek icin kullanabiliriz.

[ Omek B0
turtle ile kare cizme uygulamasi

import turtle
kalem=turtle.Turtle ()

kalem.pencolor ("red")
kalem.pensize (3)

for i in range(4):

kalem.forward (100)
kalem.left (90)
turtle.done () Sekil 8.16: Ornek 15 kod ciktisi

»

turtle ile altigen ¢izme uvygulamasi

import turtle

kalem=turtle.Turtle ()

kalem.pencolor ("blue")

kalem.pensize (3)

for i in range (6) :
kalem. forward (100)

kalem.left (60)
turtle.done () Sekil 8.17: Ornek 16 kod cikhsi
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Cokgen cizdirmeyi kenar sayisini kullanicidan isteyerek de yapabilirsiniz. Burada dikkat edilecek nokta
cokgen kac kenarli olursa olsun cokgen cizimi tamamlandiginda 360 derecelik dénis yapacak olmasi-
dir. Bu nedenle cokgenin dénis acisi 360/ kenar sayisi olur.

| Grmek LU

Kullanicinin istedigi kenar sayisinda ¢okgen cizdirmek

import turtle
kalem=turtle.Turtle ()
kalem.pencolor ("red")

kalem.pensize (3)

kenar sayisi=int (input (" c¢izmek istediginiz cokgenin kenar sayisini giriniz"))
for i in range(kenar sayisi):

kalem. forward (50)

kalem.left(360/kenar_saylsl)
turtle.done ()

cizmek istedifiniz cokgenin kenar sayisni giriniz?
FrF

Sekil 8.18: Ornek 17 kod ciktisi

Cember cizmek icin circle (yaricap degeri) fonksiyonu yeterlidir. Ornek 18’de farkli renkte ve yaricapta
3 adet cember cizdirilmektedir.

175
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circle fonksiyonu ile 3 farkh yarigapta ve renkte cember ¢izdirme

import turtle
kalem=turtle.Turtle ()
kalem.pencolor ("orange")
kalem.pensize (2)
kalem.circle (20)
kalem.pencolor ("red")
kalem.circle (30)
kalem.pencolor ("blue")
kalem.circle (40)

vl o () Sekil 8.19: Ornek 18 kod cikhsi

Cember ve cokgenler kullanilarak cok farkli desenler olusturabilecegini fark ettiniz mi?

Cokgenlerle farkli desenler olusturmaya dair Ornek 19’u inceleyebilirsiniz. Bunu yapmak icin ic ice
doénguler kullanilmaktadir. Yani cokgenlerden bol miktarda cizdirilmesi gerekmektedir. Bu kodlar robota
yaphirildiginda istenilen desenler farkl yizeylere cizdirilebilirdi.

L Omek L
ic ice dénguler ile desen cizdirme

import turtle
kalem=turtle.Turtle ()

kalem.color ("green")
for i in range (6):
for j in range (6):
kalem.forward (50)
kalem.left (60) # i¢ dongl

kalem.left (60)# dis dongl B
turtle.done () Sekil 8.20: Ornek 19 kod ¢iktisi

Ornek 19'daki deseni istendiginde ve parametreler girildiginde cizen bir fonksiyon tanimlayip kullaniniz.
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Ornekte fonksiyon icin verilen degerlerin dogrulugunun kontrol edildigine dikkat ediniz. Kenar uzunlu-
gunun eksi olarak da girilebilecegi dusinildiginden ve if kosul yapisinin karmasik héle getirilmemesi

icin déhil edilmemistir.

Desen cizen fonksiyon uygulamasi

import turtle

def desen c¢iz (kenar uzunlugu=50,ic¢c kenar=3, tur sayisi=3):

if (tur_sayisi <01 or i¢ kenar<3):
print ("hatali veri girdiniz")
else:
kalem=turtle.Turtle ()
for i in range (tur sayisi):
for j in range (ic¢c kenar):
kalem. forward (kenar uzunlugu)
kalem.left (360/i¢ kenar)
kalem.left (360/tur sayisi)
desen ciz ()
desen ¢iz (60,4,5)
desen ¢iz (70,6,10)
turtle.done ()

R
(R

i

N
NS
A
N

Sekil 8.21: Ornek 20 kod ciktisi

g

MODUL 8
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8.5. B6lum Sonu Ornekleri

Resimlerde goésterilen sekilleri cizecek Python kodlarini yaziniz.

Soru-1

-

Soru-2

A

Soru-4

Soru-5

Soru-6

178
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Cevaplar

1.

import turtle

yi1ldiz = turtle.Turtle ()

for i in range(5):
yildiz.forward (100)
yildiz.right (144)

turtle.done ()

2.

import turtle

yi1ldiz = turtle.Turtle()

for i in range (20):
yildiz.forward(i * 10)
yildiz.right (144)

turtle.done ()

3.

import turtle

yi1ldiz = turtle.Turtle ()

for i in range (50):
yi1ldiz.forward(100)
yi1ldiz.right (123)

turtle.done ()

MODUL 8

4.
import turtle
kalem = turtle.Turtle ()
kalem.penup ()
for y in range(4):
for i in range (4):
kalem.dot ()
kalem.forward (20)
kalem.backward (80)
kalem.right (90)
kalem. forward (20)
kalem.left (90)
turtle.done ()

5.
import turtle
kalem = turtle.Turtle ()
for y in range(4):
kalem.down ()
kalem.dot ()
for i in range(4):
kalem.forward (20)
kalem.dot ()
kalem.up ()
kalem.backward (80)
kalem.right (90)
kalem.forward (20)
kalem.left (90)

turtle.done ()
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6.
import turtle
kalem = turtle.Turtle()
kalem.color ("blue")
for k in range(5,106,25):
print (k)
for 1 in range(4):
kalem. forward (k)
kalem.left (90)
turtle.done ()
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W00

SOZLUKLER VE DEMETLER

Sekil 9.1: Bslumle ilgili rnek uygulamalara karekoddan ulasabilirsiniz.

Sézltkler, gercek hayattaki sézltkler gibi davranan bir veri tipi olarak bilinmektedir. Python ile JSON for-
matinda verilerde isim Deger Cifti Koleksiyonu sézlik yapisiyla birebir uyumludur. Bundan dolayr sézlik
yapisi JSON verilerinde kullanilmaktadir. SézIugun icindeki her bir eleman indeks olarak degil, anahtar
(key) ve deger (value) olarak tutulur. Anahtar deger ciftleri virgille ayrilarak bir 6geyi olustururlar. Deger
kismi butin veri tirinG icerebilir fakat anahtar kismi sadece string ve int tipinde olabilir. Sézlikler sirasiz
bir 6ge koleksiyonudur. Anahtar ve deger yapisinda veri kiimeleri olustururlar. Degerler herhangi bir veri
tirine ait olabilir ve tekrarlanabilir fakat anahtarlar kesinlikle benzersiz olmalidir.

181
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9.1. S6zlik Olusturma

Sézltk olustururken dikkat edilmesi gerekenler:

Iki noktayi ve virgoli nereye koydugumuza,
Ogelerimizi tanimlarken ayrac parantez “()” yerine Kime Parantezi “{}” kullandiginiza,
Anahtar-deger iligkisine,

Anahtar degeri tanimlarken timak isareti “” kullandiginiza dikkat ediniz.

Asagidaki érnekte, susli parantez ve iki nokta {:} ile anahtar degerlerinizi yerlestirerek kisi bilgilerini
iceren bir sézIUk olusturunuz.

2

kisisel bilgiler={"ad":"ali","telefon":"05554442211","e posta":"ali@abc.

com", "ilke":"Turkiye","il1":"istanbul","ilce" :"besiktas"}

print (kisisel bilgiler)

{'ad': 'ali', 'telefon': '05554442211', 'e posta': 'aliQRabc.com',6 'ilke': 'Tiurkiye',
'il': 'istanbul', 'ilce': 'besiktas'}

imdi de key tiplerine gére sdzltkler olusturup ekrana yazdiriniz.

dict() fonksiyonu kullanarak szlik olusturabilirsiniz. Ornek 1’de gérildugu gibi sozluk4 adinda 2
adet dgesi olan s6zIUk olusturulmustur.
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# bos bir sozluk

sozlukl = {}

print (sozlukl)

# integer veri tipi olusturulan keyler
sozluk2= {1: 'adana', 2: 'adiyaman'}
print (sozluk2)

# string ve integer veri tipi ile olusan keyler
sozluk3 = {'isim': 'ali', 1: [5, 4, 3]}
print (sozluk3)

# dict fonksiyonu

sozluk4 = dict({l:'erik', 2:'ayva'})
print (sozluk4)

{}

{l: 'adana', 2: 'adiyaman'}

{'"isim': 'ali', 1: [5, 4, 3]}

{l: 'erik', 2: 'ayva'}

Ornek 2'de 3 adet anahtara sahip sézlik olusturularak listelenmistir.

sozluk = {"bilgisayar" : "computer","sari" : "yellow","masa" : "chair"}

print (sozluk)

{'bilgisayar': 'computer', 'sari': 'yellow', 'masa': 'chair'}
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9.2. S6zlik Anahtar ve Degerlerine Erisim

Sézlik anahtar ve degerlerini listelemek icin keys ve values komutlar kullanihir.

| ek [
#keys() metodu sézlikteki anahtarlar yazdirir.

iller={ "konya" :"42","istanbul" :"34","ankara" :"06" }
print ( iller.keys())

#values ()metodu sozlikteki dederleri bize yazdirir.
print (iller.values())

dict keys(['konya', 'istanbul', 'ankara'l])

dict values(['42', '34', '06'])

Ornek 3'te iller sézloginde &nce anahtarlar sonra degerleri listelenmistir. Anahtarlar ‘konya’, ‘istanbul’,
‘ankara’ ve degerleri ise ‘42’, ‘34, ‘06’ seklinde vermistir.

9.3. Sozliklerde Eleman Secme, Silme, Ekleme, Degistirme
9.3.1. Sézlikte Eleman Se¢me Islemleri

Ornek 4'te meyveler adinda sézlik olusturulmustur. Bu sézlikte adi, tirt ve kg adinda 3 adet anahtar
ve bu anahtarlara ait degerleri mevcuttur. Araclar sézliginde adi ve kg anahtarlar ekrana yazdirlarak
eleman segme islemi yapilmistir.

| Gmek B

meyveler={"Ad1i": "Portakal","Tiri": "Turung¢giller","Kg": 20}
print (meyveler ["Ad1"])

print (meyveler ["Kg"])

Portakal

20
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kisi bilgileri = {'ad':'ali', 'yas':40, 'memleketi’':'konya'}
print (kisi bilgileri)
# deger dedistirme
kisi bilgileri['yas'] =45
print (kisi bilgileri)
# deger ekleme
kisi bilgileri['adres'] = 'nisantaszi'

print (kisi bilgileri)

{'ad': 'ali', 'yas': 40, 'memleketi': 'konya'} l.cikta
{'ad': 'ali', 'yas': 45, 'memleketi': 'konya'} 2.c1kty
{'ad': 'ali', 'yas': 45, 'memleketi': 'konya', 'adres': 'nisantasi'} 3.cikty

Ornek 5'te kisi bilgileri adinda sézlik olusturulmustur. Bu sézlikte ad, yas, memleketi adinda 3 anahtar
ve degerleri tanimlanmigtir. Bu degerler 1.ciktida ekrana yazdinlmistir. Daha sonra yas degeri 45 olarak
degistirilmistir. 2. ciktida tom degerler ekrana yazdinlarak yas degerinin 45 olarak degistirildigi gordl-
mustir. 3. ciktida ise adres adinda anahtar ve degeri eklenerek listelenmistir.

9.3.2. Sézliikte Eleman Silme iglemleri
pop() metodu, dgeyi belirtilen anahtar adiyla kaldirmak icin kullanihr.

kisi bilgileri= {"Adi": "Ekrem","Soyadi": "Yildirir",”Yasi": 40 } print (kisi
bilgileri)

kisi bilgileri.pop("Yasi")

print (kisi bilgileri)

{'"Ad1': 'Ekrem', 'Soyadi': 'Yildirair', 'Yasi': 40}

{‘Ad1': 'Ekrem', 'Soyadi': 'Yildirair'}

Ornek 6'yi inceledigimizde Yasi anahtar pop metodu ile kaldinlmistir. Kisi_bilgileri sézliogi listelenerek
sadece Adi ve Soyadi anahtarlarinin oldugu gérilmustor.
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popitem() metodu, eklenen son dgeyi kaldirmak icin kullanili. Ornek 7’de popitem metodu kullanil-
mishr. Bu metot kullanilarak, kisi_bilgileri adli sézlikte son anahtar olan Yasi kaldirlmistir.

| bmek [

kisi bilgileri= {

"Ad1": "Ekrem",
"Soyadi": "Yildirair",
"Yasi": 40

}

print (kisi bilgileri)

kisi bilgileri.popitem()

print (kisi bilgileri)

{'"Ad1': 'Ekrem', 'Soyadi': 'Yildirar', 'Yasi': 40}
{'"Ad1': 'Ekrem', 'Soyadi': 'Yildirair'}

del (parametre) anahtar s6zcigu, belirtilen anahtar adina sahip 6geyi kaldirmak icin kullanilmaktadir.
Ornek 8'de del komutu ile Yasi adli anahtar degere ait 40 degeri silinmistir.

kisi bilgileri= {

"Ad1": "Ekrem",
"Soyadi": "Yildirar",
"Yasi": 40

}
del kisi bilgileri["Yasi"]
print (kisi bilgileri)

{'Ad1': 'Ekrem', 'Soyadi': 'Yildirair'}

clear() anahtar sézcigu sézligiu bosaltirken, del anahtar s6zcigi ise ayrica s6zIigu tamamen sil-
mektedir. Asagidaki érnekte clear() anahtar sézctgu kullanilmis ve sézlugun ici bosaltilarak ekrana
yazdirlmighr.
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sozluk ={"black":"siyah", "green":"yesil", "white":"beyaz",}
print (sozluk)

sozluk.clear ()

print (sozluk)

{'black': 'siyah', 'green': 'yesil', 'white': 'beyaz'}

{}

kisi bilgileri= {"Adai": "Ekrem","Soyadi": "Yildirair","Yasi": 40}
kisi bilgileri.clear()

print (kisi bilgileri)

del kisi bilgileri

print (kisi bilgileri)

{}
NameError Traceback (most recent call last)
HYPERLINK "https://localhost:8080/" <ipython-input-9-c04608b44e6f> in <module> ()
3 print(kisi bilgileri)
4 del kisi bilgileri
--—-> 5 print(kisi bilgileri)

NameError: name 'kisi bilgileri' is not defined

Ornek 9'da kisi_bilgileri sézluginde clear() metodu ile ici bosaltilmis. Daha sonra del() metodu ile
kisi_bilgileri s6zIgU silinmistir. Ekrana listele islemi yapildiginda kisi_bilgileri adli sézIok olmadigr icin
hata mesaji ile karsilagilmistir.

9.3.3. Sézliige Eleman Ekleme iglemleri

Sézliklere veri ekleme islemi yapilabilmektedir. Yontem sézlukadi[“anahtar’]="“deger” seklinde olmak-
tadir. Ornek 10’da sozlikte dnce tek 6gesi bulunmaktadir. Ikinci ve Gcinct dége eklenerek listeleme
islemi yapilmighr.
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sozluk={"adi":"sami", }
print (sozluk)
sozluk['soyadi']="yilmaz'
print (sozluk)
sozluk['yasi']=40

print (sozluk)

{'adi': 'sami'}
{'adi': 'sami', 'soyadi': 'yilmaz'}
{'adi': 'sami', 'soyadi': 'yilmaz', 'yasi': 40}

9.3.4. Sézlikte Eleman Degistirme iglemleri

Sozltkte eleman degistirmek igin anahtarn kullanarak gincelleme islemi yapilmistir.
Kullanims:

s6zluk adi[’anahtar adi’]=yeni deger seklinde yapilmistir.

sozluk = {'isim':'ahmet', 'yvas':40}
# deger deJistirme

sozluk(['yas'] = 45

print (sozluk['yas'])

45

Ornek 11'de oldugu gibi sézItgin yas adli anahtaninin degeri 40 iken 45 olarak degistirilmistir.
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9.4. Sozlukler Uzerinde Gezinme

Python'da sézlukler dgelerine erismek icin anahtarlarini (KEY) kullanirlar ve degerler bu indexler Gzerin-
den gésterilir. Anahtarlar késeli parantez icerisinde ya da get() fonksiyonu ile kullanilir. get() fonksiyo-
nunda anahtar bulunamazsa KeyError yerine “None” déndurir.

sozluk = {'ad': 'ali', 1: [5, 4]}
print (sozluk['ad'])

print (sozluk.get (1))

ali

[5, 4]

Ornek 12’de sozluk adli sézlikte ad ve 1 adinda anahtarlar ve bu anahtarlara bagl ali ve 5,4 degerleri
bulunmaktadir. Ad ve 1 anahtarlarini kullanilarak degerleri ekranda listelenmistir.

Ornek 13'te sozluk1 adinda sézlik olusturulmus ve bir ve iki anahtarlan kullanarak degerlerine erisil-
migtir.

sozlukl = {"sifir":0,"bir":1,"iki":2,"t¢":3}

print (sozlukl)

# "bir" anahtarina karsilik gelen dederi buluyoruz.
print (sozlukl ["bir"])

# "iki" anahtarina karsilik gelen dederi buluyoruz.

print (sozlukl["iki"])

{'sifir': 0, 'bir': 1, 'iki': 2, 'dg¢': 3}
1

2

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirligi




190

MODUL 9

T

deneme = {"sifir":0,"bir":1,"iki":2,"i¢":3}

print (deneme["on"])

Traceback (most recent call last):

File "<ipython-input-22-e25f3b4387£f3>", line 2, in <module>
print (deneme["on"])

KeyError: 'on'

Ornek 14'te sozlukte olmayan bir anahtar girildiginde ekrana KeyError:"on’ diye key hatasi mesaii ve-
recekfir.

9.5. Demet (tuple) Olusturma ve Eleman Islemleri
Demetler veri ekleme ve cikarmanin yapilamadigi veri yapilandir. Bu degistirilemez dzellikleri diginda

listelere benzemektedirler. Demetler ekleme cikarma gibi islemlerle ugrasmadigi icin daha hizli calisir.
Eklenen verilerin program boyunca degistirilmesinin istenmedigi durumlarda kullanilmaktadir.

Bos bir demet olusturma:

demet= ()
print (demet)
()

Ornek 15te bos bir demet olusturularak, ekrana listelenmistir.

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi




MODUL 9

indis iceren demet olusturma:

demet = ("Python","Java",2020,"JavaScript")
print (demet)
('Python', 'Java', 2020, 'JavaScript')

Ornek 16’da 4 3gesi bulunan bir demet olusturularak ekrana yazdirlmistr.

Tek elemanhi demet olusturma:

Tek nesneli bir demet olusturmak icin nesneden sonra virgil konulmasi gerekmektedir. Ornek 17'de
buna yénelik bir uygulamadir.

| Gmek [

meyveler =("erik",)
print (meyveler)

('erik',)

NOT

Eger virgGl koymazsaniz bu degisken tipi demet degil string olarak sistemde yer alacaktir.

Demetler de sézliokler gibi indis olarak sifirdan baslar. Ornek 18’de 6 elemanli bir demet olusturulmus-
tur. 1. indise ulagmak icin demetin indis numarasi kapali parantez arasinda girilerek ekrana yazdinlmis-
tir. print(demet[-1]) ise demet’in en son elemani bize vermektedir. print(demet[2:])’da 2 numarali indis
déhil iki numaradan sonraki tim indislere ait elemanlar listelemek icin kullanilir.
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demet = (5,10,15,20,25,30)
# 1. indise ulasma
print (demet[0])

# 3. indise ulasma
print (demet[2])
print (demet[-11])
print (demet[2:])

5

15

30

(15, 20, 25, 30)

Ayni zamanda bir demet tuple() fonksiyonu ile de olusturulabilir ve constructor yéntemiyle baslangicta
elemanlar ayarlanabilir. Ornek 19'da tuple fonksiyonu ile demet olusturulmus ve égeleri ekrana yaz-
dinlmughir.

demet = tuple(("Ankara","Istanbul","Kayseri"))
print (demet)

('Ankara', 'Istanbul', 'Kayseri')
Ornek 20’de sayilar ve harfler diye iki adet demet tanimlanarak elemanlar girilmistir. Sayilar ve harfler

demetleri toplanarak yeni_demet adli demete aktanlmistir. Elemanlar ekrana yazdinldi. Bu sekilde iki
demet birlestirilmistir.
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sayilar = (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,) #bir demet tanimladim
harfler = ("a","b","c","d","e") #ikinci bir demet tanimladim
yeni demet = sayilar + harfler #tanimladigim demetleri topladim

print (yeni demet) #yeni demeti ekrana yazdirdim

(OI 1( 2/ 3( 4/ 5( 6/ 7( 8/ 9( 'all 'b'l 'cll 'd'l 'e')

Ornek 21'de oldugu gibi if kosul yapisi ile demetlerin icerisinde aranilan elemanlarin olup olmadigini
kontrol edilmistir. Gelen mantiksal cevabi ise ekrana true ya da false olarak yazdinlmistr. “a” harfi hart-
ler adli demette oldugu icin ekrana true olarak mesaj yazdinlmistir.

harfler = ("a","b","c","d","e")

if "a" in harfler: #True c¢iktisi verir
print (True)

else:

print (False)

True

Demet veri yapilarinda elemanlar iki parantez arasina yazilir lakin bu parantez zorunlu degildir. Yine
ayni sekilde liste veri yapilarinda oldugu gibi demetlerde de dilimleme (sliceable) ve ic ice gecirilme
(nestable) yapilabilir.

Ornek 22'de ic ice demetlere ait uygulama olup listeleme islemi yapilmistir. d adinda demet olusturul-
mus ve ic ice demet yapisi olarak 2. indis numarasindaki ait 0. indis elemanina ve 3. indis numarasin-
daki 1. indis numarasina ait elemana ulagilmistir.
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a=((1,2),(3,4),(5,6),(7,8))
print (d[2][0])

print (d[3][1])

5

8

9.6. Demetlerin Temel Metotlari

index metodu demette yer alan &genin sirasini bulmaya yardimer olur. Ornek 23'te demet adin-
da demet olusturulmustur. 4 dgeden olusan demette index metodu kullanilarak zambak adli 6genin
2. sirada oldugunu gérilmistir.

# Demet olusturalim.

demet = ("lale","kardelen", "zambak", "papatya")
# "zambak" elemaninin indeksini buluyoruz.
print (demet.index ("zambak"))

2

Count metodu tuple icinde ayni elemandan kag adet oldugunu bulunmasina yardimei olur. Java adli
dgenin Ornek 24'te 3 adet oldugu goérilmektedir.

| Grmek [EL

demet = ("Python","Java","C#","Delphi","C++","Java","Java")
print (demet.count ("Java"))
3

Liste tipindeki veriyi tuple’a dénistirmeyi degiskene aktarp yapilabilir. Ornek 25'te aylar adl liste de-
met adl degiskene aktarilarak, demet dénisimi yapilarak, ekrana yazdinlmistir.
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aylar =["ocak","subat", "mart","nisan", "mayis", "haziran"]
demet = tuple (aylar)
print (demet)

('ocak', 'subat', 'mart', 'nisan', 'mayis', 'haziran')

9.7. Demetler Uzerinde Gezinme

Demetler Gzerinde gezinme islemleri icin for déngust kullanilir. Bu sekilde tom &geleri ayni anda liste-
lenebilir. Ornek 26’da deneme adli demet tanimlanarak icine 7 adet dge girilmistir. Bu dgeler ise for
déngusu ile ekrana égeleri alt alta yazdinlmigtir.

deneme= (1,2,3,4,5,6,7)
for eleman in deneme:

print (eleman)

~N o 0o W N

Ornek 27'de demette sorted() metodu ile égeleri harflere gére siralama yapilmistir.

I 27

demet =("lale","kardelen", "zambak", "papatya")
print (sorted (demet))
["kardelen', 'lale', 'papatya', 'zambak']
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9.8. B6lum Sonu Ornekleri

1. 5 ve 6 elemanli olacak sekilde iki adet demet tanimlayiniz. Bu iki adet demeti énce birlestirip sonra
eleman sayilarini bulan programi yapiniz.

2. sayilar=(20,24,25,79,40,39,50) demet olarak tanimlanmistir. Bu demet’te 5’e bdélinenleri
ekrana yazdiran programi yapiniz.

3. Asagidaki kod calistinldiginda ekran ciktisi nedir?
demet = ("hasan","ali","c", "mehmet","deniz","f","fatma")

yenidemet = demet[3:5]

print (yenidemet)

4, Uygulama=("ali","veli","ayse","Fatma","Hayriye","ali","deniz")§ek“ndefomn%
lanmig bir demet’te ali adli 6genin kag adet oldugunu bulunuz.

5. Asagidaki kod calistinldiginda ekran cikhisi nedir?
sozluk = {'renk': 'mavi', 'kiyafet': 'pantolon', 'beden': 'M'}
for anahtar in sozluk:

print (anahtar)

6. Asagidaki kod calistinldiginda ekran ciktisi nedir?
sozluk = {'renk': 'mavi', 'kiyafet': 'pantolon', 'beden': 'M'}
for anahtar in sozluk:
print (anahtar, sozluk[anahtar])
sozluk bilesenleri=sozluk.items ()
for bilesen in sozluk bilesenleri
print (bilesen)

print (type (bilesen)) # demet veri tipinde oluyor
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Cevaplar
1. aylar =("ocak","subat","mart","nisan", "mayis","haziran")
mevsimler = ("kig","ilkbahar","yaz", "sonbahar")

yeni demet=tuple (mevsimler+aylar)
print (len(yeni demet))

10

sayilar=(20,24,25,79,40,39,50)
for meyve in sayilar:

if meyve%5 ==

print (meyve)

20

25

40

50

demet = ("hasan","ali","c", "mehmet","deniz","f","fatma")
yenidemet = demet[3:5]
print (yenidemet)

("mehmet', 'deniz'")

uygulama=("ali","veli", "ayse","Fatma", "Hayriye","ali", "deniz")

print (uygulama.count ("ali"))

2
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sozluk = {'renk': 'mavi', 'kiyafet':

for anahtar in sozluk:
print (anahtar)

renk

kiyafet

beden

sozluk = {'renk': 'mavi', 'kiyafet':

for anahtar in sozluk:

print (anahtar, sozluk[anahtar])
sozluk bilesenleri=sozluk.items ()
for bilesen in sozluk bilesenleri
print (bilesen)

renk mavi

kiyafet pantolon

beden M

("renk', 'mavi')

<class 'tuple'>

('"kiyafet', 'pantolon')

<class 'tuple'>

('beden', '™M')

<class 'tuple'>

'pantolon’',

'pantolon',

'beden':

'beden':

IMI}
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MODULER PROGRAMLAMA

Sekil 10.1: Bslimle ilgili 6rnek uygulamalara karekoddan ulasabilirsiniz.

Modglerin bir diger anlami da birbiriyle uyumlu olan ve &nceden hazirlanmis parcalardir. Bu parcalar
bir araya gelerek uyumlu bir sekilde bir bitini olusturmaktadir. Python’da aslinda her bir dosya modil-
dur. Modgler icinde fonksiyonlar siniflari ve objeleri bulundurur. Bu modilleri projemize déhil edersek
icerisinde bulunan fonksiyonlari, siniflar ve objeleri kullanabiliriz. Python moduler yapiyi destekleyen
bir programlama dilidir. Python bircok modil icerdigi gibi, kullanici kendisi de modil yazip kullanabilir.

Programin énceden yazilmis parcalar, bitine istenildigi zaman déhil edilerek calistirabilir. Béylelikle
programcinin ¢alishgr ortam sadece kendi isine yaradigr modilleri kullanacagindan gereksiz yere bellek
tuketimi olmayacaktir. Python bircok modul icerdigi gibi, kullanici kendisi de modil yazabilir. Python
modulleri kitiphane olarak da adlandirilir.
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Modil Kullanmanin Avantajlar::

Mododller, kod tekrarini énler.
Moduller, projemizin daha okunabilir olmasini saglar.
Moddller yapida projeyi degistirmek, gincellemek, yeni modiller eklemek daha basittir.

Moddller yapida projede bakim kolaydr.

Moddller yapida ayni projede birden fazla kisinin calismasina imkéan saglar.

10.1 Modil Yazma ve Cagirma

Modil olusturmak ve projeye déhil etmek icin bir Python dosyasi olusturulur. Ciinki Python dosyasi da
bir moduldir. “modul.py” adinda bir Python dosyasi olusturup kaydedilir. Ornek 1, 6rnek 2 ... adinda
devam edecektir. Bunlarin her biri ayr klasérlerdir. Bu klasérlerin icine Python dosyalari olusturulur.Or-
nek 1’in klasér yapisi Sekil 10.2"deki gibi dizenlenir.  pycache  klasérini Python’un kendisi moddl
yazinca otomatik atmaktadir.

. » ornek-1 v |

Ad

__pycache__

@ ana
|_} deneme
? modul

Sekil 10.2: Klasér yapisi
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# modul.py
def cagir():
print ("Merhaba Ogretmen Arkadasim")

Olusturdugunuz modili cagirmak icin;
Import modul adi seklinde cagrilir.

Baska bir Python dosyasi olusturulur. Buna da ana.py adi verilir. Bu dosya calistinldginda ekran ciktisi
asagidaki gibi olacaktir. Modilin icinde neler oldugunu inceledigimizde “dir” fonksiyonu ile modilin
icindeki metotlar gérmekteyiz. Listenin son elemani ise olusturulan cagir fonksiyonudur.

#ana.py

import modul

print (dir (modul))

[' builtins ', ' cached ', ' doc ', ' file ', ' loader ', ' name ', '

package ', ' spec ', 'cagir']

Cagir foksiyonunu kullanmak icin deneme.py adinda bir Python dosyasi olusturunuz. Bu Python dosya-
sinin icine asagidaki kodlar yaziniz.

#deneme . py
import modul #modilt cagirdik
modul.cagir () #modiil icindeki fonksiyonu calistirdik

Merhaba OJretmen Arkadasim

Bir modil bos bir dosyadan olusabilecegi gibi, cesitli degiskenlerin bulundugu bazi islevlerin yazildigi, bir
veya birden fazla sinifin bulundugu karmasik yapiya da sahip olabilir. Ornek 2'de degiskenler tanimlanip,
bu degiskenler modil yardimiyla cagrilmistir. Modilinizi olusturup modul.py dosyasi olarak kaydede-
bilirsiniz.

201
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kler » drnek-2

Ad

_pycache__
|_} deneme
|_} denemed
|_} deneme3
|_} denemed
|_} modul

Sekil 10.3: Ornek 2 klasér yapisi

#modul . py

ad = 'Cemal'
soyad = 'Turk'
yas=60

meslek='Kaptan'

Artik yazilan modil icerisindeki degiskenlere ulasilabilir. Eger bir modilo bu sekilde adini kullanip ekle-
nirse modul icerisindeki nesnelere <modiladi>.<nesneadi> seklinde ulasabilme imkani saglar. Simdi
modili cagirmak icin deneme.py adli Python dosyasi olusturulur. Bu dosyanin icine asagidaki kodlari
yazilir. Gérildugu Gzere modilinizi modil adi, degisken adi seklinde cagirarak deneme.py adli Pyt-
hon dosyasinda calistirabilirsiniz.

#deneme . py

import modul

print ('Ada :',modul.ad)
print ('Soyadi :',modul.soyad)
print ('Yasi :',modul.yas)
print ('Mesledi: ', modul.meslek)
Adi :Cemal

Soyadi :Turk

Yasi : 60

Meslegi:Kaptan
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Program icinde sadece nesneleri sadece ismi ile cagirmak istenebilir. Bundan dolayi modilde sadece o
nesneyi cagirmak gerekebilir.

Kullanimi: from <Modil adi> import <icericek Nesne>

Ornek 2 klaséronin icinde deneme2.py dosyasi olusturulur. Bu dosyanin icerisine asagidaki kodlar
yazalim. Sadece kisiye ait meslek bilgisini cekmek istedigimizi farz ediyoruz. Ekrana béylelikle modil
sayfamizdaki sadece meslek nesnesinin degeri gelmis olur. Bu sekilde modil icindeki sadece tek nesne-
ye degil de diger nesnelere ulasmak istenildiginde ise hata verecektir.

#deneme2 .py
from modul import meslek
print ('Meslegi:',meslek)

Mesledi:Kaptan

Tum nesneler kullanilmak istendiginde ise; from <modil> import* seklinde tanimlama gerekmek-
tedir. deneme3.py adinda bir Python dosyasi olusturarak, icine asagidaki kodlar yaziniz. Bu sekilde
kullaniminda modul.py dosyasindaki nesneleri ekrana yazdirmak igin tekrar modal ismini yazmamiz
gerekmektedir. Sadece nesne ismini yazarak da cagirabilirsiniz.

#deneme3.py

from modul import*
print ('Adz1 :',ad)
print ('Soyadi :',soyad)
print ('Yasi :',yas)
print ('Mesledi:',meslek)
Adi : Cemal

Soyadi : Tiurk

Yasi : 60

Meslegi: Kaptan

Tom nesneleri kullanmak istiyoruz ve modilimize takma isim verilerek de cagirma islemi gerceklesti-
rebilir.

Kullanimi: import modul_adi as takma_adi
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Ornek 2 klasérimizon icinde deneme4.py adli bir Python dosyasi olusturarak icine asagidaki kodlari
yaziyoruz. Béylelikle modilimizi takma ad ile birlikte cagirmis oluyoruz.

#denemed . py

import modul as mod

print ('Adi :',mod.ad)
print ('Soyadi :',mod.soyad)
print ('Yasi :',mod.yas)
print ('Mesledgi: ', mod.meslek)
Adi : Cemal

Soyadi : Tirk

Yasi : 60

Meslegi: Kaptan

10.2. Hazir Modulleri Kullanimi

Python’da herhangi bir hazir modili kullanabilmek igin éncelikle o moduli ice aktariimasi gerekmek-
tedir. ice aktarmak bir modil icindeki fonksiyon ve niteliklerin baska bir program (veya ortam) icinden
kullanilabilir hale getirilmesi anlamini tagimaktadir. Hazir modulleri kullanmak icin moddl ismi ile import
edilerek cagrnlmaktadir. Modil icindeki nesneler ise adlanyla birlikte kullanilabilmektedir.

Kullanimi: import hazir modil adi

Ornek 3'te math modilint projeye dahil ediniz. Modile ait zellikleri listeleyiniz.

import math

print (dir (math))

[' doc ', ' loader ', ' name ', ' package ', ' spec ', 'acos', 'acosh',
'asin', 'asinh', 'atan', 'atan2', 'atanh', 'ceil', 'copysign', 'cos', 'cosh',
'degrees', 'e', 'erf', 'erfc', 'exp', 'expml', 'fabs', 'factorial', 'floor', 'fmod',
'frexp', 'fsum', 'gamma', 'gcd', 'hypot', 'inf', 'isclose', 'isfinite', 'isinf',
'isnan', 'ldexp', 'lgamma', 'log', 'loglO', 'loglp', 'log2', 'modf', 'nan', 'pi',
'pow', 'radians', 'remainder', 'sin', 'sinh', 'sqgrt', 'tan', 'tanh', 'tau', 'trunc']
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10.3. Random ve Math Kitophaneleri

Ornek 3'teki math moduliune ait nesneleri adlarini kullanarak projeye ekleyebilirsiniz.

Math Kitiphaneleri

Math.pi, bize pi sayisini ve math.pow ise sayinin UssinG alarak degerini vermektedir. Bu degerleri
kullanarak dairenin alanini Ornek 4’te bulmaya calisiniz. Orekte énce math modolomizi cagirdik.
Yaricap degiskenine 4 degerini atayalim. Dairenin alanini math.pi ve math.pow &zelliklerini kullanarak
alan degiskenine atayarak, ekrana yazdinlmigtir.

import math

yaricap=4

alan=math.pi* (math.pow (yaricap,?2))
print (alan)

50.26548245743669

Ornek 5’e bakildiginda, math modil icerisindeki cos(), factorial(), pow(), sqrt() gibi fonksiyonlar ca-
Jirarak cesitli islemler yapilmigtir.

import math
ustal=math.pow (5, 2)
fak=math.factorial (4)
cosinus=math.cos (120)
karekok=math.sqgrt (81)
print (ustal)

print (fak)

print (cosinus)

print (karekok)
25.0

24
0.8141809705265618
9.0
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Random Kutuphanesi, Python'da rastgele sayr Gretilmesini saglamaktadir.

Ornek 6’da, random kitiphanesi cagirarak, bu kitiphane icinde random modiline ait ézellikleri
listeleyiniz.

import random
print (dir (random) )

['BPF', 'LOG4', 'NV_MAGICCONST', 'RECIP BPF', 'Random', 'SG MAGICCONST',
'SystemRandom', 'TWOPI', ' BuiltinMethodType', ' MethodType', ' Sequence', ' Set',

' all ', ' builtins ', ' cached ', ' doc ', ' file ', ' loader ', '
name ', ' package ', ' spec ', ' acos', ' bisect', ' ceil', ' cos', ' e',
' exp', ' inst', ' itertools', ' log', ' os', ' pi', ' random', ' shab5l2', '
sin', ' sqrt', ' test', ' test generator', ' urandom', ' warn', 'betavariate',

'choice', 'choices', 'expovariate', 'gammavariate', 'gauss', 'getrandbits',
'getstate', 'lognormvariate', 'normalvariate', 'paretovariate', 'randint', 'random',
'randrange', 'sample', 'seed', 'setstate', 'shuffle', 'triangular', 'uniform',
'vonmisesvariate', 'weibullvariate']

Ornek 7’de Random kitiphanesini kullanarak icindeki nesneler yardimiyla program yaziniz. Modlon
bu metodu kullanildigi zaman O ile 1 arasinda rastgele bir say Gretilir. Uretilen bu sayi O olabilirken 1
olamaz; yani [0, 1) araliginda olusmaktadir.

import random
a=random.random ()
print (a)
0.2980492500422903

Eger integer tipinde bir sayi istenirse bu durumda randint metodu kullanmak gerekmektedir. Bu metot
kullanilirken baslangic ve bitis aralik degerleri verilir; ancak bu durumda bitis degeri de rastgele sayi
olarak tutabilir.
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Kullanime: [baslangig, bitis] araligr kullanilir.

Ornek 8’de Random modulu ile O déhil degil 10 dahil olmak Gzere sayi Gretmesi saglanir. Rastgele
olusturulan sayiyi degiskene aktararak, ekrana yazdirniz.

import random
sayi=random.randint (1, 10)
print (sayi)

3

random.choice, ile listeden rastgele bir 8ge secilmesine izin vermektedir. Ornek 9'da cicekler adinda
bir liste tanimlayiniz ve elemanlarini ekleyiniz. Liste icerisinden rastgele 3 adet eleman secerek, ekrana
yazdirlmighr.

import random

cicekler = ['gll', 'karanfil', 'papatya''begonya', 'menekse']

print (random.choice (cicekler)) #1.
print (random.choice (cicekler) ) #2.

print (random.choice (cicekler) ) #3.

gul

menekse

menekse

rastgele sec¢im
rastgele secg¢im

rastgele seg¢im
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10.4. Pip Paket Yikleyici Kullanimi

Pip bir paket yéneticisidir. Python kitiphane ve modillerini kurmanizi saglayan yardimer bir programdir.
Python’da standart paketlerin disginda bir de Gcinci parti moddulleri vardir. Bunlar Python gelistiricileri
haricindeki kisilerce yazilip kullanimimiza sunulmus araclardir. Bu paketler, standart paketlerin aksine
dilin bir parcasi olmadigindan, bu paketleri kullanabilmek igin, pip yardimiyla kurmaniz gerekmektedir.
Bu UcincU parti bircok modullere https://pypi.python.org/pypi adresinden adini égrenerek, paketleri
yUklenebilir. Pip paket yikleyicisini kullanabilmek amaciyla éncelikle pip paket yiklecisinin yoklenmesi
gerekmektedir. Pip yukleyicisinin kurulumunu igin python yorumlayicisindan yapabilmekteyiz.

Oncelikle https://pip.pypa.io/en/latest/installing.htm| adresine giderek adreste gésterilmis olan
“get-pip.py” dosyasini bilgisayara indirilmesi gerekmektedir. isletim sistemine bagli olarak komut satirini
acip python yorumlayicisini galishirarak Python yorumlayicisina asagidaki komut yazilarak pip yukleyici-
sinin kurulumu gerceklestirilir.

Sekil 10.4: Pip Paket yikleyici ekrani

Pip ile Paket Nasil Yiuklenir ve Kaldirilir?

Pip ile paket kurmak icin cmd agilmali ve cmd ekranina su kod yazilmalidir:

pip install paket adi paketi kurmak icin

pip install PaketAdi==1.0.4

#

pip uninstall paket adi # kurulu paketi kaldirmak ic¢in
# istenilen versiyonu kurar
#

$ pip install 'PaketAdi>=1.0.4" alt limit ile verilen versiyonu kurar

install : Yeni bir paket yukler.

Uninstall : Varolan bir paketi siler.

Freze : YOkIU tom paketleri requirements formatinda listesini ciktiya verir.
List : YUKIG tom paketleri normal listesini giktiya verir.
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Show : YUkIO paketler hakkinda bilgi verir.

Search : Paketler icinde arama yapar.

Wheel : Paketler icinde requirements icin bir arsiv yapar.
Upgrade : Kurulu bir paketi gincellemek icin kullanihir.

Python2’de pipi kullanmak igin pip2 ve Python3'te kullanmak icin de pip3 komutu kullanilir. Cmd ekrani
kullanilarak Sekil 10.5te gérildigiu Gzere “face recognition” paketini yikleyebiliriz. Kaldirmak icinde
ayni sekilde “uninstall” komutu kullanilir.

ition

Sekil 10.5: face recognition paketini yikleme ekrani

Pip ile django paketini yikleyip, listele islemini yaparak, yoklo paketler hakkinda bilgi alalim.

pip install django
Collecting django

Downloading Django-3.0.5-py3-none-any.whl (7.5 MB)
Collecting sqglparse>=0.2.2

Using cached sqglparse-0.3.1-py2.py3-none-any.whl (40 kB)
Collecting asgiref~=3.2

Downloading asgiref-3.2.7-py2.py3-none-any.whl (19 kB)

Requirement already satisfied: pytz in c:\programdatalanaconda3\lib\site-packages
(from django) (2019.3)

Installing collected packages: sglparse, asgiref, django
Successfully installed asgiref-3.2.7 django-3.0.5 sglparse-0.3.1

Note: you may need to restart the kernel to use updated packages.
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pip install django ile kurdugunuz paketi yikseltmeye calisabilirsiniz.

pip install django --upgrade

Requirement already up-to-date: django in c:\programdatalanaconda3\lib\site-packages
(3.0.5)

Requirement already satisfied, skipping upgrade: pytz in c:\programdatalanaconda3\
lib\site-packages (from django) (2019.3)

Requirement already satisfied, skipping upgrade: asgiref~=3.2 in c:\programdata\
anaconda3\lib\site-packages (from django) (3.2.7)

Requirement already satisfied, skipping upgrade: sglparse>=0.2.2 in c:\programdata\
anaconda3\lib\site-packages (from django) (0.3.1)

Note: you may need to restart the kernel to use updated packages.

Yuklediginiz django paketini kaldirabilirsiniz.

pip uninstall django

10.5. Time Moduli

Time modult zaman degerlerini duzenlemekle ilgili bircok gérevi yerine getirebilmektedir. Zamani
goéstermek icin iki standart bulunmaktadir. Birincisi zamani Epoch’tan itibaren saniye olarak vermektir.
Epoch Unix zaman baslangici olarak alinir ve takvime gére 1T Ocak 1970’e denk gelmektedir. Eger
Epoch tirinden simdiki zaman saniye bigiminde alinmak istenirse su yéntemi kullanabilirsiniz.

import time
print (time.time())
1587590353.7686868

Ekran ciktisi bize 1 Ocak 1970ten itibaren kag saniye gectigini vermektedir. Elde edilen degeri gmtime( )
fonksiyonu kullanarak okunabilir tarih formatina cevrilebilir. Ornek 14’te saniye cinsinden elde edilen
zaman degeri, okunabilir tarih formatina cevrilmistir.
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import time
print (time.gmtime (time.time()))

time.struct time (tm year=2020, tm mon=4, tm mday=22, tm hour=21, tm min=44, tm
sec=9, tm wday=2, tm yday=113, tm isdst=0)

Localtime, zaman bilgilerini sirali bir top seklinde vermektedir. Ornek 15'te time modulinde localtime
nesnesini kullanarak zaman bilgilerini sirali bir sekilde islemi yapmaktadir.

import time
print (time.localtime())

time.struct time(tm year=2020, tm mon=4, tm mday=23, tm hour=0, tm min=25, tm
sec=31, tm wday=3, tm yday=114, tm isdst=0)

ctime fonksiyonu, icinde bulunulan zaman bilgilerini vermektedir. Ornek 16’da ctime fonksiyonu ile
guncel tarih bilgilerini yazmaktadir.

import time
print (time.ctime())

Thu Apr 23 00:36:07 2020

strftime( ) fonksiyonu ile kendimize ait zaman cimlesi olusturabilirsiniz. Bu zaman cimlesinin belirledi-
gimiz duruma gére ekran cikhisinin verilmesini saglar. Tablo 1'de strftime() fonksiyonuna ait yénergeler
verilmektedir. Bu yénergeler ister tek basina istersek yonergeleri birlestirerek de kullanabiliriz.
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Tablo 1. strftime() fonksiyonu yénergeleri ve anlamlari

Yoénerge | Anlami
%a Kisaltilmig giin ad
%A Gin adi
%b Ayin kisaltilmig ad
%B Ayin adi
%c Tam tarih ve saat
%d Ayin gini (01-31)
%H Saat (00-24)
%l Saat (01-12)
%i Gin (01-366)
%m Ay (00-12)
%M Dakika (00-59)
%p Ogleden snce (O0), dgleden sonra (OS)
%S Saniye (00-59)
%U Yilin kagincr haftasi (00-53)
%w Haftanin kagina ging (0-6)
%y Yilin son iki hanesi (15)
%d Ayin gini (6rnek: Nisan icin 13)
%Y Yil

Ornek 17'de giin ay yil yénergelerini kullanarak yan yana yazimi verilmistir. Bu sekilde yénergeleri ek-

leyerek, guncel tarih bilgilerini strftime( ) fonksiyonu ile alabiliriz.
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import time
o o

print (time.strftime ("%d/%m/%Y"))
23/04/2020

sleep() Fonksiyonu, programin belirlenen sire boyunca durdurulmasina olanak saglar. Aldigi argi-
man saniye cinsindendir. Ornek 18’deki kodlar calistirldiginda 10 saniye program duraklar.

import time

time.sleep (10)

Ornek 19'da ise buginin tarihini saniyede icinde olacak sekilde verilmistir. Ekran cikhsi olarak baslan-
gig tarihi ile bitig tarihi arasinda 5 saniye oldugu gérilmektedir.

import time

print ("Baslangic¢ : %s" $ time.ctime())
time.sleep( 5 )

print ("Bitis : %$s" % time.ctime())
Baslangi¢ : Thu Apr 23 01:19:27 2020

Bitis : Thu Apr 23 01:19:32 2020

yAK]
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10.6. Bo6lim Sonu Ornekleri

1. 0-20'ye kadar sayilar déngi yapisi ile ekrana yazdirirken her bir sayi arasina yarim saniye durak-
lamalar koyarak programi yapiniz.

2. Os modilinde name fonksiyonu isletim sistemi hakkinda bilgi vermektedir. isletim sisteminiz hak-
kinda bilgi almak icin gerekli olan kodlar yaziniz.

3. ki sayinin toplamini yaptiran programi fonksiyon ve modil yazma kullanarak yapiniz.

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi



Cevaplar

1. import time
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for i in range(1l,21):

time.sleep(0.5)

print (i)

o J o Uk w N

11
12
13
14
15
16
17
18
19
20

import os

print (os.name)

Nt
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3. #modul.py dosyasi;

def toplama (sayil,sayi?2):
toplam=int (sayil)+int (sayi?2)

return toplam

#deneme.py dosyasi;

import modul

a = input ("birinci sayiyil giriniz:")
b = input("ikinci sayiyi giriniz:")
sonuc = int (modul.toplama(a, b))

print (sonuc)

birinci sayiyi giriniz:6
ikinci sayiyi giriniz:7
13
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W00g, iLERI SEVIVE
“ VERI YAPILARI

Sekil 11.17: Bslamle ilgili 5rnek uygulamalara karekoddan ulasabilirsiniz.

11.1. Sayilarin ileri Seviye Ozellikleri

Bu bélimde sayi veri tipleri derinlemesine incelenecek, ayrica sayilarla ilgili bazi fonksiyonlar anlatila-

caktir.

Onluk tabandaki bir sayiyi ikilik tabana cevirme:

10'luk sistemdeki sayilan 2'lik sistemdeki bir sayiya cevirmek icin bin() fonksiyonu kullanilir.

Asagidaki 6rnek kodlar etkilesimli kabuk Gzerinde calistiriniz.
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bin (5)
>>> '0bl101"

Buradaki Ob ifadesi sayinin ikilik tabanda oldugunu belitmektedir. 101 ifadesi ise sagdan itibaren “iki
Uzeri sifir carpi 1 + iki Gzeri bir carpi 1 + iki Uzeri iki carpi 2 seklinde tanimlanmaktadir.” Bu iglemin
sonucu (2°%1) + (2'*0) + (22*1) =5 olarak hesaplanmaktadir.

bin(12)
>>> '0pb1100"

(20%0) + (21%0) +(221) + (22*1) = 12

seklinde hesaplanmistir.

Onluk tabandaki bir sayiyr onaltilik tabana cevirme:

10’luk sayr sistemdeki sayilart 16’lik sistemdeki bir sayiya cevirmek icin hex() fonksiyonu kullanilir.

hex (18)
>>> '0x12'

Buradaki Ox ifadesi sayinin 16’lik sistemde oldugunu géstermektedir.

hex (18)

>>> '0x12"'

(1692)+(16'%2) = 2+ 16 = 18

olarak hesaplanir.
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11.2. Sayilar Uzerinde Uygulanabilen Fonksiyonlar

abs( ) Fonksiyonu: ingilizcede ‘mutlak’ anlamina gelen absolute adli bir sézciginin kisaltmasidir.
abs( ) fonksiyonu bir sayinin mutlak degerini almak icin kullanilir. Fonksiyon tek parametre alarak sayi-
nin mutlak degerini alir.

abs (-10)
>>> 10

abs (15)
>>> 15

abs (-3.2)
>>> 3.2

round( ) Fonksiyonu: round() fonksiyonu bir sayiyi belirli kriterlere gére yukari veya asagi yuvarla-
mak igin kullanilir.

round (5.7)

>>> 6

round (5. 3)

>>> 5

round (5.5)

>>> 6

Eger girilen degerin virgilden sonraki kismi 5 ve Gzerinde bir degerse yukari, altinda bir degerse asag:
yuvarlama islemi yapar.
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chr() Fonksiyonu: chr() fonksiyonu, kendisine parametre olarak verilen bir tam sayinin karakter
olarak (ASCII) karsihigini verir.

chr (65)

>>> 'A'

chr (100)

>>> 'd’

max( ) Fonksiyonu: max( ) fonksiyonu, bir dizi icindeki sayilarin en biyigind verir.

max(3,5,7,8,9)
>>> 9

liste=[3,8,2,6,15]
max (liste)

>>> 15

min( ) Fonksiyonu: min() fonksiyonu, max( ) fonksiyonunun tam tersi islem yapar.

min(4,7,1,2,9)
>>> 1

liste=[4,7,6,9,3]
min(liste)

>>> 3

pow( ) Fonksiyonu: pow( ) fonksiyonu power sézciginin kisaltmasinda tiretilmistir. Bir sayinin Us-

sinG almak icin kullanilir. ki adet parametre alir, birinci parametre Gsst alinacak sayyi, ikinci parametre
ise kuvvetini ifade eder.
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pow (3, 4)
>>> 81
pow (9,0.5)

>>> 3.0

sum( ) Fonksiyonu: sum( ) fonksiyonu, dizi icerisindeki degerlerin toplamini bulmamizi saglar. sum()
fonksiyonuna girilen degerler liste ya da tupple tirinden olmasi gerekmektedir.

sum([5,3,8,6])

>>> 22

11.3. lleri Seviye Karakter Dizileri (String)

Karakter dizilerinin 6zel metotlari:

terlerle degistirmeyi saglar. replace() fonksiyonu iki adet parametre alir. Birinci parametre degisecek
karakter ya da karakterleri, ikinci parametre ise yerine gelecek karakter ya da karakterleri ifade eder.

a="python"
a.replace ("p","P")

>>> 'Python'

split() Fonksiyonu: split() fonksiyonu bir karakter dizisini verilen kurala gére bélme islemi yapar.
Eger split() fonksiyonuna parametre verilmezse bosluk karakterine gére yapar.

a="Milli Egitim Bakanligi"
a.split ()

>>> ['Milli', 'Egitim', 'Bakanligi']
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Ya da belirli kriterlere gére bslme islemi de yapilabilir.

b="T.B.M.M"
b.split(".")
>>> [ITI, lBl, IMI, IMI]

upper() ve lower() fonksiyonlari: Bu fonksiyonlar karakter dizilerini biytk veya kicik harfe
cevirme islemini yapar.

"Merhaba dinya".upper ()
>>> 'MERHABA DUNYA'

"Merhaba DUNYA".lower ()

>>> 'merhaba dinya'

join() fonksiyonu: split() fonksiyonunun tam tersi islem yapar. Liste icerisinde bulunan karakter
dizilerini verilen kurala gére birlestirmek igin kullanilir.

"-".join (["Merhaba", "Dinya"])

>>> 'Merhaba-Dinya'

capitalize fonksiyonu: capitalize( ) fonksiyonu karakter dizilerinin sadece ilk harfini buoytk yapmak
igin kullanilir.

a="python programlama dili"

a.capitalize ()

>>> 'Python programlama dili'
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find( ) fonksiyonu: find() fonksiyonu karakter dizisi icerisindeki bir karakterin konumunu sorgular.
Buldugu ilk degeri dondurir.

a="armagan"
a.find("a")

>>> 0

ilk buldugu indis degerini verir.

rfind() fonksiyonu: find() fonksiyonun benzeri islemi yapar ancak arama islemini sag taraftan
baslayarak yapar.

a="armagan"
a.rfind("a")

>>> 5

isdigit( ) fonksiyonu: isdigit( ) fonksiyonu, karaktere dizisinin bir sayisal deger olup olmadigini kont-
rol eder. Eger karakter dizisindeki tim karakterler rakamdan olusuyorsa True, degilse False degeri dén-
durdr.

metin ="12345"
print (metin.isdigit ())

>>> True

metin ="asdl123"

print (metin.isdigit())

>>> False
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DOSYALARLA CALISMAK

Sekil 12.1: Bslumle ilgili 6rnek uygulamalara karekod” dan ulasabilirsiniz

Bu bslime kadar Python ile temel programlama kavramlari ile tanisip érnekler Gzerinden uygulamalar
yaptiniz. Kosul yapisi, déngiler listeler fonksiyonlar gibi kavramlar ile tanisip program yazarken kullan-
diniz. Ayrica kullanicidan veri alip islediniz ve bir sonug / cikh Grettiniz. Peki elde ettiginiz sonuc/ciktilar
kalicr olarak depolayabildiniz mi veya depolanmis veriyi programiniza déhil edebildiniz mi?

Bu bolimde elde ettiginiz ciktilar dosyaya nasil kaydedebileceginizi, dosyadan nasil veri okuyacaginizi
ve iki islemi birlikte nasil yapabileceginizi égreneceksiniz. Ayrica var olan dosyalara erisip Uzerinde
guncelleme yapmayi dgreneceksiniz. Bu bélumdeki uygulamalar idle ile yazilmishir. Olusturulan
dosyalar ve kodlar ayni klasére kaydedilmistir.
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Dosyalar verilerin kalici olarak depolandigi ve ihtiya¢ duyuldugunda okunabildigi temel yapilardandir.
Verilerin depolanmasi ve Gzerinde islemler yapiimasi icin kullanilan gelismis yapilar veritabanlandir.
Veritabani konusu modil on dérite islendiginden bu bélimde sadece dosyalar ile ilgili kismina deginil-
mistir.

Dosyalarla calisma mantigi ve streci Sekil 12.2'de gésterildigi gibi t¢ asamadan olusmaktadir. Once-
likle dosya amaca uygun kipte acilir. Ardindan veri okuma-yazma gibi islemler yapilir. Son olarak dosya
kapatilr.

Dosyay! a¢

+*Dosya adi

*Acma modu

Sekil 12.2: Doyalar ile caligma sireci

12.1. Dosya Islemleri

Python’da dosya islemleri Python’un icinde bulunan hazir nesneler ile yuritilor. Bunun igin metin sarma
(text wrapper) nesnesi olusturulur.

dosya=open(dosya adi, dosya acma t0rd)

Python’da bir dosyayr agmak icin open( ) fonksiyonu kullanilir. open fonksiyonu icine dosya adi ve erigsim
tory girdilerini alir. Bunu sdyle distnebilirsiniz:

Hangi dosyayr acayim? Hangi amac icin agayim?

Hangi dosyayr acayim sorusunun cevabi adresini belirttiginiz dosyadir. Bir dosya hangi amaclar icin
acilir derseniz bunlar:

veri okuma, veri yazma ve ikisinin (okuma ve yazma) birlikte oldugu durumlardir.
dosya ile isimiz bittigi zaman dosyayi close() fonksiyonu ile kapatiriz.

Ek bilgi olarak karakter kodlamasi icinde 3. parametre olarak encoding kullanilir. Trkce karakterlerde
sorun yasamamak icin encoding="utf-8" ifadesi eklenir.
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Dosya islemlerini yaparken 2 farkli yéntem kullanabiliriz. Tablo 1’de gésterildigi gibi dosyayi kendimizin
acip kendimizin kapathgr ydntem ya da with open parametresi kullanilarak dosyanin siirecin bitiminde
otomatik kapandigi yéntem kullanilabilir. Iki yéntemi de kullanabilirsiniz.

Tablo 1: Dosya iglemleri sireci yéntemleri

dosya=open (dosya adi, agma kipi) with open(dosya adi, acma kipi) as dosya:
islemler islemler # girinti kullanmaya dikkat

dosya.close ()

Dosya islemlerine baglamadan énce ilerleyen érneklerde kullaniimak Uzere deneme.txt, veri.txt gibi dos-
yalari Python kodlarinin oldugu ve .py uzantili olan kod dosyasi ile ayni klasérde olusturunuz. Béylece
dosyanin sadece adini yazarak bilgisayarda bulundugu yeri yazmaya ihtiyac duymadan acabiliriz. Peki
ya, dosyayl hangi amac icin acacagdiz ve amacimiza gére acma ydntemi hangisidir? derseniz cevabi
dosya kipleri olacaktir.

12.2. Dosya Kipleri
Dosyalara erisme amaclarimiz veri okuma, yazma ve iki amacin birlikte oldugu durumlardir. Bu amacg-
lari kargilamak Gzere Python’da dért farkli dosya agma kipi bulunmaktadir.

1. Dosyadan sadece veri okumak istiyor isek r (read) kipinde acariz. Bu kipte yazma islemi yapmaya
calisirsak hata ile kargilagiriz.

2. Dosyaya sadece veri kaydetmek/yazmak istiyor isek w (write) kipinde acariz. Bu kipte okuma islemi
yapmaya calisirsak hata ile karsilasiriz.

3. Dosyadan hem veri okumak hem de dosyaya veri yazmak istiyor isek r+ kipinde acariz. Bu kipte
dikkat etmemiz gereken nokta dosya olusturulmamus ise hata ile karsilasiriz.

4. Dosyadan hem veri okumak hem de dosyanin sonuna veri yazmak istiyor isek a (append) kipinde
acariz. a kipinde dosyayr achgimizda dosya yok ise olusturur r+ oldugu gibi hata vermez.

Tablo 2'de dosya okuma kipleri ve ézellikleri hakkinda karsilastirmali ve detayl bilgiler verilmistir.
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Tablo 2: Dosya okuma kipleri ve ézellikleri

Dosya mevcutsa ve
yoksa ne olur

Dosya a¢cma kipi Dosya acma kodu

yazma kipinde dosya acma | dosya=open("deneme.ixt","w") |yoksa olusturulur.
w (write) islemler var ise dosya olusturulur ve
dosya.close() eski dosya silinir.

Eski dosyada bilgi var ise gider.

ekleme kipinde dosya acma | dosya=open("deneme.ixt","a") |yoksa olusturulur.

a (append) (ekleme) islemler var ise dosya olusturulmaz.
dosya.close() dosyanin sonuna ekleme yapilir.
eski bilgiler silinmez.

Sadece okuma islemi yapamazsi-
niz.

okuma kipinde dosya acma | dosya=open("deneme.ixt","r") |yoksa hata Uretilir.

r(read) islemler var ise okunur

dosya.close()

Okuma ve yazma (birlikte) | dosya=open("deneme.txt","r+") |yoksa hata Uretilir.
Dosya acma r+ islemler var ise dosya olusturulmaz

dosya.close() dosyanin istenen bélumlerine ekle-
meler yapilir.

eski bilgiler silinmez

12.3. Dosya Okuma Yazma islemleri

Bu bslumde dosya okuma ve yazma érnekleri bulunmaktadir. Oncelikle deneme.ixt isimli bir dosya
olusturarak icine "bu basit bir dosyadir™ comlesini yazmalisiniz. Ornekleri uyguladiktan sonra deneme.
txt dosyasinda nelerin degistigini gérmek icin dosyayr acmalisiniz. Dosyayi acip inceledikten sonra ka-
patmayr unutmayiniz.
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NOT

T “\n” ifadesi print() érneklerinden hatirlayacaginiz gibi alt satira gecmek icin kullaniimaktadir.

ilk olarak olusturdugunuz deneme.ixt dosyasi okuma kipinde acilacak ve icindeki verileri ekranda gé-
rintilenecektir.

Dosyay1 okuma kipinde agma:

dosya = open ("deneme.txt","zr")
belge=dosya.read()

print (belge)

dosya.close ()

bu basit bir dosyadir

ikinci asamada deneme.ixt dosyasi yazma kipinde acilip icine veri kaydedilecektir. Yazma islemini yap-
tiktan sonra Resim 12.3'te gorildigi gibi dosyada dnceden bulunan verilerin silindigini fark eftiniz mi?

Dosyayi yazma kipinde agma:

with open ("deneme.txt","w") as dosya:

dosya.write ("dosya silinip sifirdan yazildi ")

Mj deneme.txt - Mot Defteri

| Dosya  Dizen  Bicimm  Gordndm  Yardim

Hosya silinip sifirdan yazildi G&rnek-2 ciktisi

Resim 12.3: Ornek 2 kod ciktisi

Simdi de dosyayr okuma ve yazma kipinde acip neler oldugunu inceleyiniz.
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Dosyayr okuma ve yazma kipinde agma:

dosya = open ("deneme.txt","r+")
belge=dosya.read()

print (belge)

dosya.write ("\n bu metin en sona eklendi")
dosya.close ()

dosya silinip sifirdan yazildi

M:I deneme.txt - Mot Defteri

Dosya Didzen Bigim  Gdrdndm  Yardim
dosya silinip sifirdan yazildi

|L bu metin en sona eklendi érnek-3 giktisi

Resim 12.4: Ornek 3 kod ciktisi

Son olarak dosyayr genisleme kipinde acip neler oldugunu inceleyiniz.

Dosyayi genisletme kipinde agma:

dosya = open ("deneme.txt","a")
dosya.write ("bu metin dosyanin sonuna yazildi")

dosya.close ()

M_WI denemetxt - Mot Defteri

Dosya Diazen Bigim Gérdnom  Yardim
hosya silinip sifirdan yazilda
bu metin en sona eklendi
bu metin warolan dosyanin sonuna yazilda

Resim 12.5: Ornek 4 kod ciktisi
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Python’da dosyalara yazilan veriler string (metin) tirinde kaydedilmektedir. Dosya erisim &rneklerini
dgrendikten sonra programlamada temel algoritmalar olarak kabul edilen arama ve siralama algorit-
malarini kullanarak dosya islemleri yapilabilir.

12.4. Arama ve Siralama Algoritmalari ile Dosyadan
Okuma ve Dosyaya Yazma

ilk arnek sifreleme (kriptoloji) ve sifre cézme biliminde &nemli bir yeri olan asal sayi érnegi olacaktr.
Cok buyuk sayilarin asal olup olmadiginin kontrol igin bilgisayara hesaplatmak yerine kayitl olan
bir listeden bakmak daha kolay bir yéntemdir. Bu nedenle bunun bilgisayar yormayacak uzunlukta
bir érnegi yapilacaktir. Birinci asamada birden bine kadar olan asal sayilar hesaplanip asal.txt isimli
dosyaya kaydedilecektir. Diger bir degisle dosya yazma kipinde acilacaktir. Bu durumda yapilacak olan
islem asal sayilarin hesaplanip dosyaya kaydedilmesi olacakhr. Asal sayr érnegi déngiler konusunda
anlatildigindan ek bir agikloamaya gerek duyulmamistir. Dosya agma kipi: yazma kipi olacak. Asal sa-
yilar bulunduktan sonra string tirine dénistirilmistir. Sayilar arasina bir bosluk birakilmistir. Béylece
Ornek 6’da dosyadan asal sayilar okunduktan sonra split metodu ile sayilar liste veri tipinde tutulmasi
saglanmis olacaktir. Ayni mantik virgGl gibi baska bir karakter kullanilarak yapilabilir.

1'den 1000’e kadar olan asal sayilari bulup dosyaya kaydeden program.

asal sayi=[2]
for sayi in range (3,1001):
for bolen sayi in range (2,sayi):
sayl asalmi=False
if sayi % bolen sayi==0:
say1l asalmi=True
break
if sayl asalmi==False:

asal sayi.append(say1)
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veri=" "
for i in asal sayi:
veri+=str (i) # veri=veri+str (i)
verit+=" "
dosya=open ("asalsayi.txt","w")
dosya.write (veri)
dosya.close ()

asalsayi.txt nin icindeki veriler c¢ok yer kaplayacagindan buraya eklenmemistir.
Dosyayl acip sonucu inceleyebilirsiniz.

Asal sayilar bulunup dosyaya kayit edildikten sonra kullanicinin girdigi sayinin asal olup olmadigr dos-
yadan kontrol edilmektedir. Bunun icin éncelikle dosya agilip veriler okunmaktadir. Ardindan okunan
veriler split metodu kullanarak bir listeye kaydedilmektedir. Béylece kullanicinin girdigi sayinin listede
olup olmadigina bakilarak sayinin asal olup olmadigini kontrol edilmis olacaktr.

Girilen sayinin asal olup olmadigini dosyadan karsilastiran program

with open ("asalsayi.txt","r") as dosya
veri=dosya.read ()
asal sayilar=veri.split(" ")
kontrol sayisi=input ("asal olup olmadigini kontrol etmek istedidiniz sayiyi
giriniz")
if kontrol sayisi in asal sayilar
print ("asal sayi")
else:
print ("asal sayi degil")
asal olup olmadigini kontrol etmek istedidiniz sayiyi giriniz22

asal sayi degil

Akliniza bu iki érnegi tek bir programda birlestirebilir miyiz? sorusu gelebilir. Ornek 7’de dosyaya kay-
detme ve dosyada arama islemlerinin birlikte yapilabilecegi bir rezervasyon uygulamasi yapilacaktr.
Uygulamada rezervasyon yapma ve rezervasyon sorgulama islemleri bulunmaktadir. Bu islemler birer
fonksiyon olarak tanimlanip érnek programda kullanilmaktadir.
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Rezervasyon yapan ve rezervasyon kaydini kontrol eden program

def rezerevasyon yap() :
rezervasyon bilgi=input ("rezervasyon bilgilerinizi giriniz")
veri=rezervasyon bilgi+","
dosya=open ("rezervasyon.txt","a")
dosya.write (veri)

dosya.close ()

def rezerevasyon kontrol ()
rezervasyon bilgi=input ("rezervasyon bilgilerinizi giriniz")
with open ("rezervasyon.txt","r") as dosya:
veri=dosya.read ()
rezervasyonlar=veri.split(",")
if rezervasyon bilgi in rezervasyonlar:
print ("rezervasyonunuz bulunmaktadir.")
@le@sg

print ("rezervasyon kaydiniz yoktur.")

while True:
islem=input ("rezervasyon yapmak i¢cin 1 : kontrol ig¢in 2 programi kapatmak ig¢in
3 e basiniz")
if islem=="1"
rezerevasyon yap ()
elif islem =="2":
rezerevasyon kontrol ()
else:

break

Yukaridaki érnegi yaptiktan sonra akliniza su soru gelebilir peki yapilan dosyaya kaydedilen rezervasyon
bilgileri Uzerinde degisiklik (duzeltme, silme gibi) islemleri yapilabilir mi? Bunun érnegi ilerleyen érnek-
lerde yapilacaktir.
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12.5. Dosyalarin Ozel Metotlari

read( ) fonksiyonunu dosyanin tamamini okumak icin kullandik. Ayni metot dosyanin belirli bir kismini
okumak icin de kullanilabilir. Ornegin, read(10) ile 10 byte veri okunur. Ayrica dosyadan veri okurken
for déngusunin de kullanildigini belirtmekte yarar var. Bir énceki bélimde anlatilan fonksiyonlarinin
disinda seek(), writeline(), tell() ve writelines() metotlari bulunmaktadir.

seek() fonksiyonu imlecin dosyada istenen noktaya alinmasi icin kullanilir. tell() fonksiyonu da imlecin
gincel olarak nerede bulundugunu égrenmek icin kullanilir. Microsoft word gibi bir kelime islemci progra-
mindan asina oldugunuz imleg yazma veya okuma islemlerinde aktif olan konumu ifade eder. Ornek 8'de
tell(), seek(), read(girilen bayt) ve for déngisi ile dosya okuma drnegi verilmistir.

tell(), seek(), read(girilen bayt) ve for déngisu ile dosya okuma érnegi:

dosya=open ("deneme.txt","r")
# dosyamizi for donglisii ile okuyoruz
for veri in dosya:
print (veri)
#imlecin nerede oldugunu ekrana yazdiriyoruz
print (dosya.tell())
# imleci 10. bayta tasiyoruz
dosya.seek (10)
#imlecin bulundudgu yerden 20 bayt veri okuyoruz
print (dosya.read (20))
#imlecin nerede oldudunu goérintiiliiyoruz
print (dosya.tell())
dosya.close ()

bu basit bir dosyadirbu metin en sona eklendibu metin varolan dosyanin sonuna
yazildi

85
ir dosyadirbu metin

30

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi



MODUL 12

Dosyalarda satir satir islem yapabilmek icin verileri de farkl satirlarda olacak sekilde kaydetmeniz gere-
kir. Bunu yapmanin en yaygin yolu verinin sonuna “\n” eklemektir.

writelines() fonksiyonu string icerikli listeleri dosyaya yazar. readline() fonksiyonu bir satir veri okur.

readlines() fonksiyonu dosyanin tamamini okuyup liste veri tipinde tutar. Béylece liste metodlar kulla-
nilabilir. Ornek 9-12de bu fonksiyonlarin kullanimina dair 6rnek uygulamalar yapilmistir.

tell(), seek(), writelines() uygulamasi

dosya=open ("deneme.txt","r+")

dosya.seek (20)

#dosyada 20. bayta gittik

dosya.write ("20. bayttan itibaren yazdik")
#20. bayttan sonraki verilerin tizerine yazdik
print (dosya.tell())

# imlecin 47. bayta geldigini 6grenecegiz
#burda dosyadan okuma yaparsak 47. bayttan sonrasi okunacak
print (dosya.read())

# listemizdeki verileri en sona yazliyoruz
liste=["1","2","3","4"]

#listedeki veriler string olmazsa hata aliriz.
dosya.writelines (liste)

47

metin varolan dosyanin sonuna yazildi

Ornek 10 ve 11 icin Istiklal Marsi’nin 10 kitasini kodlarla ayni klasérde olacak sekilde istiklal.ixt isimli
bir dosyaya kayit ediniz.
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Dosya metotlar uygulamasi

dosya=open ("istiklal.txt","r",encoding="utf-8")
# readlines ile igerigi liste olarak alacam
liste=dosya.readlines ()
# listenin uzunlugunu hesaplayarak kac¢ satir oldugunu ekrana yaziyorum
print (len(liste))
#listenin 6. satirini ekrana yaziyorum
#listenin ilk satirinin liste[0] oldugunu hatirlayin
print (liste[5])
#dosyada basa doénlyorum
dosya.seek (0)
# bastan sona satir satir okuyorum
for satir in range(len(liste)):
print (dosya.readline())
dosya.close ()
41
Kahraman irkima bir gil! Ne bu siddet, bu celal?

Istiklal marsinin 10 kitasinin tamami ekrana yaziliyor (cok yer kaplamamasi adina
yvazilmamistair)

Ornek 11’de dosyanin icinde belirli konumlara erisip veri ekleme &rnegi bulunmaktadir.
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Dosyanin icinde belirli yerlere veri ekleme

dosya=open ("istiklal.txt","r+",encoding="utf-8")
# readlines ile igerigi liste olarak alacam
liste=dosya.readlines ()
print (len(liste))
# her 4 kitadan sonra araya bir satir cizgi ekliyoruz
# listeye 4 satirda bir ek satir ekledigimden beser beser ilerleyecegim
eklenecek satir=30*"-"+"\n"
for ekle in range(4,52,5):
liste.insert (ekle,eklenecek satair)
# dosyada basa gelecem
dosya.seek (0)
# ¢izgi eklenmis listeyi yazdiracadim
dosya.writelines (liste)
dosya.seek (0)
yeni liste=dosya.readlines ()
print (yeni liste)
dosya.close ()

sonu¢ cok yer kaplayacadindan burada gosterilmemistir. Litfen istiklal.txt
dosyasinin inceleyiniz

Ornek 12'de 6zel fonksiyon kullanimini iceren rezervasyon uygulamasi bulunmaktadir.
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Rezervasyon kapasite kontrolU uygulamasi

dosya=open ("rezervasyon.txt","r+",encoding="utf-8")
rezervasyonlar=dosya.readlines ()
rezervasyon kapasitesi=50
sira no=1
for rezervasyon sahibi in rezervasyonlar:
print (sira no, "nolu rezervasyon sahibi", rezervasyon sahibi)
sira no+=1
print ("toplam",sira no, "adet rezervasyon var")
if rezervasyon kapasitesi-sira no >0
print (rezervasyon kapasitesi-sira no,"adet daha rezervasyon yapabiliriz")
else:
print ("rezervasyon kapasitemiz dolmustur.")

dosya.close ()

Ornek 13'te 6zel fonksiyonlar ile rezervasyon yapma uygulamasi 8rnegi bulunmaktadir.
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Ozel fonksiyonlar ile rezervasyon yapma uygulamasi

def rezervasyon yap():
rezervasyon kapasitesi=50
dosya=open ("rezervasyon.txt","r+", encoding="utf-8")
rezervasyonlar=dosya.readlines ()
mecut rezervasyon=len (rezervasyonlar)
if rezervasyon kapasitesi-mecut rezervasyon >0
print (rezervasyon kapasitesi-mecut rezervasyon, "adet daha rezervasyon
yapabiliriz")
yeni rezervasyon=input ("rezervasyon bilgilerini araya virgil girerek
giriniz")
dosya.write ("\n"+yeni rezervasyon )
print ("rezervasyon numaraniz =",mecut rezervasyon+l,end="")
print ("rezervasyon bilgileriniz : ",yeni rezervasyon)
print ("razervasyonunuz basariya tamamlanmistir.")
else:
print ("rezervasyon kapasitemiz dolmustur.")

dosya.close ()

print ("rezervasyon ekranina hos geldiniz")

rezervasyon_yap ()

Ornek 14'te rezervasyon gincellemesi iceren dosya uygulamasi bulunmaktadir.
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Rezervasyon gincelleme uygulamasi

def rezervasyon guncelle(rezervasyon no) :

dosya=open ("rezervasyon.txt","r+",encoding="utf-8")

rezervasyonlar=dosya.readlines ()

if rezervasyon no <len(rezervasyonlar) :
print ("rezervason bilgileriniz: ", rezervasyonlar[rezervasyon noj)
guncelleme=input (" liitfen rezervasyon gilincelleme bilgilerini giriniz")
rezervasyonlar [rezervasyon no]=giincelleme+"\n"
print (" gincel rezervason bilgileriniz: ",rezervasyonlar[rezervasyon no])
dosya.seek (0)
dosya.writelines (rezervasyonlar)
dosya.close ()

print ("rezervasonunuz basariyla glincellenmisitir.")

else:

print ("hatali bir rezervason numarasi girdiniz")
print ("rezervasyon glincelleme ekranina hos geldiniz")
rezervasyon no=input ("litfen rezervasyon numaranizi giriniz")

rezervasyon giuncelle (int (rezervasyon no))

Ornek 15te yapilan rezervasyonun nasil silinecegini gésteren bir dosya uygulamasi bulunmaktadir.
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Rezervasyon silme uygulamasi

def rezervasyon sil (rezervasyon no) :
dosya=open ("rezervasyon.txt","r+",encoding="utf-8")
rezervasyonlar=dosya.readlines ()
if rezervasyon no <len(rezervasyonlar) :
print ("rezervason bilgileriniz: ", rezervasyonlar[rezervasyon no]j)
emin misiniz=input ("kaydi silmek istediginziden emin misiniz e/h")
if emin misiniz=="e" or emin misiniz=="E":
rezervasyonlar.pop (rezervasyon no)
dosya.seek (0)
dosya.writelines (rezervasyonlar)
dosya.close ()

print ("rezervasonunuz basariyla glncellenmisitir.")

else:

print ("rezervasyon silme isleminiz iptal edilmisitir")

else:

print ("hatali bir rezervason numarasi girdiniz")

print ("rezervasyon silme ekranina hosgeldiniz")
rezervasyon no=input ("léitfen rezervasyon numaranizi giriniz")

rezervasyon sil (int (rezervasyon no))
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12.6. B6lim Sonu Ornekleri

1. Elli adet rastgele sayi iretip sayi.ixt dosyasina kaydeden program uygulamasi

2. Rastgele Gretilen sayilar alip buyikten kiicige dogru siralayip sirali.ixt dosyasina kaydeden prog-
ram uygulamasi

Cevaplar

1. import random
sayilar=[]
for i in range (50):
sayi=str (random.randint (0,1000))+"\n"
sayilar.append(say1)
dosya=open ("sayi.txt","w")
dosya.writelines (sayilar)

dosya.close ()

2. dosya=open ("say1i.txt","r")
sayllar=dosya.readlines ()
dosya.close ()

# sayilari string olarak aldik sayiya donltstiiriip siralayip tekrardan stringe
doniistiirecediz

for i in range(len(sayilar)):
sayilar[i]=int (sayilar[i])
sayilar.sort ()

for i in range(len(sayilar)):
sayilar[i]=str(sayilar[i])+"\n"

dosya=open ("sirali.txt","w")

dosya.writelines (sayilar)

dosya.close ()
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WobD Ye HATA YAKALAMA VE
ISTISNALAR

Sekil 13.1: Bolimle ilgili érnek uygulamalara karekod’dan ulasabilirsiniz.

13.1. Hata Kavrami

Kodlari yazarken Python, birtakim hata mesajlari verir. Bu hata mesajlan programda yapilan séz dizimi
(syntax) hatalarinin gérilmesini saglar. Programcilar her durumu disinip hatalarn énceden belirle-
melidir. Hata mesajlarini kullanicilarin gérmesi istenmediginde Python, olasi hata olusumlarina karsi
dnlemler alinmasini saglayan ifadeler sunar.

13.2. Hata Yakalama

Beklenmedik durumlarda programin bir hata mesaji vermesi ve calismayr durdurmasi yerine, hataya
kullanicinin istedigi sekilde cevap vermesini saglamanin bir yolu olarak adlandinimaktadir. Hata yaka-
lama Python programlama dilinin dnemli bir parcasidir ve kaynak kodunu cok karnsik héle getirmeden
programinizin givenilir bir sekilde calismasini saglar.

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirligi

243




UL13

Kullanicidan sayilar alan ve aldigi sayilarin 2 katini ekrana yazan ve bos satir okudugunda program
sonlandinlmasini saglayan bir uygulama yapiniz.

while True:

x = input ("Bir sayi girin: ")

if not x:

break

print (float (x) *2)

Bir sayi girin: 4

8.0

Bir sayi girin: 3

6.0

Bir sayi girin: ali

Traceback (most recent call last):

File "<ipython-input-89-66782bace4ab>", line 5, in <module>

print (float (x) *2)

ValueError: could not convert string to float: 'abc'

Ornek 1'de girilen “ali” ifadesi sayiya dénistirilemedigi icin float() fonksiyonu bir ValueError hata-
si (Python terimiyle “exception”) verdi. Béyle hatalar programin calismasini durdurur. Oysa, bir hata
yakalama (exception handling) yapisi kullanilir ise bu tir sorunlan programi durdurmadan halletmek
miUmkin olmaktadr.

13.3. Hata Turleri

1. Programci Hatasi (Error)
2. Program Kusurlari veya Mantik Hatasi (Bug)

3. istisnalar (Exception)

244
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13.3.1. Programci Hatasi

Gelistiricilerden kaynaklanan bir hatadir. Programcinin syntax yazim yanlisi vb. yaptigr hatalardir. Bu
hata giderilmeden program hicbir sekilde calismaz. Bu tir hatalarin hangi satirda ve hangi kodlardan
dolayr yapildigi bellidir. Bu yiuzden fark edilmesi ve ¢ézilmesi kolaydir.

print "Hata Ayiklama"
File "<ipython-input-86-230c524677dc>", line 1
print "Hata Ayiklama"

A

SyntaxError: Missing parentheses in call to 'print'. Did you mean print ("Hata
Ayiklama") ?

Ornek 2'de print kullanilmis parantez icine alinmadigr icin kullanicidan kaynakli SyntaxError hatasi ver-
migtir. Eksik parantez var, diye mesaj verir.

Python’da siklikla karsilasilan hatalarin bazilarn asagida verilmistir:
a) SyntaxError

b) ValueError

c) IndexError

d) ZeroDivisionError

e) NameError

f) IOError

g) TypeError

h) KeyError

Program hatasi tirinin fark edilmesi zordur. Sebebi ise program caligir durumdadir herhangi bir hata
vermez. Ama istenilen sonuctan farkli bir sonug verir. Ornek 3'te kullanicidan karenin kenar uzunlugunu
alinir ve bu degere goére karenin alanini hesaplanir.
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kenar = int (input ("Kenari Girin :"))
alan = 4*kenar

print ("karenin alani :",alan)

Kenari Girin :6

karenin alani : 24

Ornek 3'te géroldugo tzere program hata vermeden calish ama formil hatasi oldugu icin beklenilen
sonugtan farkli bir hata sonug verdi.

13.3.2. istisnalar (Exception)

Program bazi istisnalardan dolayi hata vermektedir. Bu tir hatalarda da program hata dizeltilmeden
calismaz. Ornek 4'te kullanicidan iki sayiyr alip birinci sayiy ikinci sayiya bélip sonucu ekran yazdiran
programa bakiniz.

sl = int (input ("Birinci Sayi :"))
s2 = int (input ("Ikinci Say1i :"))
sonuc = sl/s2

print ("Sonuc :", sonuc)

Birinci Sayi :32

Tkinci Sayi :4

Sonuc : 8.0

Birinci Sayi :32

Tkinci Sayi :0

Traceback (most recent call last):

File "<ipython-input-98-62c9318aa9da>", line 4, in <module>

sonuc = sl/s2

ZeroDivisionError: division by zero
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Ornek 4'te birinci sayi sayi icin 32 ikinci sayi icin 4 degeri girilmistir. Sonug olarak 8 degeri yazilmistir.
Uygulamayi tekrar calistirdiginizda birinci sayiya 32, ikinci sayiya ise O degeri verildiginde ise herhangi
bir sayinin sifira bélimi tanimsiz oldugu icin hata mesaji verecektir.

13.4. Try-Except Bloklari

Python programlama dili beklenilen veya beklenmeyen hatalar ayiklamak icin iki ana blok sunmaktadir.
Bunlar try ve except bloklardir.

13.4.1. Try

Bir blok icerisinde hata olmasi durumunda, Python except bloguna atlar ve oradaki kodlarin calistirlma-
sini saglar. Hata ile karsilasilacak yerler blok icine alinan kisim olarak da bilinir.

13.4.2. Except

Try blogunda herhangi bir hatanin olmasi durumunda burada yazilmis kodlar caligir. Try blogunda her-
hangi bir hata olmamasi durumunda buradaki kodlar calistnlmayarak atlanir.

Ornek 4'teki uygulamayi try ve except bloklar kullanarak yapmaya calisiniz. Ornek 5% bakildiginda
s1 degerine 5, s2 degerine ise O girilmistir. Bir sayinin sifira balums tanimsiz oldugu icin except blogu
calisip, ekrana Bir sayiyi sifira bélemezsiniz sifir disinda bir sayr girin, diye mesaj yazmigtir.

S1 = int (input ("Birinci Sayi :"))

S2 = int (input ("Ikinci Sayi :"))

try:
sonuc = sl/s2
print ("Sonuc :",sonuc)

except ZeroDivisionError:

print ("Bir sayiyi sifira bdlemezsiniz liitfen sifir disinda bir sayi girin")
Birinci Sayi :5
Tkinci Sayi :0

Bir sayiyil sifira bolemezsiniz liitfen sifir disinda bir sayi girin
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Ornek 6'da géroldiogu vzere sayilan sifirdan farkli ve sadece sayi verilirse herhangi bir hata vermeye-
cek ve sadece try blogu calisacaktir. Ama sayilardan herhangi birine sifir veya farkli veri tirinde deger
girilmesi héalinde except blogu calisip bilgilendirme yapacaktir. Bu érnekte de ikinci sayiya “a” girildigi
icin kullaniciya lotfen sayisal bir karakter girin, diye mesaj yazacakhr. Except bloguna hatanin tiri yazil-
madiginda yorumlayici tarafindan bitin hatalarn kapsayacaktir. Bunu da sadece except blogu ile genel
olarak beklenmeyen bir hata olustu, diye mesaj ile belirtilebilir.

try:

sl = int (input("Birinci Sayi :"))

s2 = int (input ("Ikinci Sayi :"))

sonuc = sl/s2

print ("Sonuc :", sonuc)
except ZeroDivisionError:

print ("Litfen ikinci sayiya sifirdan farkli bir deder girin..")
except ValueError:

print ('Litfen sayisal bir karakter girin..')
except:

print ("Beklenmeyen bir hata olustu")
Birinci Sayi :20
ikinci Sayi :a

Lutfen sayisal bir karakter girin.
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13.4.3. Try Except as

Kullaniciya Python’a ait hata mesajlar gésterilmek istendiginde “as” ifadesi kullanilmaktadir.

try:
sl = int (input ("Birinci Sayi :"))
sonuc = sl**2
print ("Sonuc :",sonuc)

except ValueError as hata:
print ('Litfen sayi giriniz')
print (hata)

Birinci Sayi :d

Litfen sayi giriniz

invalid literal for int () with base 10: 'd’

Ornek 7'de sayi yerine harf girilmistir ve hata mesaji da ekrana yazdinlmistr.

Try except else, olusabilecek hatalar adim adim ayiklanmak isteniyorsa “else” ifadesi kullanilmaktadir.

try:
sl = int (input ("Birinci Sayi :"))
except ValueError:
print ('sayi girmediniz')
else:
try:
print (10/s1)
except ZeroDivisionError:
print ('sayi sifira bollinemez')

Birinci Sayi

sayl girmediniz
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Ornek 8'de programda herhangi bir sayi girilmemistir. Sayi girilmediginde except ValueError blogu
devreye girerek, ekrana “sayr girmediniz® diye hata mesaji vermektedir. Ayrica kullanici hata aldigin-
da programin devam etmesi icin Ornek 9'daki gibi bir uygulama yapilabilir. Continue ifadesi ile sayi
yanls girilirse tekrar girilmesi saglanmaktadir. Ornek 9’da ilk énce a harfi sonra sifir degeri girince
hata mesajlari verir ve tekrar sayi girilmesi istenir. En sonunda 30 sayisi girildiginde sonuc ekrana
yazdirihr.

while True:
x = input ("Bir sayi girin: ")
if not x:
break
y = 1/float (x)
except ValueError:
print ("Gegersiz sayi")
continue
except ZeroDivisionError:
print ("Sifira bdlme")
continue
print (y)
Bir sayi girin: a

Gecgersiz sayi

Bir sayi girin: O

Sifira bolme

Bir sayi girin: 30

0.03333333333333333

Bir sayi girin:
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13.5. Bo6lim Sonu Ornekleri

1. Kullanicr tarafindan 3 tane sayi girilecek. Bu ¢ sayi toplanip ekrana yazdinlacaktir. Hata ayiklama
ile programi yapiniz.

2. Kullanici tarafindan 2 sayi girilip ortalamasi alinacaktir. Hata ayiklama ile programi yapiniz ve ha-
tayr ekrana yazdinniz.

3. Kullanicidan ad, soyad, yas bilgileri girilip ekrana yazdirlacaktir. Yanlis girilmesi durumunda hata
giderilinceye kadar tekrar veri girilmesi saglanacaktir. Hata ayiklama ile programi yapiniz.

Cevaplar

1. try:
sl = int (input ("Birinci Sayi :"))
s2 = int (input ("ikinci Sayi :"))
s3 = int (input ("lc¢linclt Sayi :"))
sonuc = sl+s2+s3
print ("Sonuc :", sonuc)

except ZeroDivisionError:

print ("litfen sifridan farkli bir sayi giriniz|")
except ValueError:

print ('litfen sayisal bir defer giriniz')

Birinci Sayi :6

ikinci Sayi :8

dclincii Sayi :9

Sonuc : 23

2. sl = input("ilk sayi: ")
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s2 = input ("ikinci sayi: ")

try:

sayil=int (sl)

sayi2=int (s2)

sonuc= (sayil+sayi2) /2
print (sonuc)

except ValueError as hata:
print (hata)

ilk sayi: 7

ikinci sayi: 8

7.5

while True:

ad= input ("adinizi girin:")
soyad= input ("soyadinizi girin:")
yas= input ("yasinizi girin:")
if not ad:

break

if not soyad:

break

if not yas:

break

try:

print ('adiniz:',ad, 'soyadiniz:', 'yasiniz:',yas)

except ValueError:

print ("veri girisi yapmadiniz")
continue

except ZeroDivisionError:
print ("Sifira bdlme")

continue

adinizi girin:ali

soyadinizi girin:yilmaz
yasinizi girin:40

adiniz: ali soyadiniz: yasiniz: 40

adinizi girin:




MODUL 14

W00

14

SOLite VERI TABANI

Sekil 14.1: Bolimle ilgili 6rnek uygulamalara karekod” dan ulasabilirsiniz

Veri tabanlari verilerin kalici olarak depolandigi ve ihtiyag duyuldugunda okunabildigi gelismis yapilar-

dir.

Bilgisayarda bilgiler dosyalara kaydedildigi gibi veri tabanlarina da kaydedilir. Bilginin kalici olarak
saklanabilmesi, istendiginde cagrilabilmesi, belirli kriterlere gére secilebilmesi gibi konular oldukca
dnemlidir. Veri tabanlan bilginin saklanmasi, istendiginde ve sadece izin verilen yapilarca cagrlabilmesi
acisindan oldukca gelismis yapilardir. Veriler kaydedilirken ve cagrilirken bu islerin hizli ve hatasiz ya-
pilabilmesi gerektiginden veri tabanlarinda calisan &zel diller gelistirilmistir. Python ile kullanilacak veri
tabani yapisinda sql isimli sorgu dili kullanilmaktadir. Veritabanlari yerel bilgisayarlarda tutulabildigi
gibi sunucu veya bulut sistemlerde de tutulabilir. Yerel bilgisayar disinda tutulmasi durumunda baglants
yapilirken gereken bilgilerin eklenmesi yeterli olacaktir. Bu balimde yerel veritabanina baglanti yapacak
vygulamalar yapilmustir.
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Veri tabani ile calisma manh@ Sekil 14.2'de goésterildigi gibi bes asamadan olusmaktadir.
Birinci asama veritabani baglantisinin yapilmasidir.

ikinci asama sql kodlarinin yoritilmesi icin imleg nesnesinin olusturulmasidir.

Uctinct asama imleg nesnesi ile sql kodlarinin yazilmasi ve calishnlmasidir.

Dardinct asama veritabaninin gincellenmesidir. Bu asama sadece veri secme isleminde kullaniima-
maktadir.

Besinci asama veri tabani baglantisinin kapatilmasidir.

veritabami

giincelle

Sekil 14.2: Veri tabani ile caligma sireci

SQL, veri tabanlarinda veri depolamak, islemek ve almak igin standartlastinlmig bir dildir. Bu dilin 6g-
renilmesi de ayi bir konu ve uzmanlik alanidir. Bu nedenle https://www.w3schools.com/sqgl/ adresinden
veya baska Turkce kaynaklardan sql dilini detaylanyla égrenebilirsiniz. Bu bélimde sadece Python ile
veri tabani igslemlerine deginilecektir. Sql iceren kisimlar kisaca anlatilacaktir.

Python ile kullanilabilecek bircok veri tabani mevcuttur. Bu bélimde yaygin ve kolay olmasi bakimindan
sqlite kullanilmigtir. Sqlite”s Python ile yerel bilgisayarinizda kullanabilmeniz icin kurmaniz gerekmektedir.

Bunun icin Sekil 14.3'te gésterildigi gibi https://sqlitebrowser.org/ adresine gidip download digmesine
tiklayiniz.
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& 5 C (& hitps//sqiitebrowserorg "

@ About | Download | Blog Docs  GitHub  Gitter  Stats  Patreon  DBHubio
\

DB Browser for SQLite

The Official home of the DB Browser for SQLite

Sekil 14.3: sqlite web adresi ve indirme baglantisi

Ardindan isletim sisteminize gére uygun olani secip indiriniz. Dilerseniz Sekil-14.4"te gosterildigi gibi ilk
secenegi indirip kurarsaniz sorun yasamadan kullanabilirsiniz.

Downloads
) isletim sisteminize gore birini secip indiriniz
Windows bilmiyorsaniz ilkini indirebilirsiniz

Our latest release (3.11.2) for Windows:

-(DB Browser for SQLite - Standard installer for 32-bit Windows & Windows XP]
» DB Browser for SQLite - .zip (no installer) for 32-bit Windows & Windows XP
« DB Browser for SOLite - Standard installer for 64-bit Windows

« DB Browser for SQLite - .zip (no installer) for 64-bit Windows

» DB Browser for SQLite - PortableApp

Sekil 14.4: sqlite Windows isletim sistemi indirme secenekleri

indirdikten sonra dosyay calistirip kurulum adimlarini takip ederek uygulamayi bilgisayarniza yikleyi-
niz. Artik sqlite ile calismaya hazirsiniz.
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14.1. Sqlite Veritabani ve Tablo Olusturma

Python’da Sqlite islemlerini calisirmak icin sqglite3 isimli modul kullaniimaktadir. Bu nedenle import
sqlite3 komutunu kullanarak modili programa dahil ediyoruz. Béylece sql islemleri icin ihtiyac du-
yacagimiz tom fonksiyonlar kullanabilecegiz. Veri tabani islemlerinde éncelikle veri tabani olusturulur.
Veri tabani var ise veri tabanina baglanma islemine gecilir. sqlite3.connect(veritabani adi) komutu
ile veri tabani yok ise olusturma ve baglanma, var ise sadece baglanma islemi gerceklestirilir. Baglanti
isleminden sonra veri tabani islemleri icin imlec adi verilen bir nesne olusturulur. imlec olusturmak icin
sqlite3. cursor() komutu kullanilir. ilk drnek: kitaplarim isimli veri tabani uygulamasidir. Bu uygulamada
sadece kitaplarim adinda bir veri tabani olusturacagiz.

Kitaplik isimli veri tabani olusturulmasi

import sglite3
baglanti=sqglite3.connect ("kitaplarim.db")
imlec=baglanti.cursor ()

baglanti.close()

a

kitaplanm.db arnek-1.py

Sekil 14.5: Ornek 1 kodlar giktisi

Kodlar kaydettigimiz klasérde kitaplarim.db dosyasinin olustugu gérilecektir.
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14.1.1. Tablo Olusturma

Veri tabanini olusturduktan sonra veri tabanina tablo ekleme islemi yapilacaktir. Sql gibi iliskisel veri
tabanlarinda veriler tablolarin icinde depolanir. Sgl dilinde yeni bir tablo olusturmak icin

CREATE TABLE tablo adi (sttun adil veritipi, situn adi2 veritipi,) yapisi kullanilir. Tabloyu excel
tablosu gibi diusinebilirsiniz. Tabloyu olustururken her bir siitun icin isim ve ne tir veri tutulacagini be-
lirtmis oluyoruz. CREATE TABLE dan sonra IF NOT EXISTS parametresi de kullanilir. Bu parametre eger
tablo yoksa olustur anlamina gelir. Eger bu parametre kullaniimaz ise ve tablo daha énce olusturulmus
ise OperationalError: table .... already exists hatasi verir. Bu nedenle CREATE TABLE IF NOT
EXISTS kullanmak hata ile karsilasmanin énine geger. Bu nedenle tablonun sgl yapisi:

CREATE TABLE IF NOT EXISTS kitaplar (isim TEXT, Yazar TEXT, Yayinevi TEXT , Sayfa_Sayisi INT)
seklinde olacaktir.

Sql yapisini olusturduktan sonra bunu imlec nesnesinin execute( ) fonksiyonun icine metinsel ifade ola-
rak ekleyiniz. Son olarak baglanti nesnesinin commit() fonksiyonu ile veritabani gincellenmektedir.
Ornek 2'de kitaplanm veri tabanina tablo ekleme érnegi kodlar eklenmistir.

Veri tabanina tablo ekleme

import sqglite3
baglanti=sqglite3.connect ("kitaplarim.db")
imlec=baglanti.cursor ()

imlec.execute ("CREATE TABLE IF NOT EXISTS kitaplar (Isim TEXT, Yazar TEXT, Yayinevi
TEXT, Sayfa Sayisi INT)")

baglanti.commit ()

baglanti.close ()
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( ;kitaplanm.db l 1

cift tikla ve ag

|| Tablolar (1)
|j kitaplar

3 J

—
Indeksler (0]

|9 Goranamler (0)

Q Tetikleyiciler (0)

Indeksler (D)

14.2. Veri Ekleme

Sql dilinde tabloya veri eklemek igin kullanilan anahtar kelimeler INSERT INTO tablo_adi (sttunT,
sutun 2, ) VALUES (deger1, deger2) veya insert into tablo_adi (situnl, sutun 2, ) VALUES (de-
ger1, deger2) seklinde ifade edilir. Eger eklenecek verilerin sirasi tabloda bulunan situnlara uyuyor ise
INSERT INTO tablo_adi VALUES (deger1, deger2) seklinde de kullanilabilir. Kod yapisi rmek 2- de
ki gibidir. Sadece imlec.execute() fonksiyonun icine yazilan sqgl ifadesi degismektedir. Ayrica eklenecek
verinin metinsel ifadelerin “hirnak iginde” yazilmasi gerektigine dikkat ediniz.
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Tabloya veri ekleme

import sqglite3
baglanti=sqglite3.connect ("kitaplarim.db")
imlec=baglanti.cursor ()

imlec.execute ("INSERT INTO kitaplar VALUES ('dogunun limanlari','amin maaluf',
'yvkredi', 50)")

baglanti.commit ()

baglanti.close()

@) 1 cift tikla ag

"4 DB Browser for 5QLite - kitaplanm.db - m} X

Dosya Dizenle Garlndm  Tools  Yardim

| & Yeni Veritabar | Veritabar Ag [ Write Changes & Revert Changes [ § Open Project |E| Save Project \@ Attach Database I veritabani Kapat
. Edit Database Cell g X
Database Structure Edit Pragmas Execute SQL
i Mo v | B (s [ompi] [imns
Isim Yazar Yayinevi Sayfa_Sayisi

[Filtre [Filtre [Filtre [Filtre

E_ dogunun lima... amin maaluf ykredi 50 ]3 tab|0V5
eklenen veri

Suan da hiicresinin iginde bulunan verinin tipi: Metin / Ndmerik.

1 karakter gk

Sekil 14.7: Ornek 3 kodlari iktisi

Veri tabanina veri eklendikten sonra kullanicidan veri isteyerek tabloya nasil veri eklenecegi Ornek 4'te
gosterilmistir. Burada dikkat edilecek nokta veriler degiskenlerden alinacagi icin direkt olarak values
parametresinden sonra kullaniimayacak olmasidir. “INSERT INTO kitaplar VALUES(?,?,?,?)”, (kitap_adi,
kitap_yazar, kitap_yayinevi, kitap_sayfa) seklinde bir yapi kullanilmaktadir. Bu yapi print() fonksiyonun
kullanimina benzemektedir.
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| Gmek [

Kullanicidan veri alarak tabloya veri ekleme

import sglite3

def veri ekle(kitap adi,kitap yazar,kitap yayinevi, kitap sayfa):
baglanti=sqglite3.connect ("kitaplarim.db")

imlec=baglanti.cursor ()
imlec.execute ("INSERT INTO kitaplar VALUES (?,7?,?,?)", (kitap adi, kitap
yazar,kitap yayinevi,kitap sayfa))

baglanti.commit ()

baglanti.close()

kitap adi=input ("liitfen kitap adi giriniz")
kitap yazar=input ("litfen kitabin yazarini giriniz")
kitap yayinevi =input ("liitfen kitabin yayinevini giriniz")

kitap sayfa= int (input ("liitfen kitabin sayfa sayisini giriniz"))

veri ekle(kitap adi,kitap yazar,kitap yayinevi, kitap sayfa)

[ Python 3.2.2 Shell

File Edit Shell Debug Options Window Help

23>

litfen kitap adi girinizSeker Portakali
liictfen kitabin yazarinl girinizJose Mauro De Vasconcelos
liitfen kitabin yavinevini girinizCAN YAYINLART

liitfen kitabin sayfa sayisini girinizl82

Python 3.8.2 (tags/v3.8.2:7b3ab59, Feb 25 2020, 22:45:2%) [MSC v.1916 32 bit (Intel)] on win32
Type "help™, "copyright", "credits"™ or "license()" for more information.

i tabani\drnekler\drnek-4.py

1 programi ¢alistir
2 verileri ekle
3- veri tabanini a¢
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"2 DB Browser for SQLite - kitaplanm.db - O X
Dosya Dizenle Gérindm  Tools  Yardim
| g Yeni Veritaban g Veritabani Ac | [5] Write Changes & Revert Changes § Open Project El Save Project |4 Attach Database  J{ Veritaban Kapat
Database Structure 4Edit Pragmas Execute SQL Edit Database Cel & £
Table: Kayd i Mode: = | Ige Aktar | ‘ Disa Aktar | | Set as NULL
Isim Yazar Yayinevi Sayfa_Sayisi
|Fi|tre |F\Itre | Filtre |Fi\tre
1 dogunun lima... amin maaluf  ykredi 50
2 Seker Portakall Jose Mauro D... CAM YAYINLARI 182 ) 5
Suan da hiicresinin iginde bulunan verinin tipi: Metin / Namerik Aoy
1 karakter

Sekil 14.8: Ornek 4 kodlar iktisi
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Sizler programi birkac defa calistirarak farkl kayitlar olusturunuz. Béylece sorgu yapacagdiniz zaman
fazla sonug elde edebilirsiniz.

14.3. Veri Se¢cme (Cekme)

Sql dilinde veri cekmek (tablodan veri almak) icin kullanilan anahtar kelimeler SELECT sUtin1, sUtun,2
FROM tablo_adi seklindedir. Bu yapida tabloda belirtilen situnlar veritabanindan ¢ikh olarak retilir.

SELECT * FROM tablo_adi Bu yapida tabloda bulunan tim situnlar veritabanindan cikti olarak oretilir.

SELECT * FROM tablo_adi WHERE belirtilen kosullar Bu yapida tabloda bulunan ve belirtilen
kosullara uyan tom sutunlar veritabanindan cikti olarak Gretilir.

SELECT sUtun1 FROM tablo_adi WHERE belirtilen kosullar Bu yapida belirtilen tabloda bulunan,
belirtilen kosullara uyan situn1 verileri veritabanindan cikh olarak Gretilir.

Birkac érnek tzerinden konu pekistirilecektir. Ornek 5'te kitaplar tablosundaki tom verileri cekip ekran-
da yazdiran uygulama bulunmaktadir.

| ek [
Tablodan tom verileri cekmek

import sglite3

baglanti=sqglite3.connect ("kitaplarim.db")
imlec=baglanti.cursor ()

imlec.execute (" SELECT * FROM kitaplar")
gelen veri listesi=imlec.fetchall()

print (type (gelen veri listesi))

print (gelen veri listesi)

baglanti.close ()

<class 'list'>

[ ('"dogunun limanlari', 'amin maaluf', 'ykredi', 50), ('Seker Portakali', 'Jose Mauro
De Vasconcelos', 'CAN YAYINLARI', 182)]

Ornek 5'te gérildugo gibi veritabanindan gelen veriler liste veri tipinde gelmektedir. Gelen veriler ize-
rinde liste igslemleri yapilabilmektedir.

Bu asamada belirli sttunlar veritabanindan ceken uygulama yapilmasi faydal olacakhr. Ornek 6’da
kitaplar tablosundaki kitap isimlerini veri tabanindan ceken uygulama bulunmaktadir:
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Tablodan kitap adlarini cekmek

import sglite3

baglanti=sqglite3.connect ("kitaplarim.db")

imle¢=baglanti.cursor ()

imlec.execute (" SELECT Isim FROM kitaplar")

gelen veri listesi=imlec¢.fetchall ()

print (gelen veri listesi)

print ("kitapliginizda", len(gelen veri listesi),"adet kitap bulunmaktadir.")
baglanti.close()

[ ('dogunun limanlari',), ('Seker Portakali',)]

kitapliginizda 2 adet kitap bulunmaktadir.

Belirli kriterlere uyan verileri tablodan ¢eken uygulama yapmak konun daha iyi kavranmasi acisindan
yararli olacakhr. Ornek 7‘de kitaplar tablosunda bulunan ve yayinevi olarak yapi kredi olan verileri veri
tabanindan secen uygulama bulunmaktadir.

| Grmek |

Tablodan belirtilen kritere uygun verileri cekme uygulamasi

import sqglite3

baglanti=sqglite3.connect ("kitaplarim.db")

imle¢=baglanti.cursor ()

imleg.execute (" SELECT * FROM kitaplar WHERE Yayinevi='ykredi'")

gelen veri listesi=imlec.fetchall ()

print ("sorgunuz ile eslesen toplam = ",len(gelen veri listesi),"kayit bulunmustur")
print (gelen veri listesi)

baglanti.close ()

sorgunuz ile eslesen toplam = 1 kayit bulunmustur

[ ("dogunun limanlari', 'amin maaluf', 'ykredi', 50)]
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14.4. Veri Guncelleme

Sql dilinde veri gincelleme islemi: “UPDATE tablo_adi SET yeni_deger WHERE degisecek deger”
Ornek 8'de kitaplar tablosunda yayin evi degerini ykredi’den yky’e degistiren uygulama bulunmaktadir.

Tabloda veri gincelleme uygulamasi

import sglite3

baglanti=sqglite3.connect ("kitaplarim.db")

imlec=baglanti.cursor ()

imlec.execute (" UPDATE kitaplar SET Yayinevi= ? WHERE Yayinevi=?", ('YKY ', ykredi))
baglanti.commit ()

baglanti.close()

8 kitaplanm.db
{4 DB Browserfor SQLite - \kitaplanm.db - O X
Dosya Dizenle Géordndm  Tools  Yardim
|y Yeni Veritabani (g} Veritabani Ac [ Write Changes % Revert Changes ({5} Open Project ([ Save Project (@ Attach Database  J{ Veritabani Kapat
Edit Database Cell =

Database Structure Edit Pragmas Execute SQL

g " e v [

Isim Yazar Yayinevi Sayfa_Saylsi
[Filtre [Fitre [Fitre [Fitre

1 dogunun lima... amin maaluf 'yky ' 50

2 Seker Portakall Jose Mauro D... CAN YAYINLARI 182

| Ice Aktar || Disa Aktar ||SetasNULL

Suan da hiicresinin iginde bulunan verinin tipi: Metin | Nimerik
1 karakter

Sekil 14.9: Ornek 9 kodlari ¢iktisi
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14.5. Veri Silme

Sql dilinde veri silme islemi: “DELETE FROM tablo_adi WHERE kosulumuz” kosuluna uyan kayitlar
veri tabanindan silinir. Ornek 9'da yky yayinevine ait kitaplan silen uygulama bulunmaktadir.

Tablodan veri silme uygulamasi

import sqglite3

baglanti=sqglite3.connect ("kitaplarim.db")
imlec=baglanti.cursor ()

imlec.execute (" DELETE FROM kitaplar WHERE Yayinevi='yky'")
baglanti.commit ()

baglanti.close()

8 kitaplanm.db '

7 DB Browser for SQLite - kitaplanm.db - O X
Dosya Dizenle Gérindm Tools  VYardim
| Yeni Veritaban | Veritabani Ag . B Witz Changes | % Revert Changes () OpenProject ([ Save Project (@ Attach Database ¢ Veritaban Kapat
Edit Database Cell g %

Database Structure EditPragmas  Execute 5QL
Toble: VeniKayt, Kavdsi Mode: = | Tge Aktar ‘ | Diga Aktar | |SetasNULL |

Isim Yazar Yaylnevi Sayfa_Sayisi )
[Flte [Fitre [Fitre [Fitre |
1 Seker Portakall Jose Mauro ... CAN YAYINLARI 182 ? yky

Suan da hiicresinin icinde bulunan verinin tipi: Metin { Nimerik
1 karakter

Sekil 14.10: Ornek 10 kodlari giktisi

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi




MODUL 14

Ornek 10’da kullanicinin girecegi kitap ismine uyan verileri silen uygulama bulunmaktadir.

Tablodan kullanicinin girdigi kriterlere uyan verileri silme uygulamasi

import sglite3

baglanti=sqglite3.connect ("kitaplarim.db")

imlec=baglanti.cursor ()

kitap adi=input ("silmek istediginiz kitap adini giriniz")
imlec.execute (" DELETE FROM kitaplar WHERE Isim=? ", (kitap_adi,))
baglanti.commit ()

baglanti.close()

14.6. Ornek Proje Uygulamasi

Veri tabani islemleri balim balim uygulandi. Ornek 11'de proje tzerinde tom veritabani islemlerini
iceren uygulama bulunmaktadir. Ornek proje icin bir firmanin oldugu varsayilmaktadir. Bu firma icin bir
veri tabani olusturulmasi ve personel kayitlari icin de bir tablo olusturulmasi gerekmektedir. Ardindan
personel tablosuna veri ekleme, secme, silme ve guncelleme islemlerinin yapabilecegi bir uygulama
gelistirilmistir. ik asamada veri tabani ve tablo olusturulacaktr. Personel tablosunda kimlik numarasi,
ad soyad, telefon ve e posta, rolu, calisilan birim bilgileri kaydedilecektir.

Firma veri tabani ve personel tablosu olusturma

import sglite3
baglanti=sqglite3.connect ("firma.db")
imlec=baglanti.cursor ()

imlec.execute ("CREATE TABLE IF NOT EXISTS personel (kimlik no INT ,ad soyad TEXT,
telefon no TEXT,e posta TEXT,rolu TEXT,calisilan birim TEXT)")

baglanti.commit ()

baglanti.close()
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Veri tabani ve tablo olusturulduktan sonra veri ekleme, gincelleme, sorgulama ve silme iglemleri-
nin tek bir program ile yapabilecegi Python uygulamasinin kodlart Ornek 12'de gésterilmistir.

Tablo islemleri uygulamasi

import sqglite3
baglanti=sqglite3.connect ("firma.db")
imlec=baglanti.cursor ()
def veri ekle (veri):
bilgiler=veri.split(",")
imlec.execute ("INSERT INTO personel
VALUES (?,?,?2,?2,2,?)", (bilgiler[0],bilgiler[1],bilgiler[2],bilgiler[3],bilgiler[4],
bilgiler([5]))

baglanti.commit ()

def veri getir (sorgu metni):
imlec.execute (sorgu metni)
sonuc=imlec.fetchall ()
print ("veri tabaninda buluna kayitlar...")
for satir in sonuc:
print (satir)

print ("toplam ",len (sonuc),"adet kayit listelenmistir.")

def veri sil(sorgu metni) :
imlec.execute (sorgu metni)

baglanti.commit ()
def veri giincelle (sorgu metni) :

imlec.execute (sorgu metni)

baglanti.commit ()
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while True:

secim=input ('''

| yapmak istediginiz islemi sec¢iniz |
| 1- veri ekleme islemi |
| 2- veri sorgulama islemi |
| 3- veri glncelleme islemi

| 4- veri silme islemi |

| E- programi sonlandirma islemi |

if secim=="1":
veri=input ('''kimlik numarasi, ad soyad, telefon, e posta, rold,
calisilan birim bilgilerini araya virgil koyarak yaziniz'''")
veri ekle (veri)
elif secim=="2":
sorgu=input ("ltitfen sorgu yapmak ic¢cin gereken sgl metnini giriniz")
veri getir (sorgu)
elif secim=="3":
sorgu=input ("liitfen veri giincelleme yapmak icin gereken sgl metnini
giriniz")
veri glincelle (sorgu)
elif secim=="4":
sorgu=input ("ltitfen sorgu yapmak ic¢cin gereken sgl metnini giriniz")
veri sil (sorgu)
elif secim=="E":
baglanti.close()
break
else:
print ("listede olmayan bir se¢im yaptiniz")

print ("program sonlandirildi")
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14.7. B6lim Sonu Ornekleri

1. Okul adinda bir veritabani olusturup personel adinda tablo olusturunuz. Ornek tablo alanlar ve veri
tipleri kimlik no INT ,ad soyad TEXT, telefon no TEXT,e posta TEXT,rolu TEXT,calisilan_birim TEXT

2. Okul veri tabaninda personel kimlik numarasina gére bilgilerini ekrana getiren programi yaziniz.

3. Okul veri tabaninda ogrenci adinda tablo olusturunuz.Ormek tablo alanlari ve veri tipleri ogrenci
no INT ,ad soyad TEXT, telefon _no TEXT,e_posta TEXT,sinifi TEXT,veli_adi TEXT,veli_numarasi TEXT

4. Okul veri tabaninda dgrenci bilgilerinin tamamini gincelleyebilen programi yaziniz.

Cevaplar

1. import sqglite3
baglanti=sqglite3.connect ("okul.db")
imlec=baglanti.cursor ()

imlec.execute ("CREATE TABLE IF NOT EXISTS personel (kimlik no INT ,ad soyad
TEXT, telefon no TEXT,e posta TEXT,rolu TEXT,calisilan birim TEXT)")

baglanti.commit ()
baglanti.close()

2. import sglite3
baglanti=sglite3.connect ("okul.db")
imlec=baglanti.cursor ()
kimlik no=input ("bilgilerini gormek istediginiz personelin kimlik numarasini
giriniz"™)
sorgu="SELECT * FROM personel WHERE kimlik no=' "+kimlik no+" '"
imlec.execute (sorgu)
bilgiler=imlec.fetchall ()
print (bilgiler)
baglanti.close()

268

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi




3.

MODUL 14

import sglite3
baglanti=sqglite3.connect ("okul.db")
imlec=baglanti.cursor()

imlec.execute ("CREATE TABLE IF NOT EXISTS ogrenci (ogrenci no INT ,ad soyad
TEXT, telefon no TEXT,e posta TEXT,sinifi TEXT,veli adi TEXT,veli numarasi
TEXT) ")

baglanti.commit ()

baglanti.close()

import sglite3

baglanti=sglite3.connect ("okul.db")

imlec=baglanti.cursor()

ogrenci no=input ("bilgilerini gérmek istediginiz &6Jrencinin numarasini giri-
niz")

sorgu="SELECT * FROM ogrenci WHERE ogrenci no=' "+ogrenci no+" '"
imlec.execute (sorgu)

bilgiler=imlec.fetchall ()

print (bilgiler)

yeni bilgiler=input ('"'

litfen yeni bilgileri araya virgtl koyarak giriniz

ogrenci no, ad soyad, telefon no, e posta, sinifi,veli adi, veli telefon nu-
marasi ''")

liste=yeni bilgiler.split(",")

sorgu="UPDATE ogrenci SET ogrenci no =?,ad soyad=?,telefon no=?,e posta=?,-
sinifi=?,veli adi=?,veli numarasi=? WHERE ogrenci no=? "

imlec.execute (sorgu, (liste[0],1liste[1l],1liste[2],1iste[3],1liste[4],1lis~-
te[5],1liste[6],0grenci no))

baglanti.commit ()

baglanti.close()
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W00g, iLERI SEVIYE
15 FONKSIYONLAR

Sekil 15.1: Bslimle ilgili 6rnek uygulamalara karekod” dan ulagabilirsiniz

Python, kodlarin yazilmasi ve okunmasi yéniinden kolay bir programlama dilidir. Dilin en belirgin 6zel-
liklerinden biri de tek bir kod satirinda gicli ve islevsel ézellikler olusturabilmemize olanak vermesidir.
Bu &zelliklere sahip olan ileri seviye fonksiyonlardan List Comprehension, lambda, map, filter ve
reduce fonksiyonlari islenecektir. Bu fonksiyonlar python’ca (phytonic) yapilma yéntemlerini ifade eder-
ler. Birkag satirda yapilacak islemi tek satirda yapabilme kolayligi ve zevkini sunarlar.

Ozyinelemeli fonksiyonlar ise bircok programlama dilinde mevcut olan bir yapidir. Bu nedenle bu bé-
ltmde dzyinelemeli fonksiyonlarin python ile nasil yozildigi anlatilmigtr.
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15.1. List Comprehension

List Comprenshin, bir cirpida liste olusturma manasina gelmektedir. Pek cok programci bu tarz ézellikleri
kullanarak kolaylikla listeler olusturmaktadir.

Python'da listeler, farkli veri tirlerini icerisinde barindiran bir veri tipidir. Bu ézelligi ile diger pek cok
dilden farklidir. Listeleri olusturmak icin tanimlama islemi yaparken birkag yéntem bulunmaktadir.

>>> liste=[1,2,3]
>>> liste=[]

>>> liste=list ()

Yukandaki yéntemlerin G¢i kullanilarak liste olusturulabilir. Bunun yaninda liste olustururken dénguler-
den de faydalanabiliriz. Sayi dizilerinden listeler olusturmak isteyecegimiz gibi, bir listeden farkli bir liste
turetmek icin de Python'da for déngisinden faydalanabiliriz.

for déngusu kullanarak liste olusturma

listel=[1,2,3,4,5]
liste2=][]
for i in listel:
liste2.append (i)
print (liste2)
(1, 2, 3, 4, 5]

Bu islem ile listede cogaltma islemi yapildi. Ayni islem List Comprehension metodu sayesinde daha az
kodla yapabilir.

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi




MODUL 15

list comprehension metodu iginde for déngisu kullanarak liste olusturma

listel=[1,2,3,4,5]
liste2=[i for i in listel]
print(liste2)

[1, 2, 3, 4, 5]

Liste kolaylikla cogaltilmig oldu.

Bu islem ile mevcut liste Uzerinde islem de yapilabilin. Ornek 3'te liste elemanlarnin karesini alan list
comprehension uygulamasi bulunmaktadir.

list comprehension metodu iginde for déngisu kullanarak liste elemanlarinin karesini alma.
listel=[3,4,5,6,7]
liste2=[1**2 for i in listel]

print (liste2)
[9, 16, 25, 36, 49]

list comprehension metodu ile sifirdan belirli bir sayiya kadar da liste olusturulabili. Ornek 4’te 1’den
10’a kadar sayilardan olusan bir liste olusturma uygulmasi bulunmaktadir.

| Brmek B

list comprehension metodu ile 1'den 10’a kadar sayilardan olusan bir liste olusturma.

liste2=[i for 1 in range(10)]
print (liste2)
[OI ll 2/ 3! 4/ 5! 6/ 7! 8/ 9]

Ayni iglemler string’ler Uzerinde de uygulanabilir.
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list comprehension metodu ile Stringler Uzerinde gezinme iglemleri

yazi="python"

liste=[i*2 for 1 in yazi]
print(liste)

['pp', 'yy', 'tt', 'hh', 'oo', 'nn']

list comprehension metodu ile i¢ ice listeleri birlestirerek tek bir liste Gzerinde birlestirme.

listel=[[1,2,3],[4,5,61,[17,8,91]
liste2=[j for i in listel for j in 1i]
print (liste2)

(1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9]

| Gmek |

list comprehension metodu ile ¢ift Sayilar bulan uygulama

liste=[i for 1 in range(l,20) if 1i%2==0]
print (liste)
[2, 4, o6, 8, 10, 12, 14, 1lo6, 18]

15.2. Ozyinelemeli Fonksiyonlar

Ozyinelemeli (recursive) fonksiyonlar kendilerini tekrar kullanan /cagiran fonksiyonlardir. Bu fonksiyon-
lar, zor ve uzun problemleri daha kolay parcalara ayirarak adim adim ¢ézme manhgina dayanirlar. Bil-
gisayar bilimlerinde bél ve yénet (Divide and Conquere) metodunun uygulamalarindan biridir. Problem
cézmede farkl bir yaklagim olarak ta gérilebilir. Ornegin faktériyel hesaplama islemi nasil yapilir? Akla
ilk gelen yéntem birden sayiya kadar veya tersi sayilarin carpimini kullanmaktir.
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Faktériyel hesaplama

faktoriyel=1
sayi=int (input ("faktdriyelini hesaplamak istedidiniz sayiyi giriniz"))
if sayi>=0:

for i in range(l,sayi+l):

faktoriyel*=i

print (faktoriyel)
faktoriyelini hesaplamak istediginiz sayiyi giriniz6
720

Verilen problemin ¢ézimi fonksiyon olarak yazilmak istenirse:

Faktériyel hesaplayan fonksiyon

def faktoriyel hesapla(sayi):

faktoriyel=1

if sayi1>=0:

for i in range(l,sayi+l):
faktoriyel*=i

return faktoriyel
sayi=int (input ("faktoriyelini hesaplamak istediginiz sayiyi giriniz"))
print (faktoriyel hesapla(sayi))
faktoriyelini hesaplamak istediginiz sayiyi giriniz5
120

Ayni probleme &zyinelemeli olarak yaklasilirsa nasil olacagi incelenmistir. Ozyineleme kullanmaktaki
amag problemi daha kigik parcalara ayirarak cézmektir. nl’in aslinda nl = n*(n-1) faktériyel olarak
goroliurse ve en temel parcaya kadar bu yaklasim benimsenir ise problem cézilmis olur. Ornekte en
kicuk birim 11 (bir faktériyel) olacagindan tim islem bir faktériyele ulasana kadar her sayinin bir alt
sayi faktériyeli ile carpilmasi olacaktrr.

275

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midirligi




MODUL 15

Ozyineleme metodu ile fakiériyel hesaplama

def faktoriyel hesapla(sayi):
faktoriyel=1
if sayi==1:
return 1
else:

return sayi*faktoriyel hesapla(sayi-1)

sayi=int (input ("faktoriyelini hesaplamak istediginiz sayiyi giriniz"))
print (faktoriyel hesapla(sayi))
faktoriyelini hesaplamak istediginiz sayiyi giriniz7

5040

Ozyinelemeye baska bir &rnek ise fibonacci terim sayisinin hesaplamasidir.

Ozyineleme metodu ile Fibonacci terim sayisini hesaplama

def fibonacci (n) :
if n <= 2:
return 1
else:

return fibonacci (n-1) + fibonacci (n-2)

sayi=int (input ("hesaplanmasini istedidiniz fibonacci terim sayisini giriniz"))
print (fibonacci (say1))
hesaplanmasini istediginiz fibonachi terim sayisini giriniz8

21
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Birden girilen sayiya kadar olan sayilarin toplamini hesaplayan programin dzyineleme kullanilarak na-
sil yapilabilecegini inceleyelim. Ornek 12'de for déngisi ile yapilmishr. Ornek 13te de dzyinelemeli
olarak yapilmighr.

for déngUsu ile toplam hesaplama

sayi=int (input ("kendisine kadar olan sayilarin toplamini hesaplamak istediginiz
sayiyl giriniz"))
toplam=0
for i in range(l,sayi+l):
toplam+=1i
print (toplam)
kendisine kadar olan sayilarin toplamini hesaplamak istediginiz sayiyi giriniz20

210

Ozyineleme yéntemi ile toplam hesaplama

def topla(sayi):
if sayi==1:
return 1
else:
return sayittopla(sayi-1)
sayi=int (input ("kendisine kadar olan sayilarin toplamini hesaplamak istediginiz
sayiyl giriniz"))

print (topla (say1i))

kendisine kadar olan sayilarin toplamini hesaplamak istediginiz sayiyi giriniz25

325
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15.3. Lambda Fonksiyonlari

Lambda fonksiyonlar kigik anonim fonksiyonlar olarak isimlendirilirler. Lambda fonksiyonlarini islevsel
tek satirlik fonksiyonlar olarak diisinebilirsiniz. Normal bir fonksiyon tanimlarken def anahtar kelimesi
kullanilarak fonksiyon tanimlanir ve return anahtar kelimesi ile sonu¢ déndirilor. Lambda yéntemi ile
bu ikisinin de kullanilma ihtiyaci ortadan kalkar. Béylece lambda kullanarak programlamada isimizi
gorecek pratik fonksiyonlar kullanabiliriz.

ArgUmanlar giris ifadeler cikis degerleridir. Kullanim sekli:
Lambda arguman : ifadeler seklindedir.

Ornek 14, 15 ve 16’da lambda fonksiyonu kullanim drmekleri verilmistir.

| Grmek [T

Lambda fonksiyonu kullanimi érnegi:

x=lambda a:a+15
print (x(5))
20

Lambda fonksiyonu ile hipotenis hesaplama

import math

hipotenus=lambda x,y:math.sqgrt (x*x+y*y)
print (hipotenus (3,4))

5

Lambdanin direkt kullanim sekli

print ((lambda x,y:3*x+5*y) (2,5))
31
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15.4. Map Fonksiyonu

Map fonksiyonu bir islemin veya fonksiyonun birden cok veriye tek satirda uygulanmasini saglayan pra-
tik fonksiyonlardan biridir. Map fonksiyonu for déngisit kullanarak yapilabilecek islemlerin tek satirda

coézimlesine olanak tanir. Map fonksiyonun kullanimi su sekildedir:

map(fonksiyon,iterasyon yapilabilecek veri fipi(liste,demet vb),)

davetliler listesi ile ilgili standart bir davet mesaji uygulamasi zerinden map fonksiyonunu anlamaya
calisahim. Sabit metne listedeki isimleri ekleyerek kisiye 6zgi davetiye metni olusturma uygulamasi ya-
pilacaktir. Islemin daha iyi anlagiimasi icin Ornek 17’de for déngist kullanarak yapilmistir. Ardindan

Ornek 18'de ise map fonksiyonu kullanarak yapilmigtir.

| bmek By

for déngusu ile kisiye 6zel davetiye metni olusturma.

def davetiye metni

gonderilecek metin ="Sayin "+isim+"\n"+" Bu mutlu glntmiizde sizleri de aramizda
gdrmekten mutluluk duyariz."

(isim) :

return gonderilecek metin

isimler=["Ali", "Ayse", "Murat","Elif"]

for birey in isimler:

print (davetiye metni

Sayin Ali

Bu mutlu glintmiizde
Sayin Ayse

Bu mutlu glUnumiizde
Sayin Murat

Bu mutlu glnimiizde
Sayin Elif

Bu mutlu glUnumiizde

sizleri

sizleri

sizleri

sizleri

de

de

de

de

(birey))

aramizda

aramizda

aramizda

aramizda

gormekten

gormekten

gormekten

gormekten

MODUL 15

mutluluk duyariz.

mutluluk duyariz.

mutluluk duyariz.

mutluluk duyariz.
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map fonksiyonu ile kisiye 6zel davetiye metni olusturma

def davetiye metni (isim):

gonderilecek metin ="Sayin "+isim+"\n"+" Bu mutlu glnimiizde sizleri de aramizda
gormekten mutluluk duyariz. \n"

return gonderilecek metin

isimler=["Ali", "Ayse", "Murat","E1if"]
davetiye=map (davetiye metni,isimler)
print (davetiye)#davetiye dediskeninin bellekteki konumunu yazdirir
print (*davetiye)#davetiye dediskeninin de§erini yazdirair
<map object at 0x03468E50>
Sayin Ali
Bu mutlu gUnimizde sizleri de aramizda gdrmekten mutluluk duyariz.
Sayin Ayse
Bu mutlu glnimiizde sizleri de aramizda gormekten mutluluk duyariz.
Sayin Murat
Bu mutlu glnimizde sizleri de aramizda gdrmekten mutluluk duyariz.
Sayin Elif

Bu mutlu glnimiizde sizleri de aramizda gdrmekten mutluluk duyariz.

Map fonksiyonu sonucunda Uretilen deger degiskene atandigi zaman degiskenin degeri erkanda gérin-
tilenmek istendiginde Ornek 18’de gérildugo gibi degiskeninin bellekte tutuldugu adres gésterilmek-
tedir. Davetiye degiskeninin degeri gérintilenmek istendiginde degiskenin basina * isaretinin eklenmesi
yeterli olacaktir. Benzer yéntem ilerleyen érneklerde de kullanilacaktir.

map fonksiyonu lamba fonksiyonu ile de kullanilir. Bdylece lambda fonksiyonu liste gibi cok tirde veri
iceren yapilara uygulanmis olur.

280
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map ve lambda fonksiyonlarinin birlikte kullanimi

isimler=["Ali", "Ayse", "Murat","E1if"]
yeni liste =map (lambda x:"Sayin "+x+"\n Bu mutlu glinimiizde sizleri de aramizda
gormekten mutluluk duyariz.\n", isimler)

print (*yeni liste)

Sayin Ali

Bu mutlu glnimiizde sizleri de aramizda gdrmekten mutluluk duyariz.
Sayin Ayse

Bu mutlu gliniimiizde sizleri de aramizda gdrmekten mutluluk duyariz.
Sayin Murat

Bu mutlu glnimiizde sizleri de aramizda gdrmekten mutluluk duyariz.
Sayin Elif

Bu mutlu glnimiizde sizleri de aramizda gdrmekten mutluluk duyariz

15.5. Reduce Fonksiyonu

reduce( ) fonksiyonu deger olarak aldigi fonksiyonu soldan baslayarak listenin ilk 2 elemanina uygular.
Daha sonra cikan sonucu listenin 3. elemanina uygular. Bu sekilde devam ederek liste bitince bir tane
deger déner. Reduce fonksiyonu functools modilinde oldugundan bu modili dahil ediyoruz

Reduce fonksiyonunun daha iyi anlasiimasi icin Ornek 20'yi inceleyelebilirsiniz.

reduce 6érnegi

from functools import reduce
print (reduce (lambda x,y : x + vy , [1,2,3,4]1))
10

Ornek 20 incelediginde lambda fonksiyonu ile 2 sayinin toplandigi ardindan Gretilen sonuc ile listede
bir sonraki saymnin ayni toplama islemine dahil edilerek bir sonuc tretildi gérilmektedir.

281
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Ornek 20de list comprehension, lambda ve map fonksiyonlarinin birlikte kullanilarak faktériyel hesap-
lamasinin yapildigr uygulama bulunmaktadir.

reduce ile faktériyel hesaplama

import functools

sayi=int (input ("faktoriyelini hesaplamak istediginiz sayiyi giriniz"))
liste=[1i for i in range(l,sayi+l)]

print (functools.reduce(lambda x,y :x*y,liste))

faktoriyelini hesaplamak istediginiz sayiyi giriniz 5

120

15.6. Filter Fonksiyonu

filter() fonksiyonu liste veri tipindeki yapilar igin kullanilir. Kullanim sekli:

filter(fonksiyon1, liste1)

liste1 liste veri tipinde degerler,

fonksiyon1 filter fonksiyonun icinde kullanilan énceden tanimlanmis fonksiyonu ifade etmektedir.

icinde kullanilan fonksiyonun déndirdigi degerin dogru (True) oldugu durumlara gére liste veri tipin-
de cikti Uretir. Diger bir degisle verilen liste Gzerinde fonksiyon islemlerinin cikhsi kullanilarak filtreleme
islemi yapilir. Ornek 22'de filter fonksiyonu érmek uygulamasi bulunmaktadir.

filter fonksiyonu érnek kullanimi

def buyuk harf (isim) :

return isim.isupper ()
liste=["Ali","ali","Selim","SELIM", "selim"]
sonuc=filter (buyuk harf, liste)

print (*sonuc)

SELIM
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filter fonksiyonu lambda fonksiyonu ile de kullanilabilir. Ornek 23'te filter ver reduce fonksiyonlarinin
birlikte kullanilarak verilen sayilardan sadece Uce tam bdlinebilen sayilarin ekrana yazdinldig uygula-
ma gosterilmistir.

Uce bélunebilen sayilar ekrana yazdirma

sayilar = [10, 15, 4, 29, 402, 249, 210, 55, 40, ]
sonuc = filter (lambda x: (x % 3 == 0), sayilar)
print (*sonuc)

15 402 249 210

Ornek 24'te reduce ve lambdanin birlikte kullanimina baska bir drnek gésterilmistir. Ornek bir bankaya
ait msteri ve mevduat listesinden bakiyeleri 150"den biyik olanlarin secilip ekrana yazdirnlmasidir.

=

Bakiyesi 150'den biuyuUk olan musteri segme uygulamasi

#misteriler listesi misteri no ile bakiye miktari
musteriler= [[1, 12], [2, 600], [ 3, 500], [4,1501]]
sonuc = filter (lambda x: (x[1] > 149),musteriler )
print (*sonuc)

[2, 600] [3, 500] [4, 150]
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15.7. B6lim Sonu Ornekleri

1. 5ten baslayip 20’ye kadar olan cift sayilardan olusan bir listeyi list comprehension kullanarak yapiniz.

2. listel =["ahmet”,“ayse”,“metin”] listesinden list comprehension metodu ile verilerin basina sayin ifa-
desi gelecek sekilde (['Sayin ahmet’, ‘Sayin ayse’, ‘Sayin metin’]) liste2 adinda bir liste olusturunuz.

3. Elinizde bir teste ait cevap anahtar ve dgrenci cevaplarinin oldugu listeler var. siz bu cevaplari
anahtar ile kontrol ederek sonuclari dogru veya yanlis olarak cikti almak istiyorsunuz. Bunu yapacak
kodlari lambda ve map fonksiyonlari ile nasil yaparsiniz.

Ornek: CeVOp_OnGhTGrlZ[”O”,“C”I“e”,“b",‘lo”] OgrenC|_] :[UG”,udulndw,ubn,uou]

Istenen cikti Cikti: [‘dogru’, ‘yanlis’, ‘yanlis’, ‘dogru’, ‘dogru’]

Cevaplar

1. liste=[ i for i in range(5,21,2)]
print (liste)

2. listel=["ahmet", "ayse", "metin"]
liste2=["Sayin "+i for i in listel]

print (liste2)

3‘ cevap_anahtari=["a", "C", ueu, "b", uau]
Ogrencl_1= ["a"’ "d"’ "d"’ "b"’ "a"]
liste2=1list (map (lambda x,y: "dogru" if x==y else "yanlis",cevap
anahtari,ogrenci 1))

print (liste?2)
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WDy, NESNE TABANLI
PROGRAMLAMA

Sekil 16.1: Bslimle ilgili érnek uygulamalara karekoddan ulasabilirsiniz.

16.1. Nesne Tabanh Programlama (NTP) Nedir?

Nesne Tabanli Programlama bir programlama paradigmasidir. Bu yaklasimda programlama manhg:
gercek hayattaki nesneler gibi tasarlanmisti. Gercek hayatta bir nesneye ihtiyaciniz oldugunda onu
alr ve kullanirsiniz. Her nesnenin kendine ait ézellikleri ve islevleri vardir. Odanizdaki masa lambaniz
bozuldu ve yeni bir masa lambasi almaniz gerektigini varsayiniz. icinde bircok aydinlatma cihazinin
oldugu biyik bir markete gittiniz. Raflarda cesit degisik 6zelliklerde cesit cesit masa lambalar var. Tom
orinlerin kullanilan malzeme, 1s1§in rengi, aydinlatma gici, elekirik tiketimi, garanti siresi ve fiyat
gibi farkli dzellikleri bulunmaktadir.  Ayni zamanda bu cihazlarin acma, kapama, 1sik ayar gibi bazi
islevleri de bulunmaktadir. Nesneler (canli veya cansiz) tanimlanirken onlarin ézelliklerinden ve islevle-
rinden yararlanilir. Lambalarin ézellikleri farkli olsa da islevleri degisse de hepsi ortak &zellikleri olan bir
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masa lambasi formu (cizelge) ile tanimlanabilir. Bu formda her masa lambasina ait ézellikler (olmayan
bélumler icin bos birakilmis) ve bu cihazlann islevleri yer almaktadir. Hazirlanan genel form her masa
lambasini temsil edebilecek ézelliklerin ve islevlerin bir listesini barindirmaktadir.

16.2. Sinifflar ve Nesneler

Masa lambasi érneginde oldugu gibi bir nesne ile ilgili degisik tirde veriyi (formdaki veri: sayi, metin,
liste) ihtiyac duyuldugunda bunlar yénetmek icin nasil bir yapi gereklidir? Bunun icin bir liste, demet
veya sézlik kullanildiginda bazi sikintilar yasanabilir. Masa lambasinin herhangi bir 6zelligine bir deger
atamak istediginizi ya da bu ézellige iligkin veriyi almak istediginizi disininiz. Lamba ile ilgili degisik
veri tirlerini ydnetebileceginiz bir yapiya ihtiyag vardir. Lambanin &zelliklerini ve islevlerini yerine getire-
cek degiskenleri ve fonksiyonlari tanimlamak gerekir. Eger bu ihtiyaclar NTP yaklagimi ile ele alinmaz-
sa tum bu ézellikler ve islevler icin farkli ve daginik yapilar olusacakti. NTP bir nesne olarak yapinin
tom &zelliklerinin ve islevlerinin (metot) bir yerde toplanmasina ve kullaniimasina olanak verir. Bir sinif
tanimlandigr zaman aslinda bir model olusturulur. Bu model o sinifa ait tim nesneleri temsil eden ve
aslinda hicbiri olmayan genel bir model, bir sablondur. Bu modeli kullanarak o siniftaki ttm nesneler
turetilebilir. Bir siniftan bir nesne tiretildiginde yapiya iliskin modelin bir kopyasi olusur. Nesne ile sinifin
dzellikleri ve islevleri kullanilip dzellestirilebilir.

NTP’de olusturulan yapilar nesneler tarafindan temsil edilir. Bu nesneler kullanici tarafindan veya bas-
kalar tarafindan olusturulan diger nesnelerle etkilesime girebilirler. NTP gercek dinyada nesneler ara-
sindaki etkilesim gibi programlama yapilarindaki etkilesimleri de modellemeye calisir. Program akigina
gore nesneler diger nesnelerle etkilesime girerek dzelliklerini ve islevlerini o nesnelerin erisimine acabilir.
Baska bir nesne, eristigi nesneden aldigi degeri kullanarak yeni islemler yapabilir. Bu sonug bir argiiman
(girdi) olarak kullanilip nesnenin kendi islevlerinden biri calishrlabilir. Béylelikle gereksinim duyulan bir
program icin programcinin kendi olusturdugu veya énceden olusturulmus nesneler uygun sekilde bir
arada kullanilabilir. Python’da tim yapilar siniflar iginde olusturulur.

Python’da kullanilan veri tirlerinin her biri bir siniftir.
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type() komutunu kullanarak veri tirlerini gérintileyerek bunu gérebilirsiniz.

print (type (int))
print (type (str))
print (type (list))
print (type (tuple))
print (type (dict))
<class 'type'>
<class 'type'>
<class 'type'>
<class 'type'>

<class 'type'>

16.2.1. Bir Sinif Tanimlama

Basit bir sinif tanimlayiniz. Bir sinif class SinifAdi: veya class SinifAdi(): seklinde tanimlanir.
Blok yapisi icinde yer alir.
Ozellikler ve metotlar sinifin icinde tanimlanir,

class OrnekSinif:

__doc_ ='Bu sinif 6rnek amacli olusturulmustur.'

def  init (self):
print ('Merhaba Sinif')

Sinifi tanimlarken class OrnekSinif(): olarak yapabilirsiniz. Siniftan bir nesne olusturabilirsiniz.

287
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16.2.2. Siniftan Bir Nesne Olusturma

Siniflardan nesne tiretme (instance) érnek olusturma olarak adlandirlir.

nesnem=0rnekSinif ()
print (nesnem)
Merhaba Sinif

< main_ .OrnekSinif object at 0Ox7fcbel8lacc0>

Nesnenizi olusturdunuz. print() kullandiginizda nesnenin ait oldugu sinifin adi ve hafizadaki yeri yazdi-
rlacaktir. Sinifin agiklamasina bakmak icin “nesnem.  doc "u kullanabilirsiniz.

nesnem. doc

'Bu sinif Ornek ama¢li olusturulmustur.'

16.2.3. Yapici “__init__()”” Fonksiyonu

Bir siniftan bir nesne olusturuldugunda otomatik olarak calisan bir fonksiyondur. NTP’de yapici
(constructor) fonksiyon olarak adlandirnlan bu fonksiyonlar nesne igin zorunlu parametreleri isler ve
nesnenin olusturulmasini saglar.
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Yapicl fonksiyonu self olmadan tanimlayiniz.

class OrnekSinif:
def init ():
print ('Merhaba Sinif')

nesnem=0rnekSinif ()
TypeError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-51-dca29725c758> in <module> ()

2 def init ():

3 print ('Merhaba Sinif')

—-———> 4 nesnem=0rnekSinif ()
TypeError:  init () takes 0 positional arguments but 1 was given

Kodu “self” olmadan kullandiginizda yukardaki hata ile karsilasirsiniz.

Verilen metin ifadelerini istenilen kadar yazan bir sinif tanimlayiniz.

Sinif icin bazi zorunlu parametreler olusturulacaktir.

class MetinSinifi:
def init (self, ifade, tekrarSayisi, kacisKarakteri):
print ((ifadetkacisKarakteri) *tekrarSayisi)
nesnem=MetinSinifi('Sinif olusturduk.',5, '\n')
Sinif olusturduk.
Sinif olusturduk.
Sinif olusturduk.
Sinif olusturduk.

Sinif olusturduk.
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16.2.4. Asiri Yikleme (Over Loading)

Bilindigi gibi fonksiyonlarda, kullanmak zorunda olunan parametreler belirtilmektedir. NTP’de bir
fonksiyon ayni isimle farkli parametrelerle tanimlanabilir. Python’da bir sinif icinde ayni isimde birden
fazla fonksiyon tanimlamak yani asin yikleme yapmak (method overloading) hataya neden olur.

Bu durumun Ustesinden gelmek icin fonksiyonlar konusunda belirtildigi gibi bazi parametreler igin
varsayilan degerler atanabilir. Asagidaki kodda kacisKarakteri varsayilan olarak “\n" verilmistir. Béyle-
ce sinif kullanildiginda bu parametreye bir argiman verilmezse hata ile karsilasiimaz.

Sinifi farkli sayida argimanlarla kullanabilirsiniz.

class MetinSinifi:
def  init (self, ifade, tekrarSayisi, kacisKarakteri='\n'):
print ((ifadetkacisKarakteri) *tekrarSayisi)
nesnem=MetinSinifi('Sinif olusturduk.',)5)
Sinif olusturduk.
Sinif olusturduk.
Sinif olusturduk.
Sinif olusturduk.
Sinif olusturduk.

Bir sinif icindeki bitin fonksiyonlar “self” parametresini zorunlu olarak alirlar. Bu sayede fonksiyonlar
sinif icindeki tom fonksiyonlara ve degiskenlere erisim saglar. “self” yerine baska bir parametre adini
kendiniz verebilirsiniz ancak bu kullanim standarttir. Kullanirken self parametresine argiman verilmez.
Sinifinizi “self” olmadan yazdiginizda hata ile karsilasirsiniz.
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Sinif olustururken verdiginiz argimanlara erismek icin asagidaki kodlar kullanabilirsiniz.

class MetinSinifi:
def init (self, ifade, tekrarSayisi, kacisKarakteri='\n'):
self.ifade=ifade
self.tekrarSayisi=tekrarSayisi

print ((ifadetkacisKarakteri)*tekrarSayisi)

Sinifinizdan bir nesne olusturarak parametrelerine tekrar erisebilirsiniz. Zorunlu parametrelere deger
vererek nesne tanimlayabilirsiniz. Sonrasinda fonksiyon igindeki degiskenlere erisim saglayabilirsiniz.

MetinSinifi’dan tanimladiginiz metinNesnesi.ifade ve metinNesnesi.tekrarSayisi argiman olarak verdi-

giniz degerlere erisebilirsiniz.

NOT

Argumanlarinizi tanimlarken varsayillan degerli argimanlar, zorunlu argimanlardan sonra gel-
melidir.

metinNesnesi=MetinSinifi('Muidir', 3)

print ('Yazilan Metin: ', metinNesnesi.ifade)

print ('Tekrar Sayisi: ', metinNesnesi.tekrarSayisi)
Mudir

Mudir

Mudur

Yazilan Metin: Mudir

Tekrar Sayisi: 3

Program yazarken size bir masa lambasi lazim oldugunda o siniftan bir nesne olusturur (6rnegin lambam)
bunun tim &zelliklerini belirtebilir, degistirebilir ve bu sinifa tanimli islevleri kullanabilirsiniz. Béylece ha-
yalinizdeki ¢ok isinmayan, az enerji tOketen, 1sik siddetini ayarlayabildiginiz ve istediginiz malzemeden
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yapilmis bir masa lambasi olusturabilirsiniz. lambal.isikRengi="Sari’ lambal.isikSiddeti="100" lam-
bal.aydinlat()

aydinlat() lamba1l nesnesine ait bir metot yani fonksiyondur. Ozellikler (isikRengi, isikSiddeti) ise aslinda
degerleri tutan degiskenlerdir.

Bir Masa Lambasi sinifi olusturunuz.

class MasaLambasi:
#Ornek bir sinif
isikRengi="'sari' # ozellik
isikDurum=False # o6zellik
def isikAc(self): # metot, fonksiyon
self.isikDurum=True

return 'Aydinlik'

Sinifinizi adiyla cagirabilirsiniz.

MasalLambasi.isikRengi

'sari’

Sinifinizdan bir nesne tiretebilir ve sinifinizda tanimladiginiz ézelliklere erisebilirsiniz.

lambam=MasaLambasi ()
print (lambam.isikAc())
print (lambam.isikDurum)
Aydinlik

True

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midiirligi



MODUL 16

Olusturdugunuz nesneyi silmek icin del() fonksiyonunu kullanabilirsiniz.

del (lambam)
print (lambam.isikDurum)
#Nesne silindigi ig¢in hata ile karsilasilir.
NameError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-67-cl8bef2cc0fd> in <module> ()
-———> 1 del (lambam)
2 print (lambam.isikDurum)

3 #Nesne silindigi ic¢in hata ile karsilasilir.

NameError: name 'lambam' is not defined

Masa lambasi sinifinizi yeniden tanimlayiniz. Bu sinifa farkli ézellikler ve islevler ekleyiniz.

class Masalambasi:
~_doc_ ='Masa Lambasi Sinifai'

isikDurum=False

def  init (self, isikSiddeti, isikRengi='sari', garantiSuresi=2):
self.isikSiddeti=isikSiddeti

def isikAc(self):
self.isikDurum=True

def isikKapat (self):
self.isikDurum=False

def isigiArtir(self, artirmaMiktari):

self.isikSiddeti+=artirmaMiktari
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Sinifinizdan bir nesne tiretiniz. Bunun igin parametrelere argimanlar yani degerleri girebilirsiniz.
lambam=MasalLambasi (60, garantiSuresi=3)

Argimanlari parametre sirasina gére verebileceginiz gibi argiman adlarini kullanarak da deger vere-
bilirsiniz.

Nesnenin &zelliklerini ve islevlerini kullanabilirsiniz.

lambam.isikAc () #simdi 1s1d1 acalim
print ('Isik Acik mi? ', lambam.isikDurum) #Isidin durumu

Isik Acik mi1? True

Isigin siddetini arthrarak son durumu kontrol edebilirsiniz.

lambam.isigiArtir (5)
print ('Isik Siddeti:', lambam.isikSiddeti)
Isik Siddeti: 65

Isigi kapatabilirsiniz.

lambam.isikKapat ()
print ('Isik Acik mi1?', lambam.isikDurum)

Isik Ac¢cik m1? False

Masa Lambasi nesnesini kullanarak programinizda ihtiyac duydugunuz masa lambasinin tom ézellikle-
rini ve tUm iglevlerini tek bir yapi icinde (nesne olarak) kontrol edebilirsiniz. Bu sinifi ayni sekilde bir bitin
olarak diger projelerinizde de kullanabilirsiniz.
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Asagidaki drnekte dgrenci verilerini ve dgrencilere ait islemleri yaptiginiz bir sinif olugturunuz.

class Ogrenci () :
__doc__='Ogrenci sinifa'
ogrenciler=[]
def init (self, ogrenciAdiSoyadi) :
self.ogrenciAdiSoyadi = ogrenciAdiSoyadi
self.dersleri = []
self.sinavlar=[]

self.ogrenciEkle (self.ogrenciAdiSoyadi)

def ogrencikEkle (self, adSoyad):
self.ogrenciler.append (adSoyad)

print ('{} adli kisi Ogrencilere eklendi.'.format (adSoyad))

def ogrencilistesiYazdir (self):
print ('Orenci listesi')
for ogrenci in self.ogrenciler:

print (ogrenci)

def dersEkle(self, dersAdi):
self.dersleri.append (dersAdi)

def ogrencininDersleri (self):
print ('{} adli kisinin dersleri:'.format (self.ogrenciAdiSoyadi))
for ders in self.dersleri:

print (ders)

def sinavPuaniEkle (self, sinavPuani) :

self.sinavlar.append (sinavPuani)

def ogrencininSinavPuanlari (self):
print ('{} adli kisinin sinav sonuc¢lari:'.format (self.ogrenciAdiSoyadi))
for sinav in self.sinavlar:

print (sinav)
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Bir sinifin icerigine bakmak icin “dir(sinifAdi)” kullanabilirsiniz. Standart parametrelerin yani sira tanimli
olan fonksiyonlarin listesine erisebilirsiniz.

dir (Ogrenci)

[' class ', ' delattr ', ' dict ', ' dir ',' doc ',' eq ','
format ',' ge ', ' getattribute ', ' gt ', ' hash ',

' dinit ',' init subclass ',' 1le ',' 1t ',' module ',' ne ','
new ',' reduce ',' reduce ex ', ' repr ', ' setattr ', '
sizeof ', ' str ', ' subclasshook ', ' weakref ', 'dersEkle',

'ogrenciEkle', 'ogrencilistesiYazdir', 'ogrenciler', 'ogrencininDersleri',
'ogrencininSinavPuanlari', 'sinavPuaniEkle']

Sinifinizdan bir nesne tireterek bir dgrenci ekleyebilirsiniz.

ogrenciNesnesi=Ogrenci ('Murat Caliskan')

Murat Caliskan adli kisi ogrencilere eklendi

Ogrenci sayisina bakabilirsiniz.

print ('O§renci Sayisi:', len(ogrenciNesnesi.ogrenciler))

Ogrencilere dersleri ve sinav puanlarini ekleyebilirsiniz.

ogrenciNesnesi.dersEkle ('Tlirkge"')
ogrenciNesnesi.sinavPuaniEkle (95)
ogrenciNesnesi.dersEkle ('Matematik')
ogrenciNesnesi.sinavPuaniEkle (100)
ogrenciNesnesi.dersEkle ('Fen Bilgisi')

ogrenciNesnesi.sinavPuaniEkle (100)
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Ogrencinin derslerini ve sinav puanlarini listeleyebilirsiniz.

ogrenciNesnesi.ogrencininDersleri ()
ogrenciNesnesi.ogrencininSinavPuanlari ()
Murat Caliskan adli kisinin dersleri:

Tirkce

Matematik

Fen Bilgisi

Murat Caliskan adli kisinin sinav sonuclari:
95

100

100

Simdi bir 6grenci daha ekleyiniz ve 6grenci listesini yazdinniz.

ogrenciNesnesi.ogrenciEkle ('Ahmet Birinci')
Ahmet Birinci adli kisi o6grencilere eklendi.
len (ogrenciNesnesi.ogrenciler)

2

Ogrenci listesini gorebilirsiniz.

ogrenciNesnesi.ogrencilListesiYazdir ()
Ogrenci listesi

Murat Caliskan

Ahmet Birinci
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16.3. Sinif Metotlan

Sinif tanimlarken siniftan bir nesne tiretmeden fonksiyonlarina erismek icin “@classmethod” kullanilir.

Ornekte “Ogrenciler” sinifi olusturdunuz ve icinde 8grenci verilerinin bulundugu bir liste var. Fonksiyon,
bir sinif metodu olarak tanimlanirken satir basina “@classmethod” eklenir ve “self” taniminda oldu-
gu gibi fonksiyona da “cls” eklenir. Bu parametre adi degistirilebilir ancak standart olarak bu sekilde
kullanilmaktadir. Sinif metotlan siniftan nesne tiretmeden dogrudan sinifin metotlarina erisme olanagi
saglar. Asagidaki siniftainit  sinif icindeki metotlar kullanilabilmektedir. Ayni zamanda bu metotlara

sinif Gzerinden dogrudan erisilebilmektedir.

class Ogrenciler() :
def init (self, sorgu=None, sirasi=None) :
self.ogrenciliste = [ ('Murat Caliskan', 11, 131), ('Ahmet Birinci', 11, 124),
('Emre Hizlai', 12, 135), ('Murat Caliskan', 12, 155)]

if not sorgu and not sirasi:

listem = self.ogrenciliste
else:

listem = [1li for 1li in self.ogrenciliste if sorgu == li[sirasi]]
for 1 in listem:

print (*i, sep=', ')

@classmethod #Bir sinif metodu tanimlaniyor

def ogrenciAdindanSorgula(cls, adi): # self gibi burada da cls parametresi
kullanilaiyor

cls (adi, 0)

@classmethod
def ogrenciSinifindanSorgula (cls, sinifi):

cls (sinifi, 1)

@classmethod
def ogrenciNumarasindanSorgula (cls, numarasi) :

cls (numarasi, 2)
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Dogrudan sinifin metotlarini cagirarak ve adini verdiginiz bir dgrencinin bilgilerini listeleyiniz.

Ogrenciler.ogrenciAdindanSorgula ('Murat Caliskan')
Murat Caliskan, 11, 131
Murat Caliskan, 12, 155

Belirli bir siniftaki égrencilerin listesini aliniz.

Ogrenciler.ogrenciSinifindanSorgula (12)
Emre Hizli, 12, 135
Murat Caliskan, 12, 155

Ogrenci numarasindan sorgulama yapiniz.

Ogrenciler.ogrenciNumarasindanSorgula (131)

Murat Caliskan, 11, 131

Tom grencileri listelemek icin Ogrenciler() argiman kullanmadan cagirmalisiniz. Bunun icin sinifiniz-
dan bir nesne tiretiniz.

tumOgrenciliste=0grenciler ()
Murat Caliskan, 11, 131
Ahmet Birinci, 11, 124

Emre Hizli, 12, 135

Murat Caliskan, 12, 155
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16.4. Kapsulleme

Sinif icindeki metotlara ve &zelliklere erisimleri kisitlamak icin kapsilleme yéntemi kullanilir. Bir sinif
tanimlanirken kapsulleme ile erisilmesi, degistiriimesi istenmeyen veya sadece kisitli erisim verilmek
istenilen &zellikler ve/veya metotlar tanimlanabilir. Bunun igin istenilen metodun veya &zelligin basina
“ " eklenmelidir.

Ornekte self.  TCNo=TCNo kullanimi &grencinin kimlik numarasina disaridan erisimi engeller.

class Ogrenciler:
def init (self,adi,yasi,TCNo) :
self.adi=adi
self.yasi=yasi
self. TCNo=TCNo
def ogrenciYaz (self):
print ('Ogrenci Bilgileri')
print (self.adi)
print (self.yasi)
print (self. TCNo)
ogrenci=0Ogrenciler ('Murat Caliskan',17,54639876211)
ogrenci.ogrenciYaz ()
Ogrenci Bilgileri
Murat Caliskan
17
54639876211

Ogrenci bilgilerine dogrudan erismeyi deneyiniz.

print (ogrenci.adi)
print (ogrenci.yasi)
Murat Caliskan

17
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Ogrencinin adi ve yasi degiskenleri gizli olmadigi icin sinif disgindan dogrudan ulasilabilir. Ogrencinin
kimlik numarasina erismeye calisiniz.

print (ogrenci. TCNo)
AttributeError Traceback (most recent call last)
<ipython-input-212-62da05ea5506> in <module> ()

-—--> 1 print (ogrenci. TCNo)

AttributeError: ‘Ogrenciler’ object has no attribute ' TCNo’

Sinif icinde 6zel olarak tanimlanmis bu tir ézelliklere erismek icin “set” ve “get” metodlan (diger NTP
dillerinde de farkli adlarla) bulunur. “get” ézellikleri okumak “set” ise degistirmek icin kullanilir.

class Ogrenciler:
def init (self,adi,yasi,TCNo) :
self.adi=adi
self.yasi=yasi
self. TCNo=TCNo

def ogrenciYaz (self) :
print ('Ogrenci Bilgileri')
print (self.adi)
print (self.yasi)
print (self. TCNo)

def get TCNo (self):
return str(self. TCNo) [7:]

Yukarida tanimlanan def get TCNo(self): ile kimlik numarasinin son 4 hanesi déndirilmistir. Kapsil-
leme sinifin igindeki 6zellikleri ve metotlarn korumayr saglamaktadir. Kapsilleme ayni zamanda verinin
guvenligini saglar.

301

T.C.MiLLT EGITIMBAKANLIGI | Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Midrligi




MODUL 16

ogrenci=Ogrenciler ('Sezai', 43, 12345678901)
print (ogrenci.get TCNo())
8901

“get” metodu ile yazma 6zelligi verebilir, “set” metodu ile de degiskene yeni deger atayabilirsiniz.

class Ogrenciler:

def init (self,adi,yasi,TCNo) :
self.adi=adi
self.yasi=yasi
self. TCNo=TCNo

def ogrenciYaz (self):
print ('Orenci Bilgileri')
print (self.adi)
print (self.yasi)
print (self. TCNo)
def get TCNo (self):
return str(self. TCNo) [7:]

def set TCNo(self,TcNoDuzelt) :
self. TCNo=TcNoDuzelt

Yanlis girilen kimlik numarasinin dizeltildigin varsayiniz. Oncelikle bir grenci tanimlayiniz.

ogrenci=Ogrenciler ('Kaan Emre', 33, 23142343655)
print ('Orenci TC No son 4 hane: ', ogrenci.get TCNo())

Ogrenci TC No son 4 hane: 3655
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Ogrencinin kimlik numarasini dizeltebilir ve tekrar yazdirabilirsiniz.

ogrenci.set TCNo (12309768687)
print ('Orenci TC No son 4 hane: ', ogrenci.get TCNo())

Ogrenci TC No son 4 hane: 8687

16.5. Kalitim (Miras Alma)

Kalitim bir sinifin baska bir sinifin metotlarini ve ézelliklerini kendi binyesine almasidir. Bu metot ve dzel-
liklerin devralindigi (Miras alma da denir.) sinifa Ust sinif, devralan sinifa ise alt sinif denir. Alt siniflar, Gst
sinifin tom metotlarini ve ézelliklerini devralir, ancak farkl ézellikler ve metotlar da ekleyebilir. En temel
sinif tiru, genellikle diger tom sinflarin ebeveynleri olarak miras aldigi bir nesnedir. Ornegin bir “kedi”
sinifinin metotlar ve dzellikleri neler olabilir? Her kedinin bir adi, yasi ve cinsi vardir. Buna ek olarak her
kedi cinsinin farkli 6zellikleri de vardir. Her kedi cinsi, Ust sinif olan kedi sinifinin alt sinifidir. Ust siniflara
“ebeveyn (parent) sinif” alt siniflara ise “cocuk (child) sinif” denir.

Bu &rnekte bir kedi Ust sinifi tanimlayiniz.

#Ust Sinif
class Kedi:

tur = '"Memeli'

def init (self, adi, yasi):
self.adi = adi

self.yasi = yasi

def ozellikler (self):

return "{} {} yasinda".format (self.adi, self.yasi)

def miyavla (self, sesi):

return "{} {} diye miyavlar".format (self.adi, sesi)
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Kedi Ust sinifindan farkli tordeki kediler icin alt siniflar tanimlayiniz.

# Kedi alt sinifindan miras alan alt sinif
class PersKedisi (Kedi) :
def tuyleri (self, tuyuNasil):

return "{} tuyleri {}".format (self.adi, tuyuNasil)

class VanKedisi (Kedi) :
def gozRengi (self, gozRengiNe) :

return "{} gozleri {}".format (self.adi, gozRengiNe)

Alt siniftan “Pisi” adinda ve “4” yasinda bir kedi tiretiniz.

pisi = VanKedisi ('Pisi', 4)

print (pisi.ozellikler())

print (pisi.gozRengi ('Mavi ve kahverengi'))
Pisi 4 yasinda

Pisi gdzleri Mavi ve kahverengi

“PersKedisi” ve “VanKedisi” alt siniflarini “Kedi” Gst sinifindan metotlar ve ézellikleri devralarak olustur-
dunuz. Bu iki alt sinifa kendilerine 6zgi yeni dzellikler ve metotlar tanimlayarak érnege devam ediniz.

persia= PersKedisi ('Persia', 4)
print (persia.ozellikler())

print (persia.miyavla ('meaaaw'))
print (persia.tuyleri ('Yumusak'))
Persia 4 yasinda

Persia meaaaw diye miyavlar

Persia tiyleri Yumusak
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Diger alt sinifin da kendine ait 6zelliklerini ve Ust siniftan devraldigr ézellik ve metotlar cagirabilirsiniz.
Ust siniftan devralinan metotlari ve ézellikleri gecersiz (overridding) kilabilirsiniz.

class VanKedisi (Kedi) :
def gozRengi (self, gozRengiNe) :

return "{} gozleri {}".format (self.adi, gozRengiNe)
def ozellikler (self):

return "Tlri: Van kedisi adi:{} ve {} yasinda".format (self.adi,

#overridding

self.yasi)

pisi = VanKedisi ('Pisi', 4)

print (pisi.ozellikler())

print (pisi.gozRengi ('Mavi ve kahverengi'))
Tirl: Van kedisi adi:Pisi ve 4 yasinda

Pisi gdzleri Mavi ve kahverengi

Yukandaki érnekte dzellikler metodunu gecersiz kilinarak Ust siniftan farkl bir deger déndurilmustor.
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16.6. B6lim Sonu Ornekleri

1.

Bir araba sinifi tanimlayiniz.
Ozellikler:

marka, model, kapr sayisi, rengi, fiyati, motor seri numarasi (gizli ézellik). Marka ve model digindaki
tom &zelliklerin varsayilan degeri yok (None), kapi sayisi varsayilan degeri=2 olarak tanimlanacak-
tir. Arabanin ézelliklerini yazdiran bir metot tanimlayiniz.

Bu araba sinifindan sar renkli 2 kapili 1993 model bir “Marka 00" marka araba tiretiniz. Motor
sase numarasi 123456789 olsun. Daha sonra bu arabanin ézelliklerini yazdiriniz.

Motor sase numarasini okumak ve degistirmek icin sinifi dizenleyiniz. Sase numarasini degistirerek
ekrana yazdiriniz.

Araba sinifindan kalitim yoluyla bir sinif Gretiniz ve gazVer metodunda ekrana ‘Gaza basildi” yaz-
masini saglaymiz. Bu alt sinifa celik jant ézelligi ekleyiniz.

Cevaplar

1.

class Araba:
__doc_ ='Araba Sinifi'
isikDurum=False
def init (self, marka, model, kapiSayisi=2, rengi=None, fiyat=None,
motorS;;iNozﬁgne):

self.marka=marka

self.model=model

self.kapiSayisi=kapiSayisi

self.rengi=rengi

self. fiyat=fiyat

self. motorSeriNo=motorSeriNo
def arabaOzellikleri (self):

print ('{} model {} kapilzi {} renkli {} marka arac'.format (self.model,
self.kapiSayisi, self.rengi, self.marka))
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2. arabam=Araba ('Marka 00', 1993,2, 'sari',motorSeriNo=123456789)
arabam.arabaOzellikleri ()

1993 model 2 kapili sari renkli Marka 00 marka aracg

3. class Araba:
__doc_ ='Araba Sinifi'

isikDurum=False

def init (self, marka, model, kapiSayisi=2, rengi=None, fiyat=None,
motorSeriNo=None) :

self.marka=marka

self.model=model

self.kapiSayisi=kapiSayisi

self.rengi=rengi

self. fiyat=fiyat

self. motorSeriNo=motorSeriNo
def arabaOzellikleri (self):

print ('{} model {} kapili {} renkli {} marka ara¢ motor seri no: {}'.
format (self.model, self.kapiSayisi, self.rengi, self.marka, self. motorSeriNo))

def get motorSeriNo(self):
return self. motorSeriNo
def set motorSeriNo(self, motorSeriNoDuzeltme) :

self. motorSeriNo=motorSeriNoDuzeltme

arabam=Araba ('Marka 123', 1981)
arabam.arabaOzellikleri ()
arabam.set motorSeriNo (123456) #yeni seri numara deerini verdik

print (arabam.get motorSeriNo())

1981 model 2 kapili None renkli Marka 123 marka ara¢ motor seri no: None

123456

K074
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4, class ArabaSinifim (Araba) :
celikJant=True
def gazVer (self):

print (self.marka, 'Durum: Gaza basildi')

tomofil=ArabaSinifim('Marka 456', 1992)
tomofil.gazVer ()

tomofil .arabalOzellikleri ()

Marka 456 Durum: Gaza basildi

1992 model 2 kapili ©None renkli Marka 456 marka ara¢ motor seri no: None
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tarihinde ulagildi.

Python icerikler https://www.pythondersleri.com/2013/05/sozlukler.html 24.04.2020 tarihinde
ulasildi.

Python icerikler https://tr.qwe.wiki/wiki/Logo (programming language)

TDK, 2020 Turk Dil Kurumu https://sozluk.gov.tr/ adresinden 28.04.2020 tarihinde alinmigtir.
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GuclU ve Dinamik
Moduler Yapi

Acik Kaynak

Web Uygulamalan

Yapay Zeka Uygulamalar
Capraz Platform Uyumlu
Genis KUtiphane

Makine Ogrenimi Uygulamalar
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